& _ (NSTITUTO
‘|’ ALFAEBETO

Detalhamento dos curriculos

Proposta de curriculo de educacao infantil do

Instituto Alfa e Beto

Fevereiro - 2017



SUMARIO

Curriculode 0 a 4

Curriculo Pré-Escola



Curriculode 0 a 4



AREA DE DESENVOLVIMENTO - PESSOAL E SOCIAL (PES)

Sentido de si proprio

1.1 Demonstrar iniciativa

1.2 Distinguir “eu” dos outros

1.3 Resolver problemas com os quais se depara ao explorar e brincar
1.4 Ter autonomia

1.5 Expressar necessidades e preferéncias

1.6 Demonstrar autocontrole Rela¢des sociais

Relagbes sociais

2.1 Estabelecer vinculos com o cuidador responsavel

2.2 Estabelecer relagdes com outros adultos

2.3 Criar relagbes com os pares

2.4 Expressar e verbalizar emogdes

2.5 Mostrar empatia pelos sentimentos e necessidades dos outros
2.6 Participar de atividades de grupo

2.7 Usar estratégias para solucionar confl itos

DESENVOLVIMENTO SENSORIAL E MOTOR

1.1 Movimentar partes do corpo (virar a cabega, agarrar, dar pontapés)

1.2 Movimentar o corpo todo (rebolar-se, deslocar-se, andar, correr, equilibrar-se)

1.3 Movimentar objetos

1.4 Sentir e expressar ritmos regulares

1.5 Mover-se de formas locomotoras (movimentos com deslocagao: correr, saltar, pular corda,
marchar, subir)

1.6 Mover-se de formas nao locomotoras (movimentos no mesmo lugar: dobrar-se, torcer-se,
balancar-se, balangar os bragos)

1.7 Mover-se com objetos

1.8 Descrever movimentos

1.9 Experimentar e descrever movimentos de diferentes ritmos

1.10 Exprimir criatividade no movimento




LINGUAGEM, LEITURA E ESCRITA

1.1 Ouvir e responder

1.2 Comunicar-se ndo verbalmente

1.3 Comunicar-se verbalmente

1.4 Participar da comunicagéo de forma interativa

1.5 Manusear e explorar livros de imagens e revistas

1.6 Ouvir, apreciar e inventar poemas, quadrinhas e cangdes

1.7 Descrever objetos, acontecimentos e relagdes

RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICA

Numero e quantidade

1.1 Experimentar “mais” e “menos” ao comparar dois grupos de objetos
1.2 Experimentar a correspondéncia de “um para um”
1.3 Explorar o nimero das coisas

1.4 Contar até 10

Classificagao

2.1 Explorar e descrever semelhangas, diferengas e atributos de objetos
2.2 Distinguir e descrever formas

2.3 Separar e emparelhar

2.4 Utilizar e descrever alguma coisa de diversas formas

2.5 Distinguir entre “alguns” e “todos”

2.6 Descrever as caracteristicas que uma coisa ndo possui ou a classe a que nao pertence

Seriagao

3.1 Comparar atributos (mais comprido/ mais curto/ maior/ menor)

3.2 Colocar diversos objetos, um apds o outro, de acordo com uma série ou um padrao, e
descrever as relagdes (grande/ maior/ o maior, vermelho/ azul/ vermelho/ azul)

3.3 Ligar um conjunto de objetos ordenados a outro conjunto, por meio de tentativa e erro

(chavena pequena — pires pequeno, chavena grande — pires grande)




CONHECIMENTO DE MUNDO

Explorar objetos

1.1 Explorar objetos com as maos, pés, boca, olhos, ouvidos e nariz 5.2
Descobrir a permanéncia do objeto

1.3 Explorar e reparar em como as coisas podem ser iguais ou diferentes

Espacgo

2.1 Explorar e reparar na localizagao dos objetos

2.2 Encaixar objetos e separa-los

2.3 Modificar a forma e a disposigao de objetos (embrulhar, torcer, esticar, empilhar, pér dentro de)

2.4 Experimentar e descrever posigoes, diregdes e distancias no espago de brincadeira, no edificio e na vizinhanga
2.5 Observar pessoas e coisas sob varias perspectivas

2.6 Encher, esvaziar por dentro e tirar

2.7 Desmontar coisas e junta-las de novo

Tempo

3.1 Iniciar e interromper uma ag¢ao de acordo com um sinal
3.2 Antecipar acontecimentos familiares

3.3 Reparar no inicio e final de um intervalo de tempo

3.4 Experimentar “depressa” e “devagar”

3.5 Repetir uma agéo para fazer com que algo volte a acontecer, experimentando a sua causa e efeito

CONHECIMENTO DE MUNDO

Mdusica

1.1 Ouvir musica

1.2 Mover-se ao som da musica

1.3 Identificar, explorar e imitar sons da natureza e do ambiente
1.4 Explorar sons e tons vocais

1.5 Explorar a voz ao cantar

1.6 Criar melodias

1.7 Cantar cangbes

1.8 Tocar instrumentos musicais simples

Representacao criativa

2.1 Imitar e brincar de “faz de conta”

2.2 Explorar materiais de construgéo e de expressao artistica

2.3 Responder e identificar figuras e fotograficas

2.4 Construir reprodugdes a partir de barro, blocos e outros materiais

2.5 Desenhar e pintar




Curriculo da Pré-escola



AREA DE DESENVOLVIMENTO - PESSOAL E SOCIAL (PES)

Relagdo consigo mesmo

1.1. Desenvolver senso de si mesmo como membro de
diferentes grupos ou comunidades.

1.2. Demonstrar niveis elevados de envolvimento com atividades.
1.3. Valorizar e contribuir para o proprio bem-estar e autocontrole.

1.4. Demonstrar confianga e capacidade para defender os préprios
direitos.

1.5 Demonstrar consciéncia de limites e expectativas sobre
comportamento.

1.6. Trabalhar de forma independente, mas demonstrar confianga
para buscar apoio e orientagao de outros.

1.7. Desenvolver autoimagem positiva e demonstrar que esta a
vontade consigo mesmo.

1.8. Demonstrar familiaridade com as rotinas e abertura e flexibilidade
para mudangas.

1.9. Controlar sentimentos e emogdes gradativamente,
manifestando-os inclusive por meio da linguagem.

2.1.1. Demonstrar que esta desenvolvendo consciéncia das
proprias necessidades, pontos de vista e sentimentos, bem
como as dos outros.

2.1.2. Trocar de roupa com independéncia e cuidar da higiene pessoal e
alimentacao.

2.1.3. Demonstrar interesse, prazer e motivagao continuos para
aprender.

2.1.4. Demonstrar confianga para tentar novas atividades, tomar
iniciativas e falar num grupo familiar.

2.1.5. Manter ateng&o, concentragédo e conseguir ficar sentado por
um tempo maior, quando solicitado.

2.1.6. Responder a experiéncias significativas, demonstrando emogdes e
sentimentos.

2.1.7. Compreender o que é certo, errado e por qué.

2.1.8. Considerar as conseqiéncias de suas palavras e agdes parasie
para os outros.

2.1.9. Escolher atividades e selecionar recursos comindependéncia.

Relagao com o outro

2.1. Demonstrar maior desenvoltura nas interagoes

2.2. Entender e aceitar regras de convivéncia e participagdo em
grupo e participar da elaboragao, revisdoeaplicagadodessasregras.

2.3. Verbalizar necessidades e sentimentos em face de comportamentos
agressivos.

2.4. Demonstrar confianga e capacidade para defender os préprios
direitos.

2.5. Trabalhar de forma independente, mas demonstrar confianga
para buscar apoio e orientagéo de outros.

2.6. Demonstrar consciéncia da diversidade e capacidade de conviver
com ela de forma harmoniosa.

2.7. Controlar sentimentos e emogdes gradativamente,
manifestando-os inclusive por meio da linguagem.

2.1 Estabelecerboasrelagdescomadultose colegas.

2.2 Trabalhar como membro de um grupo, saber a sua vez,
compartilhar, compreender que é necessario aceitar valores e codigos
de comportamento para grupos de pessoas, inclusive adultos e
criangas e saber trabalhar em grupos de forma harménica.

2.3 Compreender que os outros podem esperar respeito a
suas necessidades, perspectivas, culturaecrengas.

2.4. Compreender o que é certo, errado e por qué.

2.5. Considerar as consequéncias de suas palavras e agdes parasi e para
0s outros.




PRE| PRE II

AREA DE DESENVOLVIMENTO - PESSOAL E SOCIAL (PES)

Relagdo com o ambiente

3.1. Assumir riscos e explorar o ambiente. 3.1. Demonstrar estar desenvolvendo respeito pelas diferengas
(roupas, gostos, crencgas, culturas).

3.2. Compreender que as pessoas tém diferentes necessidades,
perspectivas, culturas e crengas

Saude e higiene

4.1. Desenvolver habitos saudaveis, incluindo servir-se, 4.1. Reconhecer aimportancia de cuidar da saude e do que leva a boa
descansar, dormir, escolher alimentos, fazer exercicios fisicos, saude.

tomar banho diario, lavar as mé&os e escovar os dentes. 4.2, Reconhecer as mudancas que ocorrem no corpo quando em

4.2. Desenvolver conceitos basicos sobre nutricao e ser capaz atividade.

de identificar fontes de alimento. Reconhecer, comer e avaliar 4.3. Reconhecer e demonstrar interesse por atividades saudaveis.
alimentos saudaveis. 4.4, Reconhecer seu nivel de habilidade e desenvolvé-lo continuamente.
4.3. Desenvolverconsciénciaeapresentarrespostas adequadas a 4.5. Conversar sobre o que pode e o que ndo pode ser controlado para ter,
respeito de regras de seguranga no grupo, instituicdo, casa e rua. boasaude.

4.4. Participar de oportunidades para discutir, fazer perguntas, 4.6. Tratar de questdes especificas de higiene e saude,

expressar sentimentos sobre consultas a médico e dentista, demonstrando confianga e segurancga.

vacina, remédios, internagao e exames de laboratorio.

4.5. Terconsciénciadesuas dificuldades especificas de saude,
como alergias, e estar atento aelas.




PRE |

PRE II

AREA DE DESENVOLVIMENTO: Linguagem, leitura e escrita (LIN)

Linguagem, expressao oral e vocabulario

1.1. Demonstrar indicios de autoconfianga para falar com outros sobre
necessidades e interesses.

1.2 .Dirigir-se a estranhos com seguranca e confianga.
1.3. Usar a linguagem para diferentes propdsitos.

1.4, Iniciar conversa, prestar atengao, levar em conta o que os outros
dizem e usar o dialogo para resolver conflitos.

1.5. Iniciarumaconversa, negociarpapéis, prestar atencao e incorporar o ponto de
vista do outro.

1.6. Estabelecerconversas paralelas, mais do que falar com outros.

1.7. Usar a fala para chamar a atencéo e iniciar uma conversa.

1.8. Usar mais gestos e agdes do que palavras para demonstrar ou
explicar. 1.9. Relacionar frases e manter um tema ouintengao.
1.10. Usar estruturas gramaticais simples.

1.11.Usar palavras como: o que, quando, onde, quem, por que e
porque para fazer perguntas ou dar respostas e explicagdes.

1.12. Usar vocabulario que reflita a lingua escrita.

1.13. Ampliar vocabulario, agrupando palavras e identificando
corretamente o nome dos objetos ou agdes.

1.14. Desenvolver de forma consistente uma histoéria simples, uma
explicagao ou uma série de questionamentos.

1.15. Usar forma e tempo verbal corretos para descrever agdes ja
realizadas, ao apresentar, descrever ou explicar objetos, produtos,
fotos ou livros, relacionando os eventos no tempo de forma
adequada.

1.16. Recontar histérias e eventos passados, usando tempo e formas
verbais de forma adequada.

1.17. Inventar historias, usando personagens e temas conhecidos e
empregando tempo e formas verbais de forma adequada.

1.18. Promover e participar de jogos imaginativos e roleplay,
encorajando as criangas a representar e falar do que esta acontecendo.
1.19. Categorizar e ordenar objetos, agdes, grupos de palavras (jogos,
brincadeiras, role- play, etc.).

1.20. Levantar hipéteses sobre o que vai acontecer a partir de situagdes
apresentadas ou sobre o funcionamento de (tubos, rodas, etc.), usando as

formas verbais adequadas.
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1.1. Ouvir e usar a linguagem oral e escrita inclusive durante as
brincadeiras.

1.2. Manter atengéao ativa, com respostas, perguntas ou agdes

relevantes ao que ouve.

Ouvir com satisfagao e participar de histérias, poemas, rimas,
cangodes.

Ampliar o vocabulario, explorando novos sentidos e o som de
novas palavras.

13.

14,

15. Falar com clareza, de forma audivel, com confianca e controle,
demonstrar respeito pelo ouvinte, usando convengdes tais como:
por favor, obrigado, etc.

16. Usar alinguagem para inventar e recriar papéis e
experiéncias.

1.7. Usar a linguagem para organizar, sequenciar e esclarecer
ideias, pensamentos, sentimentos e eventos.

18. Interagir com outros, negociar planos e atividades e saber
esperar avez durante interacdes.

19. Recontar narrativas na sequéncia correta, usando o
padrao linguistico das historias.

1.10. Ler algumas palavras usuais e frases simples.

1.11. Demonstrar compreensao dos elementos das histérias
(personagem, sequéncia, espago etempo).

1.12. Desenvolver progressivamente habilidade para localizar

informacdes em textos informativos, para responder questoes tais
como onde, quando, quem, por que e Como.




PRE|

DOMINIO: Linguagem, Leitura e Escrita (LIN)

PRE II

Familiaridade com livros e textos

2.1. Compreender que palavras faladas podem representar objetos ou
pessoas.

2.2. Compreender que formas, fotos e ilustragdes podem representar
objetos.

2.3. Reconhecer, imitar e reproduzir onomatopéias e outros
sons que representam acoes de pessoas ou objetos
(especialmenteemHQs.).

2.4.
2.5.
2.6.
2.1.
2.8.

Reconhecer ilustragdes e formas como simbolos para palavras.
Reconhecer o texto impresso como simbolo para palavras faladas.
Reconhecerossimbolosdoalfabeto.

Reconhecer que os simbolos do alfabeto representamsons.

Reconhecer que os grupos de letras representam palavras, agdes e
pensamentos.

2.9. Demonstrar interesse por tipos variados delivros.
2.10. Comegar areconhecer palavras de uso frequente.

2.11. Ter consciéncia de que podemos obter informagdes em livros e em
computadores.

2.1. Identificar as partes de uma histéria (principio, meioe fim) e suas
fungdes.

2.2. Identificar a direcdo da escrita (esquerda para direita, de cima para
baixo).

2.3. Identificar segmentagéo de palavras (palavras e espago).

2.4. Seguircomodedoaleituradetextosfamiliares.2.5Sabero que é
palavraeque palavraimpressatemumsentido.

2.6. Saber que autor eilustrador sdo as pessoas que escrevem efazem
os desenhos dos livros lidos.

11




PREI

Leitura e compreensao oral

PRE II

3.1. Ouvir leituras de forma atenta, em situagdes individuais ou de
grupo pelo menos 2 vezes por dia.

3.2. Explorarlivrosindividualmente.
3.3. Recontar ou dramatizar eventos ou histérias.
3.4. Conversararespeito dos livros.

3.5. Relacionar livros com outros aspectos do curriculo e davida e vice-
versa.

3.6. Identificar as partes dolivro e diferenciar palavras Xilustragéo.
3.7. Identificar palavras simples e frequentes nos livros.

3.8. Focalizar a atengdo em predi¢des e explicagdes em historias.
3.9. Identificar principio, meio e fim de uma histoéria.

3.10. Identificarlocalizagaodecapa, titulo,autor,sumario.

3.11. Identificar personagens e suas caracteristicas.

3.12. Fazer e responder perguntas de predicao.

3.13. Identificar informagdes explicitas no texto, usando o
texto escrito ou as ilustragoes.

3.14. Relacionar otitulocom o conteido de uma histéria ou leitura.
3.15. Identificar o assunto de um livro ou histéria.

3.16. Identificarlivros que contenham determinadainformagao ou
historia.

3.17. Manifestar preferéncias por determinados tipos de livros ou

assuntos nas escolhas dos livros paraler.

3.18. Identificar e alterar a sequéncia entre eventos, a partir de
ilustracdes ou HQs, e usar linguagem adequada (primeiro, depois,
etc.) para descrever a sequéncia.

3.1. Compreender e seguir instru¢des verbais.
3.2. Contar histérias ou parte de histérias, com suas proprias palavras.

3.3. Prever o que vai acontecer na leitura a partir do titulo ou de um
trecho ja lido.

3.4. Confirmar a predicdo quando chegar o momento, identificando
aparte dotexto que confirma sua hipétese.

3.5. Distinguir texto de ficgao de texto realista.

3.6. Compreender textos de diferentes tipos e géneros, ficcéo e nao-ficgao.
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O curriculo para a pré-escola ilustra as habilidades que a crianga deve demonstrar ao longo desses dois anos. Os conteudos séo
numerados em itens e organizados de acordo com seis areas do desenvolvimento.

PRE| PREII

AREA DE DESENVOLVIMENTO: Linguagem, Leitura e escrita (LIN)

Consciénciafonologica

4.1. Brincar com os sons dalingua, usando rimas, poemas, 4.1. Ouvir e dizer o som inicial e final de palavras.

cangbes e jogos de linguagem (adivinhagdes, parlendas, 4.2. Relacionarsons e letras, reconhecendo o nome das letras e osom
trava-linguas, etc.). respectivo.

4.2. Identificar as letras e os sons que elas representam. 4.3. Fazer tentativas foneticamente plausiveis para escrever palavras

. L s imples.
4.3. Reconhecer e produzir palavras com sons iniciais e finais iguais. simples

. A . 4.4, Explorar e experimentar com sons, palavras e textos.
4.4, Continuar uma sequéncia de rimas.

4.5. Ouvir e repetir o som inicial de palavras e saber que letras
representam alguns sons.

Consciéncia fonémica

5.1. Identificar as letras e os sons que elas representam. 5.1. Produzir rimas.
5.2. Reconhecer e produzir palavras com sons iniciais e finais iguais. 5.2 .Segmentar palavras em silabas.
5.3. Identificar fonemas em palavras frequentes nas atividades. 5.3. Fazersinteseoraldesilabas.

5.4. Fazer sintese do primeiro fonema com o resto
5.5. Analisar fonemas de palavras de duas silabas.

5.6. Identificar sominicial e final de palavras.

Grafismo e escrita

6.1. Reproduzir a escrita de letras, demonstrando ter consciéncia da
correspondéncia fonema-grafema.

6.2. Empregar a escrita espontanea diariamente.

6.3. Usar textos impressos para apresentar regras e rotinas.
6.4. Reconhecerpalavras escritas econecta-lascomoverbal.

6.5. Comecar a segmentar o fluxo da fala em palavras.

6.6. Usar a escrita como meio de comunicagao (identificar, ilustrar ou
escrever titulos, rétulos, listas, etc.).

6.7. llustrar aspectos de uma historia lida ou contar a historia por meio
de ilustragdes ou HQs.

6.8. Estimular a escrita do nome proprio.
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PRE| PREII

Decodificagao

6.1. Reconhecer e identificar pelo nome letras mailsculas e mindsculas.
6.2. Ligar ou relacionar a letra com o fonema e viceversa.

6.3. Fazer tentativas de escrever letras a partir do fonema.

6.4. Ler palavras e pseudopalavras com duas ou trés letras.

6.5. Identificar automaticamente palavras de uso frequente.

Escrita e ortografia

7.1. Escrever o préprio nome.
7.2. Escrever progressivamente o nome completo.

7.3. Escrever onome dos pais, avos, endereco de moradia, nome da
escola, nome da professora.

7.4. Escrevertodas as letras do alfabeto.
7.5. Escreveralgumaspalavrasconhecidassimples.
7.6. Usar conhecimento fonoldgico para tentar escrever palavras.

7.7. Participar da elaboracao de textos escritos para diferentes
finalidades, usando listas, instrugdes, histérias, com a ajuda do
professor.

7.8. Copiar titulos e frases simples.
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PRE | PRE Il

AREA DE DESENVOLVIMENTO: RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICA (MAT)

Numeros e simbolos

1.1. Demonstrar seguranga crescente com os nimeros.
1.2. Reconhecer alguns numerais que tenham significado pessoal.

1.3. Comecar arepresentar os numeros usando dedos, marcas ou
desenhos.

14. Reconhecer osnumeraisde 1a5edepoisde1a9.

15. Selecionar onumeral correto para representar objetosde1a5ede1a
9.

16. Reconhecer e associar forma e palavra com a representagéo grafica do
numero.

1.7. Associar o numeral (simbolo) ao niumero (conceito): contar
objetos e associar ao numeral correspondente.

18. Reconhecer nimeros, nome dos nimeros e sua relagcao
com quantidades e simbolos.

1.9. Usar simbolos numéricos e explorar operagdes com quantidades
(somar, diminuir, dividir em partes iguais ou diferentes).

Numeros

1.1. Conhecer e usar o nome dos numerais em ordem, em contextos
familiares.

1.2. Contar objetos familiares de 1 a 10 corretamente.
1.3. Reconhecereescreverosnumeraisde1a9.

14. Usar ideias e métodos matematicos simples para resolver
problemas praticos que envolvam nameros.

15. Usar palavras como maior, menor, mais pesado, mais
leve, para comparar quantidades.

16. ldentificar posigéoordinal (até 6°).
1.7. Identificar pares.
18. Interpretar graficos simples.

19. Usartabelas e graficos para representar experiéncias concretas e
abstratas.

1.10. Identificar apalavrae osimbolo %2 comoumametade de duas
partesiguais.

1.11. Identificar a metade ou meio de objetos concretos.

1.12. Identificar e escrever nimeros que fazem parte do cotidiano
da crianga (data de nascimento, nimero do telefone e da
residéncia, idade etc.).
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PREI

PRE II

AREA DE DESENVOLVIMENTO: RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICA (MAT)

Classificacao

2.1. Classificar conjuntos de objetos concretos familiares e estranhos
e de figuras semelhantes, com base em propriedade comum tal como
forma, cor, dimenséo, usoou fungao, etc.

2.2. Arranjar,rearranjaresepararobjetos,cartas,jogos,etc.num conjuntoa
partirdeum determinado critério.

2.3. Reconhecer ou reproduzir um critério ou categoria (cor, peso,
densidade, propriedades, contraste ou oposigcao), explicitamente
designada pelo adulto (ou pelo jogo).

2.4. Estabelecerumacategoriae agrupar objetos de acordocoma
categoriadada, sem mudar de critério.

2.5. Identificar objeto ou elemento que néo pertence a categoria
(jogodo intruso, semelhangas e diferencgas).

2.6. Descobrir a categoria usada para agrupar diferentes objetos (ja
agrupados).

2.7. ldentificar categorias que podem servir para agrupar diferentes

objetos dados (cada objeto apresenta diferentes caracteristicas que

poderiam servir paraagrupar).

2.8. Identificar categorias gerais que podem servir para agrupar objetos.

2.9. Aplicar uma categoria a um conjunto novo de objetos.
2.10. Ampliar uma categoria.

2.11.Reduzirumacategoria.

2.12. Identificar a categoria a partir de pistas.

2.13. ldentificar categorias maisinclusivas ourestritivas (pessoa,homem, estudante,
etc.)

2.14. Inventarnovascategoriasounomes paracategoriasexistentes.
2.15. Compararquantidadenumconjunto(maisdoque,iguala)
2.16. Reconhecer e nomear padroes repetidos

2.17. Criar,representar, discutir e continuar padrdes crescentes e
repetitivos.

2.1. Estabelecer relagéo entre conjuntos tais como: nenhum
elemento é comum; intersecgao (alguns elementos comuns);
inclusdo (conjuntos compartilham todos os elementos); adicdo
(combinar conjuntos); subtragéo (formar subconjuntos).

2.2. Formarconjuntosiguais (mesmos elementos).
2.3. Formarconjuntos equivalentes (mesmo nimero de elementos).

2.4. Dominar conceitos de igual e diferente, separando e classificando
objetos de acordo com atributos (tamanho, forma, cor, quantidade,
funcao, etc.).

2.5. Identificar e definir um conjunto a partir de propriedades comuns de
seus elementos.

2.6. Indicar objetos que pertengam ou ndo a um conjunto.

2.7. Compararconjuntos, usandoobjetos concretos e
representagdes: igual, maior, menor, mais, menos.

2.8. Reconhecer ou reproduzir um critério ou categoria (cor, peso,
densidade, propriedades, contraste ou oposicéo, tempo de
ocorréncia), explicitamente designada pelo adulto (ou pelo jogo).

2.9. Agruparobjetos, cartas dejogos, materiais, etc., deacordocoma categoria
dada.

2.10. Estabelecerumacategoriae agrupar objetos de acordocoma
categoriadada, sem mudar de critério.

2.11. Identificar objeto ou elemento que néo pertence a
categoria (jogo do intruso, semelhangas e diferengas).

2.12. Descobrir a categoria usada para agrupar diferentes objetos (ja
agrupados).

2.13. |dentificar categorias que podem servir para agrupar diferentes
objetos dados (cada objeto apresenta diferentes caracteristicas que
poderiam servir paraagrupar).

2.14. |dentificar categorias gerais que podem servir para agrupar objetos.
2.15. Aplicar uma categoria a um conjunto novo de objetos.

2.16. Ampliar uma categoria.

2.17. Reduzirumacategoria.

2.18. Identificar a categoria a partir de indicios.

2.19. Identificarcategorias mais inclusivas ou restritivas (pessoa, homem,
estudante, etc.).

2.20. Inventarnovascategoriasounomes paracategorias existentes.
2.21. Continuarumasequénciadeobjetosconcretos.

2.22. Reconhecer e recriar padroes simples.
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PREI

PRE II

AREA DE DESENVOLVIMENTO: RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICA (MAT)

Correspondéncia

3.1. Estabelecer correspondéncia esponténea entre objetos ou
ideias que normalmente naosao associados (copos eclipes, por
exemplo).

3.2 Formar ouidentificar conjuntos.
3.3 Arranjar e rearranjar objetos de acordo com diferentes critérios.

3.4 Restabelecer equivaléncia quando um objeto € removido ou
acrescido.

3.5 Estabelecercorrespondéncias entre varios e um.

3.6 Estabelecer equivaléncia mentalmente.

3.1 Usar Correspondéncia 1:1 para comparar conjuntos e determinar o
valor relativo dos nimeros.

Seriacao

4.1 Organizar objetos de acordo com uma sequéncia de base
com dimensdes dadas (tamanho, peso, formato, cor, etc.)

4.2 Completar e continuar sequéncias de objetos de acordo
com o algoritmo da sequéncia de base (variar o tipo de
figura e a complexidade da sequéncia)

4.3 Fazercomparagdes multiplas: comparar objetos em séries.

4.4 Seriar ou ordenar objetos ou eventos por propriedade, padréo ou
tempo.

4.5 Empregar os numerais ordinais de acordo com posigcéo (primeiro,
Ultimo, etc.).

4.1 Seriar por quantidade.
4.2 Descreverrelagbes deseriagao, usando conceito de numero.

4.3 Estabelecer o valor numérico: entender que os nimeros sao
ordenados por valor crescente.

4.4 Organizar objetos de acordo com uma sequéncia de base com
dimensodes dadas (tamanho, peso, formato, cor, etc.).

4.5 Completar e continuar sequéncias de objetos de acordo
com o algoritmo da sequéncia de base (variar o tipo de figura e
acomplexidade da sequéncia).

Conservacao

5.1. Arranjar e rearranjar objetos, fazendo manipulagéo e
discusséao verbal das propriedades e critérios.

5.2. Representar graficamente a conservagao de numero —
por exemplo, contar e recontar 5 objetos em diferentes
arranjos.

5.1. Reconhecer conservagao de quantidade: quantidade
permanece em diferentes aparéncias.

5.2. Reconhecer conservagao de nimero: o nimero € uma
propriedade invariavel, independe da organizagéo fisica dos
elementos.
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PREI

Contagem

PRE II

6.1. Contar de memoria, em ordem.

6.2.

Fazer contagem funcional: corresponder cada nUmero a um

objeto, até terminar a contagem.

6.3.
6.4.
6.5.
6.6.
6.7.
6.8.
6.9.

Contar um grupo irregular de até 10 objetos.

Dizer o numero seguinte até 9.

Comecaracontar alémde 10.

Contar 3 ou 4 objetos, associando um numero para cada objeto.
Contar até 6 objetos que pertengam a um grupo maior.

Contar agbes ou objetos parados.

Demonstrar confianga e oferecer solugbes para problemas, de vez
em quando.

6.10. Calcular o total de itens em dois grupos, contando os objetos.

6.11. Usar métodos proprios para resolver um problema de contagem.

6.12. Dizer com seguranca qual o numero seguinte.

6.13. Usar unidades de medida padréo e nao padrao e atribuir
valor numérico as medidas.

6.14. Familiarizar-se com instrumentos convencionais para
entender o tempo (calendarios, relégios, etc.).

6.1. Comegar a usar vocabulario relativo a somar e subtrair em
atividades praticas e conversas.

6.2. Usar palavras como mais ou menos para comparar 2 numeros.
6.3. Acharumamaisou a menos emrelagéoaqualquernumeroaté 10.

6.4. Comegar arelacionar soma com a combinagao de dois
grupos de objetos, e subtragdo, com a ideia de tirar.

6.5. Contar objetos de mesma quantidade dispersos de forma
diferente (nogao de conservagéo de quantidade.)

6.6. Contardela3l.

6.7. Contar até 31, comegando de qualquer niumero.

6.8. Contaraté 10,de2em?2.

6.9. Contaraté50,de5em5.

6.10. Contar e escrever o niumero de elementos de um conjunto.

6.11. Dado um numero, identificar “um a mais” e “um a menos”.

6.12. Fazer contas: somar e diminuir até 10, usando objetos concretos.
6.13. Reconhecer o significado do sinal (+).

6.14. Usar o conceito de subtrair; reconhecer o significado do sinal (-).
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PRE II

AREA DE DESENVOLVIMENTO: RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICA (MAT)

Geometria / formas

7.1. Identificar mao direitae maoesquerda.

7.2. ldentificar conceitos como em cima, em baixo, no meio.

7.3. Identificar e usar termos relativos a orientagéo e posigéo relativa,
tais como fechado, aberto; em, sob, sobre em cima, embaixo, em
frente, atras; entre, no meio; ao lado, ao lado de; dentro, fora, de

dentro, de fora; em torno, ao redor; perto, longe; a direita, a esquerda;
aqui, la.

7.4, Identificar e separar figuras planas: quadrado, retéangulo, triangulo,
circulo.

7.5. ldentificar formas basicas em objetos (janelas, quadros, prédios, carros,

etc.).
7.6.
7.7.
7.8.
7.9.

Reconhecer formas como iguais ou diferentes.

Desenhar formas ou fazer desenhos congruentes.

Comparar o tamanho de formas geométricas (maior, menor, etc.).
Usar palavras do dia-a-dia para descrever a posigao.

7.10. Usar terminologia adequada (circulo, maior que, etc.) para
descrever forma e tamanho de superficies sélidas e planas.

Geometria
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7.1. Associar formas, reconhecendo semelhancgas e orientagéo.
7.2.
7.3.

Usarformasapropriadas para construir modelos ou desenhos.

Demonstrarcuriosidade, observandosemelhangasediferencgas entreas
formas.

7.4,
7.5.
7.6.
1.1.

Encontrar itens a partir de pistas sobre posi¢ao ou diregao.
Descreverumajornadasimples.
Ordenar dois itens por comprimento, altura, peso ou capacidade.

Escolhercomponentes adequados parafazer um modelo
determinado.

7.8. Adaptar formas ou cortar material a partir de
determinadas especificagbes de tamanho.

7.9. Identificarouselecionarumobjetodeumaformadeterminada.
7.10. Comegar ausar nomes como “solido” ou “achatado” (3D e 2D).
7.11. Demonstrarconsciénciadesimetria.

7.12. Compreenderconceitos basicos de geometria: nomear e
identificar formas de duas e trés dimensdes; reconhecer diferentes
formas numa mesma figura.
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18: Dinheiro
8.1 Identificar as moedas e seu valor.
8.2 Identificarnotasde1,2,5¢10reais.
8.3 ReconhecerosimboloqueidentificaoReal.
8.4 Escrevervaloresdedinheiro,usandoosimboloqueidentificaoReal.
8.5 Estimar o prego de itens comuns ao cotidiano da crianga.
19: Medidas

9.1 Identificar instrumentos familiares
de medida, tais como régua,
termdmetro, etc.

9.2 Comparar objetos de acordo com: 9.2
A) Medida linear: longo e curto; mais comprido, mais
curto; medir distancias usando unidades
naoconvencionais; medir distdncias em
metros; altura: maior que, menor que.
B) Massa (peso): pesado e leve; mais

pesado ou mais leve.

C) Capacidade (volume): cheioe

vazio; menos do que cheio, tdo cheio
guanto, mais cheio do que.

D) Tempo: sequéncia de eventos: antes e depois, primeiro, em
seguida, ultimo; identificagdo da hora num reldgio; dias da
semana e meses do ano;

orientagao temporal (hoje, ontem, amanha, manha, tarde, esta manh3,
ontem a tarde, etc.).
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AREA DE DESENVOLVIMENTO: CONHECIMENTO DE MUNDO (SOC)

Tempo

1.1. Diferenciar eventos do presente e do passado com precisao.

1.2. Diferenciar a anterioridade de dois eventos passados.

21

1.1. Indagar sobre eventos presente e passado na prépriavida e
navida de pessoas conhecidas.

12. ldentificar as estagdes do ano (nome).
1.3. Identificar caracteristicas tipicas das estagdes do ano.

14. Identificar as caracteristicas mais tipicas das estagdes do ano em
sua regido.

15. ldentificar ano, més, semana, dia.

16. Identificar datas relevantes.

1.7. Identificar as horas numreldgio digital.

18. Identificar o més num calendario.

19. ldentificar um calendario e dizer para queserve.
1.10. Identificarndmerosnumcalendario.

1.11. Identificar relagao temporal entre eventos

significativos (antes, depois).




PREI
Espaco

PRE II

2.1. Observar e descrever diferengas entre aspectos do
ambiente local, usando vocabulario pertinente.

2.2. Diferenciar caracteristicas de ambientes urbanos, rurais,
proximos, distantes, usando vocabulario adequado.

2.3. |dentificar formas geométricas conhecidas em paisagens, edificagdes e

espagos.

2.4. Utilizar formas geométricas conhecidas para representar
objetos do espago familiar (escola, rua, casa, etc.).

2.5. Identificar e saber para que servem globo e mapas.
2.6. ldentificar o Brasil num mapa e num globo terrestre.

2.7. ldentificar e diferenciar caracteristicas dos diferentes espagos
de convivéncia (moradia, escola, clube, shopping, etc.)

2.1. Usar mapas e globos e saber o que eles representam.

2.2. ldentificar rios, lagos e montanhas e saber como s&do
representados em mapas e globos.

2.3. LocalizarosoceanosAtlanticoePacifico.

2.4. Localizar os polos Norte e Sul.

2.5. Identificar e localizar os continentes no mapa e no globo.
2.6. Localizar o Brasil no mapa-mundi.

2.7. Localizar um estado no mapa do Brasil.

2.8. Localizar uma cidade no mapa do Brasil e do estado.

2.9. Localizar bairros dacidade.

2.10. Investigar objetos e materiais, usando os sentidos de forma
apropriada.

2.11. Procurar e identificar caracteristicas dos seres vivos, objetos e
eventos.

2.12. Localizar amoradia e aescola.

2.13. Desenhar percursos curtos (de casa até a escola, dasalade
aula até o banheiro ou até o refeitorio, etc.).

Cultura

3.1. Desenvolver conceito positivo e senso emergente de si e dos outros.

3.2. Participar das atividades do grupo e desenvolver senso de aceitagao.

3.3. Desenvolver compreensao e abertura para a diversidade de
culturas, estrutura familiar, competéncias, linguagem, idade e género
de formas nao estereotipadas ou preconceituosas.
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3.1. Observar, pesquisar e identificar aspectos caracteristicos do
ambiente local e da natureza.

3.2. Conversarsobreessascaracteristicas epreferénciasarespeito delas.

3.3. Comegar a aprender sobre sua propria cultura, crenga e ade
outras pessoas (lingua, roupas, costumes, historia, folclore, artefatos,
religides, crengas, etc.).
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Papéis sociais

PRE II

4.1. Explorar, por meio de jogos e brincadeiras, os papéis sociais
nafamilia e no trabalho.

4.2. Aprender a respeitar a comunidade em que vive.

4.3. Participar de discussoes sobre situagdes que envolvam
conceitos de justica, responsabilidade, autoridade e diferencas.

4.4, Aprender arespeitar as caracteristicas fisicas de seu ambiente,
como base para aprender geografia.

4.5. Compreender que as pessoas afetam o meio ambiente de
formas positivas (reciclar) ou negativa (poluir).

4.6. Contribuir para o clima positivo e bem-estar do grupo, da
instituicdo e da comunidade, incluindo cuidados com os
ambientes fisico e social.

4.7. Compreender conceitos econdmicos por meio de brincadeiras de
restaurante, loja, trocas que envolvam dinheiro, etc.

4.8. Relacionar aprendizagens anteriores sobre seu grupo, instituicao
e comunidade com aprendizagens sobre sua cidade, seu estado e
pais, como base para a aprendizagem de geografia e histoéria.
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4.1. Explorar, por meio de jogos e brincadeiras, os papéis
sociais na familia e no trabalho.

4.2. Aprender o respeito da comunidade em quevivem.

4.3. Participar de discussdes sobre situagdes que envolvam
conceitos dejustica, responsabilidade, autoridade e
diferengas.

4.4, Aprender arespeito das caracteristicas fisicas de seu
ambiente, como base para aprender geografia.

4.5, Entender como as pessoas afetam o meio ambiente de forma
positiva (reciclar) ou negativa (poluir).

46. Contribuir para o clima positivo e bem-estar do grupo,
da instituicdo e da comunidade, incluindo cuidados com o
ambientes fisico e social.

4.7. Compreender conceitos econdmicos por meio de brincadeiras
de restaurante, loja e trocas que envolvam dinheiro.

4.8. Relacionar as aprendizagens anteriores sobre seu grupo,
instituigdo e comunidade com aprendizagens sobre sua cidade, seu
estado e pais, como base para a aprendizagem de geografia e
historia.

4.9. Examinar objetos e seres vivos e aprender mais sobre eles.
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PRE Il

AREA DE DESENVOLVIMENTO: CONHECIMENTO DE MUNDO (CIEN)

Observacao

1.1. Observar padrdes e fazer comentarios pertinentes.

1.2. Acompanhar e mostrar consciéncia de mudangas em padrdes ou
ciclos (calendario escolar, estagdes, ciclo vital de animais ou hortaligas,
etc.)

1.3. Coletar dados e fazer registros simples de observagdes ao longo do
tempo.

1.1. Observar cuidadosamente e descrever animais, plantas, o corpo
humano, materiais atraidos por magnetos, esta¢des do ano,
poluentes.

1.2. Descreversimilaridades, diferengas, padroes e mudangas
sobre os elementos citados no item anterior.

13. Fazer descrigdes verbais, por meio de desenhos, fotos, graficos e
outros meios.

14. Fazer perguntas sobre por que as coisas acontecem ecomo
as coisas funcionam, antes e depois de atividades de observagao.

15. Memorizar e reproduzir de memaria niumero crescente
de detalhes de uma observagéao.

16. Observarfendbmenos estaticos, processos de mudanga e
entender a diferenga entre fendmenos e processos.

1.7. Coletar dados e fazer registros de observagdes ao longo do tempo.

18. Comunicar a outra pessoa com deficiéncia ou limitagao
sensorial (cego, surdo, etc.) resultados de observagao, utilizando
sentidos, recursos e meios diferenciados de comunicagao.

19. Observar como pessoas diferentes observam aspectos
diferentes de um mesmo objeto ou fenémeno.

Associagao

2.1. Associar nomes a objetos e materiais.
2.2. Associar caracteristicas a objetos e materiais.

2.3. Identificar as fases de ciclos temporais (partes do dia, horas do
dia, dias da semana, semanas do més), esta¢des do ano, ciclos vitais
de plantas e animais, usando nomenclatura correta.

2.4. |dentificar instrumentos e formas graficas para representar essas
informagdes.
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2.5. Identificar o ciclo de vida das plantas e de que precisam para
crescer (calor, luz, agua).

2.6. Associar o que viabiliza os ciclos e o efeito daretirada desses
elementos.

2.7. ldentificar na natureza e em desenhos os nomes das partes
das plantas (semente, raiz, caule, galho, folha).

2.8. Reconhecer o uso de sementes para alimentagédo de pessoas e
animais.

2.9. Identificar os elementos necessarios a vida animal
(espago, agua, alimentos, cuidados).

2.10. Reconhecer as partes do corpo humano com suas formas e
fungoes.

2.11.  Identificar usos familiares de magnetos (brinquedos,
armarios, geladeiras, etc.)




PREI

AREA DE DESENVOLVIMENTO: CONHECIMENTO DE MUNDO (CIEN)

PREII

Comparagao

3.1. Comparar dois objetos iguais ou diferentes, de acordo com
uma ou mais caracteristicas.

3.2. ldentificar o objeto igual ou diferente num grupo.

3.3. Identificar e comparar semelhancas e diferencas de seres vivos (insetos,
aves, etc.).

3.4. Identificar e comparar semelhancgas e diferencas de seres

inanimados (agua, gelo, pedra, terra, etc.).

3.5. Identificar e comparar caracteristicas dos fendmenos da natureza
(terra e céu, astros, caracteristicas geolégicas como montanhas e
lagos, luz e sombra).

3.6. Identificar as caracteristicas dotempo (diferentes estagdes) e
associar a possiveis causas.

3.7. Planejar e realizar experimentos que envolvam a transformagéo de
matéria (terra- barro, liquidosélido).

3.1. Comparar dois objetos iguais ou diferentes, de
acordo com uma ou mais caracteristicas.

3.2. ldentificar o objeto igual ou diferente num grupo.

3.3. Identificar e comparar semelhangas e diferengas dos seres vivos
(insetos, aves, etc.).

3.4. Ildentificar e comparar semelhangas e diferengas de seres

inanimados (agua, gelo, pedra, terra, etc.).

3.5. Identificar e comparar caracteristicas dos fenédmenos da
natureza (terra e céu, astros, caracteristicas geolégicas como
montanhas e lagos, luz e sombra).

3.6. Identificar as caracteristicas do tempo (diferentes estacdes)
€ associar a possiveis causas.

3.7. Planejar e realizar experimentos que envolvam a
transformagéao de matéria (terra- barro, liquidosolido).

Estruturacao do tempo

4.1. Descrever rotinas e atividades tipicas de umciclo (dia, semana, més,
ano).

4.2. ldentificar eventos tipicos de um determinado ciclo (primavera, Natal).

4.3. Situar eventos em relagéo a outros (discriminar sucesséo de
simultaneidade).

4.4, Comparar eventos em fungéo da duragao.

4.5. Exprimir corretamente a diferenga entre passado e presente,
presente e futuro, utilizando palavras adequadas (advérbios, tempos
verbais).

4.6. Descrever um evento que ja ocorreu ou que vai ocorrer.
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4.1. Descrever rotinas e atividades tipicas de um ciclo (dia, semana,
més, ano).

4.2. ldentificar eventos tipicos de um determinado ciclo (primavera,
Natal).

4.3. Situar eventos em relagéo a outros (discriminar sucesséo de
simultaneidade).

4.4, Comparar eventos em fungao de sua duragao.

4.5. Exprimir corretamente a diferenca entre passado e
presente, presente e futuro, utilizando as palavras adequadas
(advérbios, tempos verbais).

4.6 Descrever um evento que ja ocorreu ou que vai ocorrer.

4.7. Identificar e expressar a relagao temporal de um evento
em relagdo a um ponto de origem e sua situacao relativa
(simultaneo, anterior, posterior), utilizando corretamente os
indicadores temporais e cronoldgicos.
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AREA DE DESENVOLVIMENTO: CONHECIMENTO DE MUNDO (CIEN)

PREII

Manipulagao de formas

5.1. Construir, usando variedade de objetos, escolhendo os
recursos apropriados e fazendo adaptagdes, se necessario.

5.2. Selecionar as ferramentas e técnicas necessarias para dar
forma, montar e juntar materiais.

5.3. Usar equipamentos para aprender a investigar, identificar
usos de tecnologia corriqueira e de instrumentos de informatica
e brinquedos programaveis para aprender.

5.1. Juntar pegas ou blocos para construir e equilibrar, com
complexidade crescente.

5.2. Usar diferentes ferramentas e técnicas de montagem, com
seguranga.

5.3. Fazer modelos, maquetes, cartazes e objetos que envolvam
movimentos rusticos e movimentos mais finos.

5.4, Completar um programa simples nocomputador ou realizar
tarefas simples num aparelho eletrénico (comandos).

Atitudes

6.1. Pensar, questionar e raciocinar sobre fendbmenos observados ou
inferidos.

6.2. Discutir conceitos cientificos no dia-a-dia.

6.3. Usar terminologia e vocabulario associado com os
conteudos cientificos observados.

6.4. Demonstrar aumento progressivo das capacidades de
atengao, paciéncia, concentragao.

6.5. Demonstrar aumento progressivo da capacidade de
ordenar suas agoes (observagao, participagéo na elaboracao de
projetos, entendimento de comandos e tarefas, reflexdo sobre a
acao e resultado, busca de informagdes e materiais

pertinentes, organizac¢ao do trabalho, memorizagéo das etapas e
sequéncias, analise dosresultados).
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AREA DE DESENVOLVIMENTO: CONHECIMENTO DE MUNDO (CIEN)

26: Conceituagao

7.1. Plantas e crescimento das plantas —reconhecer que: —as plantas
precisamde calor, luz e dgua paracrescer;

—as partes das plantas sao: semente, raiz, caule, galho, folha;

—as plantas produzemseu préprio alimento;

—as sementes sdo usadas como alimento para plantas e animais;
—ha dois tipos de plantas: as sempre-verdes e as deciduas;

—o cultivo depende de: fazendas e hortas; cuidados nas fazendas:
—controle de pragas, parasitas e pestes; colheitas: como sao feitas,
armazenamento, embalagem, transporte e consumo.

7.2. Animais e suas necessidades —reconhecer que: —precisam de
alimento, &gua, e espaco paraviver ecrescer;

—as plantas produzem seu préprio alimento, mas os animais
obtémseu alimento de outras plantas ou seres vivos;

—as crias sao muito parecidas com seus pais;

—muitos animais precisam dos cuidados dos pais: criangas tém
mais necessidade de cuidado do que os animais;

—animais de estimacao precisam de cuidados especiais.

7.3. O corpo humano — reconhecer:

—os cincosentidos e os 6rgaos dos sentidos;

—o0s cuidados com o corpo: exercicio, higiene, alimentagao, repouso.
7.4. Magnetismo

—ldentificar usos familiares de magnetos (brinquedos, armarios,
geladeiraetc.).

— Classificar materiais que s&o e ndo sdo atraidos por magnetos.

— Aprender o conceito de que existem forgas que atuam sobre os
objetos, mas que ndo podemos ver.

7.5. Estagdes do ano e tempo — reconhecer:

—as quatroestacoes;

—as caracteristicas locais durante as diferentes estagdes do ano;

—as mudanganoclimaaolongo dodia: temperatura e termémetros;
—nuvens; chuvas e arco-iris; tempestades, raios, trovoes, neve.

7.6. Meio ambiente — reconhecer:

—aimportancia da conservagao: alguns recursos naturais sao limitados;
—medidas praticas para conservar energia;

—medidas praticas para conservar o0 meio ambiente;

—a importancia da reciclagem;

—a poluigao: perigos e combate;

—aimportanciadecuidardos espagosemque
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AREA DE DESENVOLVIMENTO: DESENVOLVIMENTO SENSORIAL E MOTOR (MOT)

Coordenagao viso-motora

1.1. Comegar a usar movimentos anti-horarios e a retragar linhasverticais.
1.2. Comegar a formar letras com formas reconheciveis.

1.3. Explorar materiais maleaveis, batendo, amassando, pressionando,
dobrando, etc.

14. Realizar atividades para demonstrar o uso de movimentos amplos
e restritos dos bragos.

15. Manipular materiais como massa de modelar e argila para
atingir umfim determinado.

1.6. Recortar materiais com as maos e manusear tesouras.

1.7. Usar vocabulario adequado (grosso, fino, macio, redondo, pontiagudo,
etc.)

1.1. Manipular ferramentas, objetos, materiais maleaveis com
seguranga e controle crescentes.

Consciéncia espacial e corporal

2.1. Irparafrente, paratras e paraolado.
2.2. Experimentar diferentes formas de andar.

2.3. Imitar novas combinagdes de gestos e movimentos para expressar
eresponder a sentimentos, idéias e experiéncias.

2.4. Pular e cair semse machucar.

2.5. Manipular materiais e objetos, pegando, soltando,
arranjando, costurando, pregando, etc.

2.6. Demonstrar controle crescente sobre um objeto, tocando,
puxando, batendo, jogando, pegando, chutando, etc.

2.7. Pegar, agarrar e segurar objetos langados por outra pessoa.

2.8. Participar de jogos que envolvam jogar, langar, rolar, pegar, receber,
etc.
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2.1. Movimentar-se com confianga e imaginagao, de forma segura.
2.2. Demonstrar consciéncia do espago e do corpo (préprio e alheio).

2.3. Demonstrar capacidade de se ajustar e utilizar adequadamente
diferentes espacos.

2.4. Expressar-secomclarezasobreamaneiracomoas pessoas se
locomovem, usam o corpo, a maos, carregam objetos, etc.
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AREA DE DESENVOLVIMENTO: DESENVOLVIMENTO SENSORIAL E MOTOR (MOT)

Coordenacdo motora fina

3.1. Demonstrar controle crescente para colocar, tirar e guardar
roupas, cintos, fivelas, etc.

3.2. Manusear objetos com seguranga (modelando, tecendo,
costurando).

3.3. Adotar posturas que permitam trabalhar com conforto (sentar,
ajoelhar, ficar de pé, etc.)

3.4. Demonstrar autonomia crescente em agdes como vestir,
despir, calgar, descalgar, usar talheres, etc. Atengéo: canhotos
devem utilizar materiais adequados, especialmente tesouras, de
forma apropriada.

3.5 Mover corpo se necessario para evitar colisdo, equilibrar-se ou se
ajustar a ritmos ou agdes coletivas

3.6 Demonstrar preferéncia lateral (direita ou esquerda).
3.7 Identificar as partes docorpo.
3.8 Usarespelhos(seguros)edescreveras experiénciascomoseuuso.

3.9 Fazer estimativas sobre capacidade de jogar (exemplo: até onde a
bola podeir).

Coordenacao e movimento

3.1. Mover-secomcontroleecoordenagédocrescentes.

3.2. Andar em torno, em cima, em

baixo, no meio de equipamentos

como gangorras e desubir.

3.3. Mover objetos com segurancga (cadeira, por exemplo).

3.4. Usarequipamentos diversos, grandes e pequenos.

Movimento motor fino

4.1. Dominar movimento de pinga na confecgéo de colagens, colares,
etc.

4.2. Segurar o lapis de forma apropriada para escrever letras
legiveis e formadas de maneira correta.
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AREA DE DESENVOLVIMENTO: SENSIBILIDADE E EXPRESSAO ARTISTICA (ART)

Pintura - linha e cor

1.1. Reconhecer e nomear cores.

1.2. Observar o que ocorre quando se misturam cores.

1.3. Compreender que diferentes materiais podem ser misturados.
1.4. Fazerconstrugbes,colagens,pinturasedesenhos.

15. Desenvolver atividades que envolvam ajuste, superposigao,
dentro, fora, limite, grade e formas redondas.

1.6. Escolher cores para um fimdeterminado.
1.7. Experimentar diferentes texturas.
18. Trabalhar criativamente em escala pequena ou grande.

1.9. Misturar cores, juntar partes, combinar materiais, mostrando quando
isso & adequado.

1.10. Usar vocabulario adequado para comparar e explicar o que
esta acontecendo (mais claro, mais escuro, mais grosso, mais
fino, sombra, etc.).

1.11. Descreversuasagdeseosefeitosdelas.

1.1. Observarcomo as cores podem criar diferentes sensagdes
(exemplo: quente — vermelho, laranja ou amarelo).

1.2. Observar ouso das cores em algumas obras de arte.

13. Identificar e usar diferentes linhas (retas, ziguezague, curva, grossa,
fina, etc.).

14. Observar diferentes tipos
delinhaemlivros ilustrados ou

artistas como Matisse ou Miré.

Musica

2.1. Desenvolver um repertorio de cantigas.
2.2.
2.3.

2.4,

Explorar os diferentes sons dos instrumentos.
Movimentar-se ritmicamente.

Articular musica e movimentos, prestandoaten¢cédono movimento
dos outros.

2.5.

2.6. Usarvocabularioadequadoparafalarsobreoefeitoda musica (feliz,
triste, com medo, etc.) e sobre como instrumentos séotocados
(cordas, percusséo, sopro, etc.)

Descrever seus movimentos, usando vocabulario adequado.

2.1. Reconhecer uma batida (batidas regulares).
2.2.

2.3.

Reconhecer que algumas batidas tém acento (stress).

Responder fisicamente a musica (andar, marchar, pular, requebrar,
etc.).

2.4.
2.5.
2.6.
2.1.

2.8. Reconhecer os instrumentos mais usuais pela vista e pelo
som: violao, piano, trompete, flauta, violino,tambor.

Reconhecersonslongosecurtos.
Discriminar entre rapido e lento.
Discriminar entre alto e baixo.

Cantar solo, acompanhado ou em coro.

2.9. Familiarizar-se com musicas tipicas do folclore local e da tradigao
nacional.

2.10. Familiarizar-se com varios tipos de musica (infantil,
popular, instrumental, musica de outras culturas, etc.).

2.11. Reconhecer e explorar como sons podem ser mudados.
2.12. Cantar cantigas simples de memoria.

2.13. Reconhecersonsrepetidosepadréessonoros

30




PRE|

PRE II

AREA DE DESENVOLVIMENTO: SENSIBILIDADE E EXPRESSAOQ ARTISTICA (ART)

Escultura

3.1. Mover e usar espagos para desenvolver ideias criativas.

3.2. Participar da criagao de projetos, dando sugestdes e apresentando

opgdes.
3.3. Desenvolver e demonstrar confianga na sua forma prépria de
representar ideias.

3.4. Fazer julgamentos sobre seu proprio trabalho (como vocé
queria que isso ficasse, que pedaco vocé gostaria de mudar, qual
vocé achou melhor, etc.), a partir de feedback construtivo.

3.1. Produzir mébiles, usando diferentes materiais.

3.2. Explorar cores, textura, formato, forma e espago em duas e trés
dimensdes.

Danga e drama

4.1. Desenvolver repertério de musicas e dangas folcldricas.
4.2. Demonstrarsensibilidade paradiferentesritmos.
4.3. Participar de brincadeiras de roda, danga e que envolvam ritmos.

4.4. Demonstrar competéncia crescente para imitar e reproduzir
gestos com bragos, pernas e todo o corpo.

4.5, Participar de atividades de representagao.

4.6. Envolver-sedeformaadequadaemensaios e preparagéo para
apresentacoes.

4.7. Entender e demonstrar entendimento do que sejam
papéis e demonstrar capacidade de desempenhar
diferentes papéis.

4.8. Memorizar pequenos trechos de musicas, poemas ou
repertdrios para apresentar em publico.

4.1. Desenvolver repertério de musicas e dangas folcloricas.
4.2. Demonstrarsensibilidade paradiferentesritmos.
4.3. Participar de brincadeiras de roda, danga e que envolvam ritmos.

4.4. Demonstrar competéncia crescente para imitar e reproduzir
gestos com bracgos, pernas e todo o corpo.

4.5, Participar de atividades de representagéo.

4.6. Envolver-sedeformaadequadaem ensaios e preparagao para
apresentacoes.

4.7. Entender e demonstrar entendimento do que sejam
papéis e demonstrar capacidade de desempenhar diferentes
papéis.

4.8. Memorizar pequenos trechos de musicas, poemas ou repertorios
para apresentar em publico.

Apreciacao e sensibilidade

5.1.Expressarsentimentos sobre suasrepresentagoes ou
representagoes alheias, usando linguagem adequada.

5.1. Conhecer o nome de artistas, obras e conceitos mais importantes
(definir artistas e obras aseremconhecidas).

5.2. Observar e comentar a respeito do que véem primeiro:
impressoes, pensamentos ou sentimentos que a obra de arte
provoca.

5.3. Analisar linhas e cores, associando as escolhas do artista
aobjetivos que possivelmente ele tinha.

5.4. Usarhabilidades e explorar conceitos, ideias e suas representagoes.
5.5. Tomar decisdes e fazer julgamentos estéticos.

5.6. Expressarsentimentossobresuasrepresentagbesou representacoes
alheias, inclusive com linguagem adequada.
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