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Curriculo 0 a 4



AREA DE DESENVOLVIMENTO - PESSOAL E SOCIAL (PES)

Sentido de si proprio

1.1 Demonstrar iniciativa

1.2 Distinguir “eu” dos outros

1.3 Resolver problemas com os quais se depara ao explorar e brincar
1.4 Ter autonomia

1.5 Expressar necessidades e preferéncias

1.6 Demonstrar autocontrole Rela¢des sociais

Relag6es sociais

2.1 Estabelecer vinculos com o cuidador responsavel

2.2 Estabelecer relagbes com outros adultos

2.3 Criar relagdes com os pares

2.4 Expressar e verbalizar emogdes

2.5 Mostrar empatia pelos sentimentos e necessidades dos outros
2.6 Participar de atividades de grupo

2.7 Usar estratégias para solucionar confl itos

DESENVOLVIMENTO SENSORIAL E MOTOR

1.1 Movimentar partes do corpo (virar a cabeca, agarrar, dar pontapés)

1.2 Movimentar o corpo todo (rebolar-se, deslocar-se, andar, correr, equilibrar-se)

1.3 Movimentar objetos

1.4 Sentir e expressar ritmos regulares

1.5 Mover-se de formas locomotoras (movimentos com deslocagao: correr, saltar, pular corda,
marchar, subir)

1.6 Mover-se de formas nao locomotoras (movimentos no mesmo lugar: dobrar-se, torcer-se,
balangar-se, balangar os bracos)

1.7 Mover-se com objetos

1.8 Descrever movimentos

1.9 Experimentar e descrever movimentos de diferentes ritmos

1.10 Exprimir criatividade no movimento




LINGUAGEM, LEITURA E ESCRITA

1.1 Ouvir e responder

1.2 Comunicar-se néo verbalmente

1.3 Comunicar-se verbalmente

1.4 Participar da comunicacao de forma interativa

1.5 Manusear e explorar livros de imagens e revistas

1.6 Ouvir, apreciar e inventar poemas, quadrinhas e cangdes

1.7 Descrever objetos, acontecimentos e relacdes

RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICA

NUmero e quantidade

1.1 Experimentar “mais” e “menos” ao comparar dois grupos de objetos
1.2 Experimentar a correspondéncia de “um para um”
1.3 Explorar o niumero das coisas

1.4 Contar até 10

Classificacao

2.1 Explorar e descrever semelhancas, diferencas e atributos de objetos
2.2 Distinguir e descrever formas

2.3 Separar e emparelhar

2.4 Utilizar e descrever alguma coisa de diversas formas

2.5 Distinguir entre “alguns” e “todos”

2.6 Descrever as caracteristicas que uma coisa nao possui ou a classe a que néo pertence

Seriacéo

3.1 Comparar atributos (mais comprido/ mais curto/ maior/ menor)

3.2 Colocar diversos objetos, um apdés o outro, de acordo com uma série ou um padréo, e
descrever as relagdes (grande/ maior/ o maior, vermelho/ azul/ vermelho/ azul)

3.3 Ligar um conjunto de objetos ordenados a outro conjunto, por meio de tentativa e erro

(chavena pequena — pires pequeno, chavena grande — pires grande)




CONHECIMENTO DE MUNDO

Explorar objetos

1.1 Explorar objetos com as maos, pés, boca, olhos, ouvidos e nariz 5.2

Descobrir a permanéncia do objeto

1.3 Explorar e reparar em como as coisas podem ser iguais ou diferentes

Espaco

2.1 Explorar e reparar na localiza¢do dos objetos

2.2 Encaixar objetos e separa-los

2.3 Madificar a forma e a disposigdo de objetos (embrulhar, torcer, esticar, empilhar, pér dentro de)

2.4 Experimentar e descrever posicoes, direcdes e distancias no espaco de brincadeira, no edificio e na vizinhanca
2.5 Observar pessoas e coisas sob varias perspectivas

2.6 Encher, esvaziar por dentro e tirar

2.7 Desmontar coisas e junta-las de novo

Tempo

3.1 Iniciar e interromper uma agéo de acordo com um sinal
3.2 Antecipar acontecimentos familiares
3.3 Reparar no inicio e final de um intervalo de tempo

3.4 Experimentar “depressa” e “devagar”

3.5 Repetir uma acéo para fazer com que algo volte a acontecer, experimentando a sua causa e efeito

CONHECIMENTO DE MUNDO

Mdsica

1.1 Ouvir masica

1.2 Mover-se ao som da musica

1.3 Identificar, explorar e imitar sons da natureza e do ambiente
1.4 Explorar sons e tons vocais

1.5 Explorar a voz ao cantar

1.6 Criar melodias

1.7 Cantar cangdes

1.8 Tocar instrumentos musicais simples

Representacao criativa

2.1 Imitar e brincar de “faz de conta”
2.2 Explorar materiais de construgdo e de expressao artistica
2.3 Responder e identificar figuras e fotograficas

2.4 Construir reproducdes a partir de barro, blocos e outros materiais

2.5 Desenhar e pintar




Curriculo Pré-escola



AREA DE DESENVOLVIMENTO - PESSOAL E SOCIAL (PES)

relacdo consigo Mesmo

1.1. Desenvolver senso de si mesmo como membro de
diferentes grupos ou comunidades.

12. Demonstrar niveis elevados de envolvimento com atividades.
1.3. Valorizar e contribuir para o préprio bem-estar e autocontrole.

14. Demonstrar confianga e capacidade para defender os proprios
direitos.

1.5 Demonstrar consciéncia de limites e expectativas sobre
comportamento.

1.6. Trabalhar de forma independente, mas demonstrar confianga
para buscar apoio e orientagdo de outros.

1.7. Desenvolver autoimagem positiva e demonstrar que esté a
vontade consigo mesmo.

1.8. Demonstrar familiaridade com as rotinas e abertura e flexibilidade
para mudancas.

1.9. Controlar sentimentos e emog6es gradativamente,
manifestando-os inclusive por meio da linguagem.

2.1.1. Demonstrar que esta desenvolvendo consciéncia das
préprias necessidades, pontos de vista e sentimentos, bem
como as dos outros.

2.1.2. Trocar de roupa com independéncia e cuidar da higiene pessoal e
alimentacao.

2.1.3. Demonstrar interesse, prazer e motivagéo continuos para
aprender.

2.1.4. Demonstrar confiangca para tentar novas atividades, tomar
iniciativas e falar num grupo familiar.

2.1.5. Manter ateng&o, concentracéo e conseguir ficar sentado por
um tempo maior, quando solicitado.

2.1.6. Responder a experiéncias significativas, demonstrando emogdes e
sentimentos.

2.1.7. Compreender o que é certo, errado e por qué.

2.1.8. Considerar as consequéncias de suas palavras e acdes parasie
para 0s outros.

2.1.9. Escolher atividades e selecionar recursos comindependéncia.

relagcdo com o outro

2.1. Demonstrar maior desenvoltura nas interacdes

2.2. Entender e aceitar regras de convivéncia e participacdo em
grupo e participar da elaboracgéo, revisdoeaplicacaodessasregras.

2.3. Verbalizar necessidades e sentimentos em face de comportamentos
agressivos.

2.4. Demonstrar confianga e capacidade para defender os préprios
direitos.

2.5. Trabalhar de forma independente, mas demonstrar confianca
para buscar apoio e orientagdo de outros.

2.6. Demonstrar consciéncia da diversidade e capacidade de conviver
com ela de forma harmoniosa.

2.7. Controlar sentimentos e emoc¢des gradativamente,
manifestando-os inclusive por meio da linguagem.

2.1 Estabelecerboasrelagdescomadultose colegas.

2.2 Trabalhar como membro de um grupo, saber a suavez,
compartilhar, compreender que é necessario aceitar valores e cédigos
de comportamento para grupos de pessoas, inclusive adultos e
criangas e saber trabalhar em grupos de forma harmdnica.

2.3 Compreender que 0s outros podem esperar respeito a
suas necessidades, perspectivas, culturaecrencas.

2.4. Compreender o que é certo, errado e por qué.

2.5. Considerar as consequéncias de suas palavras e agfes parasi e para
0S oUtros.




PRE| PRE II

AREA DE DESENVOLVIMENTO - PESSOAL E SOCIAL (PES)

relacdo com o ambiente

3.1. Assumir riscos e explorar o ambiente. 3.1. Demonstrar estar desenvolvendo respeito pelas diferencas
(roupas, gostos, crencas, culturas).

3.2. Compreender que as pessoas tém diferentes necessidades,
perspectivas, culturas e crengas

Saude e Higiene

4.1. Desenvolver habitos saudaveis, incluindo servir-se, 4.1. Reconhecer aimportancia de cuidar da saude e do que leva a boa
descansar, dormir, escolher alimentos, fazer exercicios fisicos, saude.

tomar banho diario, lavar as méos e escovar os dentes. 4.2. Reconhecer as mudancas que ocorrem no corpo quando em

4.2. Desenvolver conceitos basicos sobre nutricdo e ser capaz atividade.

de identificar fontes de alimento. Reconhecer, comer e avaliar 4.3. Reconhecer e demonstrar interesse por atividades saudaveis.
alimentos saudaveis. 4.4, Reconhecer seu nivel de habilidade e desenvolvé-lo continuamente.
4.3. Desenvolverconsciénciae apresentarrespostas adequadas a 4.5. Conversar sobre o que pode e o que nao pode ser controlado para ter
respeito de regras de seguranga no grupo, instituicdo, casa e rua. boasaude.

4.4. Participar de oportunidades para discutir, fazer perguntas, 4.6. Tratar de questdes especificas de higiene e salde,

expressar sentimentos sobre consultas a médico e dentista, demonstrando confianga e seguranga.

vacina, remédios, internacao e exames de laboratério.

4.5, Terconsciénciadesuas dificuldades especificas de saude,
como alergias, e estar atento a elas.




PRE |

PRE II

AREA DE DESENVOLVIMENTO: Linguagem, leitura e escrita (LIN)

linguagem, expressdo oral e vocabulario

1.1. Demonstrar indicios de autoconfianga para falar com outros sobre
necessidades e interesses.

1.2 .Dirigir-se a estranhos com seguranca e confianca.
1.3. Usar a linguagem para diferentes propésitos.

1.4. Iniciar conversa, prestar atengéo, levar em conta o que 0s outros
dizem e usar o dialogo para resolver conflitos.

1.5. Iniciarumaconversa,negociarpapéis,prestar atencaoeincorporar oponto
devista do outro.

1.6. Estabelecerconversas paralelas, mais do que falar com outros.
1.7. Usar a fala para chamar a atencao e iniciar uma conversa.

1.8. Usar mais gestos e acdes do que palavras para demonstrar ou explicar.

1.9. Relacionar frases e manter um tema ouintengao.

1.10. Usar estruturas gramaticais simples.

1.11.Usar palavras como: o que, quando, onde, quem, por que e
porque parafazer perguntas ou dar respostas e explicagoes.

1.12. Usar vocabulario que reflita a lingua escrita.

1.13. Ampliar vocabulario, agrupando palavras e identificando
corretamente o nome dos objetos ou agdes.

1.14. Desenvolver de forma consistente uma histéria simples, uma
explicagcdo ou uma série de questionamentos.

1.15. Usar forma e tempo verbal corretos para descrever agées ja
realizadas, ao apresentar, descrever ou explicar objetos, produtos,
fotos ou livros, relacionando os eventos no tempo de forma
adequada.

1.16. Recontar histérias e eventos passados, usando tempo e formas
verbais de forma adequada.

1.17. Inventar histérias, usando personagens e temas conhecidos e
empregando tempo e formas verbais de forma adequada.

1.18. Promover e participar de jogos imaginativos e roleplay,
encorajando as criangas a representar e falar do que esta acontecendo.

1.19. Categorizar e ordenar objetos, a¢des, grupos de palavras (jogos,
brincadeiras, role- play, etc.).
1.20. Levantar hip6teses sobre 0 que vai acontecer a partir de situagoes

apresentadas ou sobre o funcionamento de (tubos, rodas, etc.), usando
as formas verbais adequadas.

10

1.1. Ouvir e usar a linguagem oral e escrita inclusive durante as
brincadeiras.

1.2. Manter atencéo ativa, com respostas, perguntas ou acées
relevantes ao que ouve.

1.3. Ouvir com satisfacéo e participar de histérias, poemas, rimas,
cangoes.

14. Ampliar o vocabulario, explorando novos sentidos e o som de
novas palavras.

15. Falar com clareza, de forma audivel, com confianca e controle,

demonstrar respeito pelo ouvinte, usando convengdes tais como:

por favor, obrigado, etc.

16. Usar alinguagem para inventar e recriar papéis e experiéncias.

1.7. Usar a linguagem para organizar, sequenciar e esclarecer
ideias, pensamentos, sentimentos e eventos.

18. Interagir com outros, negociar planos e atividades e saber
esperar avez durante interacoes.

19. Recontar narrativas na sequéncia correta, usando o
padréo linguistico das historias.

1.10. Ler algumas palavras usuais e frases simples.

1.11. Demonstrar compreensdao dos elementos das histérias
(personagem, sequéncia, espago etempo).

1.12. Desenvolver progressivamente habilidade para localizar

informag6es em textos informativos, para responder questdes tais
como onde, quando, quem, por que e como.




PRE|

DOMINIO: Linguagem, Leitura e Escrita (LIN)

PRE II

familiaridade com livros e textos

2.1. Compreender que palavras faladas podem representar objetos ou
pessoas.

2.2. Compreender que formas, fotos e ilustragBes podem representar
objetos.

2.3. Reconhecer, imitar e reproduzir onomatopéias e outros
sons que representam agdes de pessoas ou objetos
(especialmenteemHQs.).

2.4.
2.5.
2.6.
2.1.
2.8.

Reconhecer ilustrages e formas como simbolos para palavras.
Reconhecer o texto impresso como simbolo para palavras faladas.
Reconhecerossimbolosdoalfabeto.

Reconhecer que os simbolos do alfabeto representam sons.

Reconhecer que os grupos de letras representam palavras, acdes e
pensamentos.

2.9. Demonstrar interesse por tipos variados delivros.
2.10. Comegar areconhecer palavras de uso frequente.

2.11. Ter consciéncia de que podemos obter informacdes em livros e em
computadores.

2.1. Identificar as partes de umahistdria (principio, meio e fim) e suas
fungdes.

2.2. Identificar a direcéo da escrita (esquerda para direita, de cima para
baixo).

2.3. Identificar segmentacéo de palavras (palavras e espago).

2.4. Seguircomodedoaleituradetextosfamiliares.2.5Sabero que
palavraeque palavraimpressatemumsentido.

2.6. Saber que autor eilustrador séo as pessoas que escrevem e fazem
os desenhos dos livros lidos.

11




PREI

leitura e compreensao oral

PRE II

3.1. Ouvir leituras de forma atenta, em situagdes individuais ou de
grupo pelo menos 2 vezes por dia.

3.2. Explorarlivrosindividualmente.
3.3. Recontar ou dramatizar eventos ou historias.
3.4. Conversar arespeito dos livros.

3.5. Relacionar livros com outros aspectos do curriculo e davida e vice-
versa.

3.6. Identificar as partesdolivro e diferenciar palavras Xilustragéo.
3.7. Identificar palavras simples e frequentes nos livros.

3.8. Focalizar a atengao em predigdes e explicagdes em historias.
3.9. Identificar principio, meio e fim de uma historia.

3.10. Identificarlocalizagdodecapa, titulo,autor,sumario.

3.11. Identificar personagens e suas caracteristicas.

3.12. Fazer eresponder perguntas de predigao.

3.13. Identificar informagdes explicitas no texto, usando o
texto escrito ou as ilustragées.

3.14. Relacionar otitulo com o contetido de uma histéria ou leitura.

3.15. Identificar o assunto de um livro ou histéria.

3.16. Identificar livros que contenham determinadainformacao ou
historia.

3.17. Manifestar preferéncias por determinados tipos de livros ou

assuntos nas escolhas dos livros paraler.

3.18. Identificar e alterar a sequéncia entre eventos, a partir de
ilustragdes ou HQs, e usar linguagem adequada (primeiro, depois,
etc.) para descrever a sequéncia.

3.1. Compreender e seguir instru¢des verbais.
3.2. Contar histérias ou parte de histérias, com suas proprias palavras.

3.3. Prever o que vai acontecer na leitura a partir do titulo ou de um
trecho jalido.

3.4. Confirmar a predicdo quando chegar o momento, identificando
aparte dotexto que confirma sua hipétese.

3.5. Distinguir texto de ficcao de texto realista.
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3.6. Compreender textos de diferentes tipos e géneros, ficgdo e ndo-ficcao.




O curriculo para a pré-escolailustra as habilidades que a crianga deve demonstrar ao longo desses dois anos. Os contetidos séo
numerados em itens e organizados de acordo com seis areas do desenvolvimento.

PRE| PREII

AREA DE DESENVOLVIMENTO: Linguagem, Leitura e escrita (LIN)

consciénciafonoldgica

4.1. Brincar com os sons dalingua, usando rimas, poemas, 4.1. Ouvir e dizer o som inicial e final de palavras.

cancdes ejogos de linguagem (adivinhactes, parlendas, 4.2. Relacionarsons e letras, reconhecendo o nome das letras e o som
trava-linguas, etc.). respectivo.

4.2. ldentificar as letras e os sons que elas representam. 4.3, Fazer tentativas foneticamente plausiveis par(a\/\rev g\pal

4.3. Reconhecer e produzir palavras com sons iniciais e finais iguais. simples. ‘ \3

4.4, Explorar e experimentar com sdn;;\p
* B

4.4. Continuar uma sequéncia de rimas.

4.5, Ouvir e repetir o som inicial de palavras e saber que letras
representam alguns sons.

conSciéncia fonéMica

5.1. Identificar as letras e 0s sons que elas representam. 51P\§:}zl rlma\s ’/«:._\’ &
5.2. Reconhecer e produzir palavras com sons iniciais efinaisi/gz,(\ 5.2 _se___g entar palavr asT’

5.3. Identificar fonemas em palavras frequentes nas atividagfes.

5.6. Identjficar sominicial e final de palavras.

grafiSMo e eScrita

6.1. Reproduzir a escrita de letras, demonstrando r'conscié"ncia da
correspondéncia fonema-grafema. R

6.2. Empregar a escrita espontanea diariamente.

6.3. Usar textos impressos para apresentar regras e rotinas.
6.4. Reconhecerpalavrasescritaseconecta-lascomoverbal.

6.5. Comecar a segmentar o fluxo da fala em palavras.

6.6. Usar a escrita como meio de comunicacao (identificar, ilustrar ou
escrever titulos, rétulos, listas, etc.).

6.7. llustrar aspectos de uma historia lida ou contar a historia por meio
de ilustracdes ou HQs.

6.8. Estimular a escrita do nome proéprio.

13



PRE| PREII

decodificacao

6.1. Reconhecer e identificar pelo nome letras mailsculas e mindsculas.
6.2. Ligar ou relacionar a letracom o fonema e viceversa.

6.3. Fazer tentativas de escrever letras a partir do fonema.

6.4. Ler palavras e pseudopalavras com duas ou trés letras.

6.5. Identificar automaticamente palavras de uso frequente.

escrita e ortografia

7.1. Escrever o proprionome.
7.2. Escrever progressivamente o nome completo.

7.3. Escrever onome dos pais, avos, endereco de moradia, nome da
escola, nome da professora.

7.4. Escrevertodas as letras do alfabeto.
7.5. Escreveralgumaspalavrasconhecidassimples.
7.6. Usar conhecimento fonoldgico para tentar escrever palavras.

7.7. Participar da elaboracao de textos escritos para diferentes
finalidades, usando listas, instrug@es, histérias, com a ajuda do
professor.

7.8. Copiar titulos e frases simples.

14




PRE | PRE Il

AREA DE DESENVOLVIMENTO: RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICA (MAT)

numeros e Simbolos

1.1. Demonstrar seguranga crescente com os nimeros.
1.2. Reconhecer alguns numerais que tenham significado pessoal.

1.3. Comecar arepresentar os nimeros usando dedos, marcas ou
desenhos.

14. Reconhecerosnumeraisdela5edepoisdela?.

15. Selecionar o numeral correto pararepresentar objetosdela5edela
9.

16. Reconhecer e associar forma e palavra com a representagéo gréafica do
ndmero.

1.7. Associar o numeral (simbolo) ao nimero (conceito): contar
objetos e associar ao numeral correspondente.

18. Reconhecer nimeros, nome dos nimeros e suarelagao
com quantidades e simbolos.

1.9. Usar simbolos numéricos e explorar opera¢des com quantidades
(somar, diminuir, dividir em partes iguais ou diferentes).

nimeros

1.1. Conhecer e usar o nome dos numerais em ordem, em contextos
familiares.

1.2. Contar objetos familiares de 1 a 10 corretamente.
1.3. Reconhecereescreverosnumeraisdela9.

14. Usar ideias e métodos mateméaticos simples para resolver
problemas praticos que envolvam nameros.

15. Usar palavras como maior, menor, mais pesado, mais
leve, para comparar quantidades.

16. Identificar posi¢cdoordinal (até 6°).
17. Identificar pares.
18. Interpretar gréaficos simples.

19. Usartabelas e graficos para representar experiéncias concretas e
abstratas.

1.10. Identificar apalavrae osimbolo¥2 como umametade de duas
partesiguais.

1.11. Identificar a metade ou meio de objetos concretos.

1.12. Identificar e escrever numeros que fazem parte do cotidiano
da crianca (data de nascimento, nimero do telefone e da
residéncia, idade etc.).

15



PREI

PRE II

AREA DE DESENVOLVIMENTO: RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICA (MAT)

classificacao

2.1. Classificar conjuntos de objetos concretos familiares e estranhos
e de figuras semelhantes, com base em propriedade comum tal como
forma, cor, dimenséo, uso ou fungéo, etc.

2.2. Arranjar,rearranjaresepararobjetos,cartas,jogos,etc.num conjuntoa
partirdeum determinado critério.

2.3. Reconhecer ou reproduzir um critério ou categoria (cor, peso,
densidade, propriedades, contraste ou oposi¢ao), explicitamente
designada pelo adulto (ou pelo jogo).

2.4. Estabelecerumacategoriae agrupar objetos de acordocoma
categoriadada, sem mudar de critério.

2.5. Identificar objeto ou elemento que n&o pertence a categoria

(jogo do intruso, semelhancas e diferencas).

2.6. Descobrir acategoriausada para agrupar diferentes objetos (ja
agrupados).

2.7. ldentificar categorias que podem servir para agrupar diferentes

objetos dados (cada objeto apresenta diferentes caracteristicas que

poderiam servir paraagrupar).

2.8. Identificar categorias gerais que podem servir para agrupar objetos.

2.9. Aplicar uma categoria a um conjunto novo de objetos.
2.10. Ampliar uma categoria.

2.11.Reduzirumacategoria.

2.12. Identificar a categoria a partir de pistas.

2.13. Identificar categorias maisinclusivas ourestritivas (pessoa,hnomem, estudante,
etc.)

2.14. Inventarnovascategoriasounomes paracategoriasexistentes.
2.15. Compararquantidadenumconjunto(maisdoque,iguala)
2.16. Reconhecer e nomear padrdes repetidos

2.17. Criar,representar, discutir e continuar padrdes crescentes e
repetitivos.
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2.1. Estabelecer relagdo entre conjuntos tais como: nenhum
elemento é comum; intersecgao (alguns elementos comuns);
incluséo (conjuntos compartilham todos os elementos); adi¢céo
(combinar conjuntos); subtrag&o (formar subconjuntos).

2.2. Formarconjuntosiguais(mesmos elementos).
2.3. Formarconjuntos equivalentes (mesmo nimero de elementos).

2.4. Dominar conceitos de igual e diferente, separando e classificando
objetos de acordo com atributos (tamanho, forma, cor, quantidade,
funcéo, etc.).

2.5. Identificar e definir um conjunto a partir de propriedades comuns de
seus elementos.

2.6. Indicar objetos que pertengam ou nao a um conjunto.

2.7. Compararconjuntos, usandoobjetosconcretos e
representagdes: igual, maior, menor, mais, menos.

2.8. Reconhecer ou reproduzir um critério ou categoria (cor, peso,
densidade, propriedades, contraste ou oposi¢ao, tempo de
ocorréncia), explicitamente designada pelo adulto (ou pelo jogo).

2.9. Agruparobjetos, cartas dejogos, materiais, etc., deacordocoma categoria
dada.

2.10. Estabelecerumacategoriae agrupar objetos de acordocoma
categoriadada, sem mudar de critério.

2.11. 1dentificar objeto ou elemento que ndo pertence a
categoria (jogo do intruso, semelhancas e diferencas).

2.12. Descobrir acategoria usada para agrupar diferentes objetos (ja
agrupados).

2.13. Identificar categorias que podem servir para agrupar diferentes
objetos dados (cada objeto apresenta diferentes caracteristicas que
poderiam servir paraagrupar).

2.14. Identificar categorias gerais que podem servir para agrupar objetos.
2.15. Aplicar uma categoria a um conjunto novo de objetos.

2.16. Ampliar uma categoria.

2.17. Reduzirumacategoria.

2.18. Identificar a categoria a partir de indicios.

2.19. Identificarcategorias mais inclusivas ou restritivas (pessoa, homem,
estudante, etc.).

2.20. Inventarnovascategoriasounomes paracategoriasexistentes.
2.21. Continuarumasequénciade objetosconcretos.

2.22. Reconhecer e recriar padroes simples.




PREI PRE II

AREA DE DESENVOLVIMENTO: RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICA (MAT)

correspondéncia

3.1. Estabelecer correspondéncia espontanea entre objetos ou 3.1 Usar Correspondéncia 1:1 para comparar conjuntos e determinar o
ideias que normalmente ndosao associados (copos e clipes, por valor relativo dos nimeros.
exemplo).

3.2 Formar ou identificar conjuntos.
3.3 Arranjar e rearranjar objetos de acordo com diferentes critérios.

3.4 Restabelecer equivaléncia quando um objeto é removido ou
acrescido.

3.5 Estabelecercorrespondéncias entre varios eum.

3.6 Estabelecer equivaléncia mentalmente.

Seriacao

4.1 Organizar objetos de acordo com uma sequéncia de base 4.1 Seriar por quantidade.

com dimensges dadas (tamanho, peso, formato, cor, efc.) 4.2 DescreverrelagBes de seriagdo, usando conceito de nimero.

4.2 Completar e continuar sequéncias de objetos de acordo
com o algoritmo da sequéncia de base (variar o tipo de
figura e a complexidade da sequéncia)

4.3 Estabelecer o valor numérico: entender que 0os nimeros sao
ordenados por valor crescente.

N iltiplas: bi . 4.4 Organizar objetos de acordo com uma sequéncia de base com
4.3 Fazercomparagdes multiplas: comparar objetos em séries. dimensdes dadas (tamanho, peso, formato, cor, etc.).

4.4 Seriar ou ordenar objetos ou eventos por propriedade, padréo ou

tempo 4.5 Completar e continuar sequéncias de objetos de acordo

com o algoritmo da sequéncia de base (variar o tipo de figura e

4.5 Empregar os numerais ordinais de acordo com posi¢&o (primeiro, a complexidade da sequéncia).

Ultimo, etc.).
conservacao
5.1. Arranjar e rearranjar objetos, fazendo manipulagéo e 5.1. Reconhecer conservagédo de quantidade: quantidade
discusséo verbal das propriedades e critérios. permanece em diferentes aparéncias.
5.2. Representar graficamente a conservacao de numero — 5.2. Reconhecer conservagao de nimero: o nimero € uma
por exemplo, contar e recontar 5 objetos em diferentes propriedade invariavel, independe da organizagéo fisica dos
arranjos. elementos.
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16:

PREI

contagem

PRE II

6.1. Contar de memédria, em ordem.

6.2.

Fazer contagem funcional: corresponder cada nimero a um

objeto, até terminar a contagem.

6.3.
6.4.
6.5.
6.6.
6.7.
6.8.
6.9.

Contar um grupo irregular de até 10 objetos.

Dizer o niUmero seguinte até 9.

Comecar acontar alémde 10.

Contar 3 ou 4 objetos, associando um nimero para cada objeto.
Contar até 6 objetos que pertengam a um grupo maior.

Contar agBes ou objetos parados.

Demonstrar confianga e oferecer solugfes para problemas, de vez
em quando.

6.10. Calcular o total de itens em dois grupos, contando os objetos.

6.11. Usar métodos préprios para resolver um problema de contagem.

6.12. Dizer com seguranca qual o numero seguinte.

6.13. Usar unidades de medida padréo e ndo padrao e atribuir
valor numérico as medidas.

6.14. Familiarizar-se com instrumentos convencionais para
entender o tempo (calendarios, relégios, etc.).
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6.1. Comecar a usar vocabulario relativo a somar e subtrair em
atividades praticas e conversas.

6.2. Usar palavras como mais ou menos para comparar 2 nUmeros.
6.3. Acharumamaisou a menos emrelagao aqualquer nimeroaté 10.

6.4. Comecar arelacionar somacom acombinacao de dois
grupos de objetos, e subtragdo, com a ideia de tirar.

6.5. Contar objetos de mesma quantidade dispersos de forma
diferente (nocao de conservagéo de quantidade.)

6.6. Contardela3l.

6.7. Contar até 31, comegando de qualquer nimero.

6.8. Contaraté10,de2em?2.

6.9. Contaraté50,de5em5.

6.10. Contar e escrever o numero de elementos de um conjunto.

6.11. Dado um ndamero, identificar “um a mais” e “um a menos”.

6.12. Fazer contas: somar e diminuir até 10, usando objetos concretos.
6.13. Reconhecer o significado do sinal (+).

6.14. Usar o conceito de subtrair; reconhecer o significado do sinal ().
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PRE II

AREA DE DESENVOLVIMENTO: RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICA (MAT)

geoMetria/forMaS

7.1. Identificar mao direita e mao esquerda.
7.2. |dentificar conceitos como em cima, em baixo, no meio.

7.3. ldentificar e usar termos relativos a orientacao e posicgao relativa,
tais como fechado, aberto; em, sob, sobre em cima, embaixo, em
frente, atras; entre, no meio; ao lado, ao lado de; dentro, fora, de
dentro, de fora; em torno, ao redor; perto, longe; a direita, a esquerda;
aqui, la.

7.4, Identificar e separar figuras planas: quadrado, retédngulo, triangulo,
circulo.

7.5. ldentificar formas basicas em objetos (janelas, quadros, prédios, carros,
etc.).

7.6. Reconhecer formas como iguais ou diferentes.

7.7. Desenhar formas ou fazer desenhos congruentes.

7.8. Comparar o tamanho de formas geométricas (maior, menor, etc.).
7.9. Usar palavras do dia-a-dia para descrever a posicao.

7.10. Usar terminologia adequada (circulo, maior que, etc.) para
descrever forma e tamanho de superficies sélidas e planas.

geometria
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7.1. Associar formas, reconhecendo semelhancas e orientagao.
7.2. Usarformasapropriadas paraconstruir modelos ou desenhos.

7.3. Demonstrarcuriosidade, observandosemelhangasediferengas entreas
formas.

7.4. Encontrar itens a partir de pistas sobre posi¢éo ou diregao.
7.5. Descreverumajornadasimples.
7.6. Ordenar dois itens por comprimento, altura, peso ou capacidade.

7.7. Escohercomponentes adequados parafazer um modelo
determinado.

7.8. Adaptar formas ou cortar material a partir de
determinadas especificagfes de tamanho.

7.9. ldentificarouselecionarumobjetodeumaformadeterminada.
7.10. Comegar ausar nomes como “solido” ou “achatado” (3D e 2D).
7.11. Demonstrarconsciénciadesimetria.

7.12. Compreenderconceitos basicos de geometria: nomear e
identificar formas de duas e trés dimensGes; reconhecer diferentes
formas numa mesmafigura.
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18: dinheiro
8.1 Identificar as moedas e seu valor.
8.2 Identificarnotasdel,2,5e10reais.
8.3 ReconhecerosimboloqueidentificaoReal.
8.4 Escrevervaloresdedinheiro,usandoosimboloqueidentificaocReal.
8.5 Estimar o pre¢o de itens comuns ao cotidiano da crianga.
19: Medidas

9.1 Identificar instrumentos familiares
de medida, tais como régua,
termémetro, etc.

9.2 Comparar objetos de acordo com: 9.2
A) Medida linear: longo e curto; mais comprido, mais
curto; medir distancias usando unidades
naoconvencionais; medir distancias em
metros; altura: maior que, menor que.

B) Massa (peso): pesado eleve; mais

pesado ou mais leve.

C) Capacidade (volume): cheioe

vazio; menos do que cheio, tdo cheio
guanto, mais cheio do que.

D) Tempo: sequéncia de eventos: antes e depois, primeiro, em
seguida, ultimo; identificacao da hora num relégio; dias da

semana e meses do ano;

orientacdo temporal (hoje, ontem, amanha, manha, tarde, esta manha,
ontem a tarde, etc.).

20
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AREA DE DESENVOLVIMENTO: CONHECIMENTO DE MUNDO (SOC)

tempo

1.1. Diferenciar eventos do presente e do passado com precisao.

1.2. Diferenciar a anterioridade de dois eventos passados.

21

1.1. Indagar sobre eventos presente e passado na prépriavidae
navida de pessoas conhecidas.

12. ldentificar as estagdes do ano (nome).
13. Identificar caracteristicas tipicas das estacdes do ano.

14. Identificar as caracteristicas mais tipicas das estagdes do ano em
suaregiao.

15. Identificar ano, més, semana, dia.

16. Identificar datas relevantes.

1.7. Identificar as horas numreldgio digital.

18. Identificar o més num calendario.

19. Identificar um calendério e dizer para queserve.
1.10. Identificarndmerosnumcalendario.

1.11. Identificar relagao temporal entre eventos

significativos (antes, depois).




PRE|

espaco

PRE II

2.1. Observar e descrever diferencas entre aspectos do
ambiente local, usando vocabulario pertinente.

2.2. Diferenciar caracteristicas de ambientes urbanos, rurais,
préximos, distantes, usando vocabulario adequado.

2.3. Identificar formas geométricas conhecidas em paisagens, edificacdes e

espacos.

2.4. Utilizar formas geométricas conhecidas para representar
objetos do espago familiar (escola, rua, casa, etc.).

2.5. ldentificar e saber para que servem globo e mapas.
2.6. ldentificar o Brasil num mapa e num globo terrestre.

2.7. ldentificar e diferenciar caracteristicas dos diferentes espagos
de convivéncia (moradia, escola, clube, shopping, etc.)

2.1. Usar mapas e globos e saber o que eles representam.

2.2. ldentificar rios, lagos e montanhas e saber como sédo
representados em mapas e globos.

2.3. LocalizarosoceanosAtlanticoePacifico.

2.4. Localizar os polos Norte e Sul.

2.5. ldentificar e localizar os continentes no mapa e no globo.
2.6. Localizar o Brasil no mapa-mundi.

2.7. Localizar um estado no mapa do Brasil.

2.8. Localizar uma cidade no mapa do Brasil e do estado.

2.9. Localizar bairros dacidade.

2.10. Investigar objetos e materiais, usando os sentidos de forma
apropriada.

2.11. Procurar e identificar caracteristicas dos seres vivos, objetos e
eventos.

2.12. Localizaramoradia e aescola.

2.13. Desenhar percursos curtos (de casa até a escola, dasala de
aula até o banheiro ou até o refeitorio, etc.).

cultura

3.1. Desenvolver conceito positivo e senso emergente de si e dos outros.

3.2. Participar das atividades do grupo e desenvolver senso de aceitagao.

3.3. Desenvolver compreenséo e abertura para a diversidade de
culturas, estrutura familiar, competéncias, linguagem, idade e género
de formas nao estereotipadas ou preconceituosas.
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3.1. Observar, pesquisar e identificar aspectos caracteristicos do
ambiente local e da natureza.

3.2. Conversarsobreessascaracteristicasepreferénciasarespeito delas.

3.3. Comecar a aprender sobre sua propria cultura, crenca e ade
outras pessoas (lingua, roupas, costumes, historia, folclore, artefatos,
religides, crengas, etc.).




PRE|

papéis Sociais

PRE II

4.1. Explorar, por meio de jogos e brincadeiras, os papéis sociais
na familia e no trabalho.

4.2. Aprender a respeitar a comunidade em que vive.

4.3. Participar de discussdes sobre situagdes que envolvam
conceitos de justica, responsabilidade, autoridade e diferengas.

4.4, Aprender arespeitar as caracteristicas fisicas de seu ambiente,
como base para aprender geografia.

4.5. Compreender que as pessoas afetam o meio ambiente de
formas positivas (reciclar) ou negativa (poluir).

4.6. Contribuir para o clima positivo e bem-estar do grupo, da
instituicdo e da comunidade, incluindo cuidados com os
ambientes fisico e social.

4.7. Compreender conceitos econdmicos por meio de brincadeiras de
restaurante, loja, trocas que envolvam dinheiro, etc.

4.8. Relacionar aprendizagens anteriores sobre seu grupo, instituicdo
e comunidade com aprendizagens sobre sua cidade, seu estado e
pais, como base para a aprendizagem de geografia e historia.
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4.1. Explorar, por meio de jogos e brincadeiras, os papéis
sociais nafamilia e no trabalho.

4.2. Aprender o respeito da comunidade em quevivem.

4.3. Participar de discussdes sobre situagdes que envolvam
conceitos de justica, responsabilidade, autoridade e
diferencas.

4.4, Aprender arespeito das caracteristicas fisicas de seu
ambiente, como base para aprender geografia.

4.5. Entender como as pessoas afetam o meio ambiente de forma
positiva (reciclar) ou negativa (poluir).

4.6. Contribuir para o clima positivo e bem-estar do grupo,
da instituicdo e da comunidade, incluindo cuidados com o
ambientes fisico e social.

4.7. Compreender conceitos econdmicos por meio de brincadeiras de
restaurante, loja e trocas que envolvam dinheiro.

4.8. Relacionar as aprendizagens anteriores sobre seu grupo,
instituicdo e comunidade com aprendizagens sobre sua cidade, seu
estado e pais, como base para a aprendizagem de geografia e
histdria.

4.9. Examinar objetos e seres vivos e aprender mais sobre eles.
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AREA DE DESENVOLVIMENTO: CONHECIMENTO DE MUNDO (CIEN)

observacao

1.1. Observar padrdes e fazer comentarios pertinentes.

1.2. Acompanhar e mostrar consciéncia de mudancas em padrdes ou
ciclos (calendério escolar, estac@es, ciclo vital de animais ou hortaligas,
etc.)

1.3. Coletar dados e fazer registros simples de observag8es ao longo do
tempo.

1.1. Observar cuidadosamente e descrever animais, plantas, o corpo
humano, materiais atraidos por magnetos, estagGes do ano,
poluentes.

1.2. Descreversimilaridades, diferencas, padrdes e mudancgas
sobre os elementos citados no item anterior.

13. Fazer descrig8es verbais, por meio de desenhos, fotos, graficos e
outros meios.

14. Fazer perguntas sobre por que as coisas acontecem e como
as coisas funcionam, antes e depois de atividades de observagéo.

15. Memorizar e reproduzir de memoria nimero crescente
de detalhes de uma observacgéo.

16. Observar fendmenos estéaticos, processos de mudanca e
entender a diferenga entre fendmenos e processos.

1.7. Coletar dados e fazer registros de observag8es ao longo do tempo.

18. Comunicar a outra pessoa com deficiéncia ou limitagao
sensorial (cego, surdo, etc.) resultados de observacao, utilizando
sentidos, recursos e meios diferenciados de comunicagao.

19. Observar como pessoas diferentes observam aspectos
diferentes de um mesmo objeto ou fendmeno.

associacéao

2.1. Associar nomes a objetos e materiais.
2.2. Associar caracteristicas a objetos e materiais.

2.3. Identificar as fases de ciclos temporais (partes do dia, horas do
dia, dias da semana, semanas do més), estacdes do ano, ciclos vitais
de plantas e animais, usando nomenclatura correta.

2.4. Identificar instrumentos e formas graficas para representar essas
informagdes.
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2.5. Identificar o ciclo de vida das plantas e de que precisam para
crescer (calor, luz, agua).

2.6. Associar o que viabiliza os ciclos e o efeito daretirada desses
elementos.

2.7. ldentificar na natureza e em desenhos os nomes das partes
das plantas (semente, raiz, caule, galho, folha).

2.8. Reconhecer o uso de sementes paraalimentacéo de pessoas e
animais.

2.9. Identificar os elementos necessarios a vida animal
(espacgo, 4gua, alimentos, cuidados).

2.10. Reconhecer as partes do corpo humano com suas formas e
fungbes.

2.11. Identificar usos familiares de magnetos (brinquedos,
armarios, geladeiras, etc.)




PREI

AREA DE DESENVOLVIMENTO: CONHECIMENTO DE MUNDO (CIEN)

PREII

comparacao

3.1. Comparar dois objetos iguais ou diferentes, de acordo com
uma ou mais caracteristicas.

3.2. Identificar o objeto igual ou diferente num grupo.

3.3. Identificar e comparar semelhancas e diferencas de seres vivos (insetos,
aves, etc.).

3.4. Identificar e comparar semelhancas e diferencas de seres

inanimados (4gua, gelo, pedra, terra, etc.).

3.5. ldentificar e comparar caracteristicas dos fenémenos da natureza
(terra e céu, astros, caracteristicas geolégicas como montanhas e
lagos, luz e sombra).

3.6. Identificar as caracteristicas do tempo (diferentes estacoes) e
associar a possiveis causas.

3.7. Planejar e realizar experimentos que envolvam a transformacéo de
matéria (terra- barro, liquidosélido).

3.1. Comparar dois objetos iguais ou diferentes, de
acordo com uma ou mais caracteristicas.

3.2. Identificar o objeto igual ou diferente num grupo.

3.3. Identificar e comparar semelhancas e diferencas dos seres vivos
(insetos, aves, etc.).

3.4. Identificar e comparar semelhancgas e diferengas de seres

inanimados (adgua, gelo, pedra, terra, etc.).

3.5. Identificar e comparar caracteristicas dos fendmenos da
natureza (terra e céu, astros, caracteristicas geolégicas como
montanhas e lagos, luz e sombra).

3.6. Identificar as caracteristicas do tempo (diferentes estagdes)
e associar a possiveis causas.

3.7. Planejar e realizar experimentos que envolvam a
transformagado de matéria (terra- barro, liquidosolido).

estruturacdo do tempo

4.1. Descrever rotinas e atividades tipicas de um ciclo (dia, semana, més,
ano).

4.2. ldentificar eventos tipicos de um determinado ciclo (primavera, Natal).

4.3. Situar eventos em relacéo a outros (discriminar sucesséo de
simultaneidade).

4.4. Comparar eventos em fungéo da duragéo.

4.5. Exprimir corretamente a diferenca entre passado e presente,
presente e futuro, utilizando palavras adequadas (advérbios, tempos
verbais).

4.6. Descrever um evento que ja ocorreu ou que vai ocorrer.
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4.1. Descrever rotinas e atividades tipicas de um ciclo (dia, semana,
més, ano).

4.2. ldentificar eventos tipicos de um determinado ciclo (primavera,
Natal).

4.3. Situar eventos em relacéo a outros (discriminar sucesséo de
simultaneidade).

4.4, Comparar eventos em fungdo de sua duragao.

4.5. Exprimir corretamente a diferenca entre passado e
presente, presente e futuro, utilizando as palavras adequadas
(advérbios, tempos verbais).

4.6 Descrever um evento que ja ocorreu ou que vai ocorrer.

4.7. Identificar e expressar a relagdo temporal de um evento
em relag@o a um ponto de origem e sua situacao relativa
(simultéaneo, anterior, posterior), utilizando corretamente os
indicadores temporais e cronolégicos.
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AREA DE DESENVOLVIMENTO: CONHECIMENTO DE MUNDO (CIEN)

PREII

Manipulacdo de form as

5.1. Construir, usando variedade de objetos, escolhendo os
recursos apropriados e fazendo adaptacdes, se necessario.

5.2. Selecionar as ferramentas e técnicas necessarias para dar
forma, montar e juntar materiais.

5.3. Usar equipamentos para aprender a investigar, identificar
usos de tecnologia corriqueira e de instrumentos de informatica
e brinquedos programaveis para aprender.

5.1. Juntar pecas ou blocos para construir e equilibrar, com
complexidade crescente.

5.2. Usar diferentes ferramentas e técnicas de montagem, com
segurancga.

5.3. Fazer modelos, maquetes, cartazes e objetos que envolvam
movimentos rdsticos e movimentos mais finos.

5.4, Completar um programa simples nocomputador ou realizar
tarefas simples num aparelho eletrénico (comandos).

atitudes
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6.1. Pensar, questionar e raciocinar sobre fendmenos observados ou
inferidos.

6.2. Discutir conceitos cientificos no dia-a-dia.

6.3. Usar terminologia e vocabulario associado com os
conteudos cientificos observados.

6.4. Demonstrar aumento progressivo das capacidades de
atencao, paciéncia, concentragao.

6.5. Demonstrar aumento progressivo da capacidade de
ordenar suas agdes (observacao, participagdo na elaboracao de
projetos, entendimento de comandos e tarefas, reflexao sobre a
acdo e resultado, busca de informagdes e materiais

pertinentes, organizagdo do trabalho, memorizagao das etapas e
sequéncias, analise dosresultados).
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AREA DE DESENVOLVIMENTO: CONHECIMENTO DE MUNDO (CIEN)

PREII

26: conceituacao

7.1. Plantas e crescimento das plantas —reconhecer que: —as plantas
precisamde calor, luz e &gua paracrescer;

—as partes das plantas sdo: semente, raiz, caule, galho, folha;

—as plantas produzem seu préprio alimento;

—as sementes séo usadas como alimento para plantas e animais;
—hédois tipos de plantas: as sempre-verdes e as deciduas;

—o cultivo depende de: fazendas e hortas; cuidados nas fazendas:

—controle de pragas, parasitas e pestes; colheitas: como sao feitas,
armazenamento, embalagem, transporte e consumo.

7.2. Animais e suas necessidades —reconhecer que: —precisam de
alimento, &gua, e espaco paraviver ecrescer;

—as plantas produzem seu préprio alimento, mas 0s animais
obtémseu alimento de outras plantas ou seres vivos;

—as crias sédo muito parecidas com seus pais;

—muitos animais precisam dos cuidados dos pais: criangas tém
mais necessidade de cuidado do que os animais;

—animais de estimag&o precisam de cuidados especiais.

7.3. O corpo humano — reconhecer:

—os cincosentidos e os 6rgaos dos sentidos;

—o0s cuidados com o corpo: exercicio, higiene, alimentacao, repouso.
7.4. Magnetismo

—ldentificar usos familiares de magnetos (brinquedos, armarios,
geladeiraetc.).

— Classificar materiais que séo e ndo séo atraidos por magnetos.
—Aprender o conceito de que existem forgas que atuam sobre os
objetos, mas que ndo podemos ver.

7.5. Estagdes do ano e tempo — reconhecer:

—as quatro estagoes;

—as caracteristicas locais durante as diferentes estacdes do ano;

—as mudanganoclimaaolongo do dia: temperatura e termémetros;
—nuvens; chuvas e arco-iris; tempestades, raios, trovoes, neve.

7.6. Meio ambiente — reconhecer:

—aimportancia da conservagao: alguns recursos naturais sao limitados;
—medidas praticas para conservar energia;

—medidas praticas para conservar o meio ambiente;

—a importancia da reciclagem;

—a poluicao: perigos e combate;

—aimportanciadecuidar dos espacosemque
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AREA DE DESENVOLVIMENTO: DESENVOLVIMENTO SENSORIAL E MOTOR (MOT)

coordenacéo viso-Motora

1.1. Comecar a usar movimentos anti-horarios e a retragar linhasverticais.
1.2. Comegar aformar letras com formas reconheciveis.

1.3. Explorar materiais maleaveis, batendo, amassando, pressionando,
dobrando, etc.

14. Realizar atividades para demonstrar o uso de movimentos amplos
e restritos dos bragos.

15. Manipular materiais como massa de modelar e argila para
atingir umfim determinado.

1.6. Recortar materiais com as maos e manusear tesouras.

1.7. Usar vocabulario adequado (grosso, fino, macio, redondo, pontiagudo,
etc.)

1.1. Manipular ferramentas, objetos, materiais maleaveis com
seguranga e controle crescentes.

consciéncia espacial e corporal

2.1 Irparafrente, paratras e paraolado.
2.2. Experimentar diferentes formas de andar.

2.3. Imitar novas combinagdes de gestos e movimentos para expressar
e responder a sentimentos, idéias e experiéncias.

2.4. Pular e cair semse machucar.

2.5. Manipular materiais e objetos, pegando, soltando,
arranjando, costurando, pregando, etc.

2.6. Demonstrar controle crescente sobre um objeto, tocando,
puxando, batendo, jogando, pegando, chutando, etc.

2.7. Pegar, agarrar e segurar objetos langados por outra pessoa.

2.8. Participar de jogos que envolvam jogar, lancar, rolar, pegar, receber,
etc.
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2.1. Movimentar-se com confianca e imaginagdo, de forma segura.
2.2. Demonstrar consciéncia do espaco e do corpo (préprio e alheio).

2.3. Demonstrar capacidade de se ajustar e utilizar adequadamente
diferentes espagos.

2.4. Expressar-secomclarezasobreamaneiracomoas pessoas se
locomovem, usam o corpo, a méos, carregam objetos, etc.
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AREA DE DESENVOLVIMENTO: DESENVOLVIMENTO SENSORIAL E MOTOR (MOT)

Coordenacdo motora fina

3.1. Demonstrar controle crescente para colocar, tirar e guardar
roupas, cintos, fivelas, etc.

3.2. Manusear objetos com seguranca (modelando, tecendo,
costurando).

3.3. Adotar posturas que permitam trabalhar com conforto (sentar,
ajoelhar, ficar de pé, etc.)

3.4. Demonstrar autonomia crescente em agdes como vestir,
despir, calgar, descalcar, usar talheres, etc. Atencao: canhotos
devem utilizar materiais adequados, especialmente tesouras, de
forma apropriada.

3.5 Mover corpo se necessario para evitar colisdo, equilibrar-se ou se
ajustar aritmos ou agdes coletivas

3.6 Demonstrar preferéncia lateral (direita ou esquerda).
3.7 Identificar as partes docorpo.
3.8 Usarespelhos(seguros) edescreveras experiénciascomoseuuso.

3.9 Fazer estimativas sobre capacidade de jogar (exemplo: até onde a
bola pode ir).

coordenacao e Movim ento

3.1. Mover-secomcontroleecoordenagdocrescentes.

3.2. Andar em torno, em cima, em

baixo, no meio de equipamentos

como gangorras e desubir.

3.3. Mover objetos com seguranca (cadeira, por exemplo).

3.4. Usar equipamentos diversos, grandes e pequenos.

Movimento Motor fino

4.1. Dominar movimento de pinga na confec¢ao de colagens, colares,
etc.

4.2. Segurar o lapis de forma apropriada para escrever letras
legiveis e formadas de maneira correta.
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AREA DE DESENVOLVIMENTO: SENSIBILIDADE E EXPRESSAO ARTISTICA (ART)

pintura - linha e cor

1.1. Reconhecer e nomear cores.

1.2. Observar o que ocorre quando se misturam cores.

1.3. Compreender que diferentes materiais podem ser misturados.
1.4. Fazerconstrugbes,colagens,pinturasedesenhos.

15. Desenvolver atividades que envolvam ajuste, superposicao,
dentro, fora, limite, grade e formas redondas.

16.
17
18.
19.

Escolher cores para um fimdeterminado.
Experimentar diferentes texturas.
Trabalhar criativamente em escala pequena ou grande.

Misturar cores, juntar partes, combinar materiais, mostrando quando
isso é adequado.

1.10. Usar vocabulario adequado para comparar e explicar o que
estd acontecendo (mais claro, mais escuro, mais grosso, mais
fino, sombra, etc.).

1.11. Descreversuasacdeseosefeitosdelas.

1.1. Observarcomo as cores podem criar diferentes sensagoes
(exemplo: quente — vermelho, laranja ou amarelo).

1.2. Observar ouso das cores em algumas obras de arte.

13. Identificar e usar diferentes linhas (retas, ziguezague, curva, grossa,
fina, etc.).

14. Observar diferentes tipos
delinhaemlivros ilustrados ou

artistas como Matisse ou Mir6.

Mdusica

2.1. Desenvolver um repertério de cantigas.
2.2. Explorar os diferentes sons dos instrumentos.
2.3. Movimentar-se ritmicamente.

2.4. Articular masicae movimentos, prestando atengdo no movimento
dos outros.

2.5. Descrever seus movimentos, usando vocabulario adequado.

2.6. Usarvocabularioadequadoparafalarsobreoefeitoda musica (feliz,
triste, com medo, etc.) e sobre como instrumentos sdotocados
(cordas, percusséo, sopro, etc.)

2.1. Reconhecer uma batida (batidas regulares).
2.2.
2.3.

Reconhecer que algumas batidas tém acento (stress).

Responder fisicamente a masica (andar, marchar, pular, requebrar,
etc.).

2.4.
2.5.
2.6.
2.1.

2.8. Reconhecer os instrumentos mais usuais pela vista e pelo
som: violdo, piano, trompete, flauta, violino,tambor.

Reconhecersonslongosecurtos.
Discriminar entre rapido e lento.
Discriminar entre alto e baixo.

Cantar solo, acompanhado ou em coro.

2.9. Familiarizar-se com musicas tipicas do folclore local e da tradicao
nacional.

2.10. Familiarizar-se com varios tipos de musica (infantil,
popular, instrumental, masica de outras culturas, etc.).

2.11. Reconhecer e explorar como sons podemser mudados.
2.12. Cantar cantigas simples de memoria.

2.13. Reconhecersonsrepetidosepadréessonoros
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AREA DE DESENVOLVIMENTO: SENSIBILIDADE E EXPRESSAOQ ARTISTICA (ART)

escultura

3.1. Mover e usar espagos para desenvolver ideias criativas.

3.2. Participar da criagéo de projetos, dando sugestdes e apresentando
opcoes.

3.3. Desenvolver e demonstrar confian¢a na sua forma propria de
representar ideias.

3.4. Fazer julgamentos sobre seu proprio trabalho (como vocé
queria que isso ficasse, que pedaco vocé gostaria de mudar, qual
vocé achou melhor, etc.), a partir de feedback construtivo.

3.1. Produzir mébiles, usando diferentes materiais.

3.2. Explorar cores, textura, formato, forma e espago em duas e trés
dimensdoes.

danca e drama

4.1. Desenvolver repertério de masicas e dangas folcléricas.
4.2. Demonstrarsensibilidade paradiferentesritmos.
4.3. Participar de brincadeiras de roda, danga e que envolvam ritmos.

4.4. Demonstrar competéncia crescente para imitar e reproduzir
gestos com bragos, pernas e todo o corpo.

4.5, Participar de atividades de representagéo.

4.6. Envolver-sedeformaadequadaemensaios e preparagao para
apresentacoes.

4.7. Entender e demonstrar entendimento do que sejam
papéis e demonstrar capacidade de desempenhar
diferentes papéis.

4.8. Memorizar pequenos trechos de misicas, poemas ou
repertorios para apresentar em publico.

4.1. Desenvolver repertério de musicas e dangas folcloricas.
4.2. Demonstrarsensibilidade paradiferentesritmos.
4.3. Participar de brincadeiras de roda, danga e que envolvam ritmos.

4.4. Demonstrar competéncia crescente para imitar e reproduzir
gestos com bragos, pernas e todo o corpo.

4.5, Participar de atividades de representagéo.

4.6. Envolver-sedeformaadequadaem ensaios e preparagao para
apresentacoes.

4.7. Entender e demonstrar entendimento do que sejam

papéis e demonstrar capacidade de desempenhar diferentes

papéis.

4.8. Memorizar pequenos trechos de musicas, poemas ou repertorios
para apresentar em publico.

apreciacéo e Sensibilidade

5.1.Expressarsentimentos sobresuasrepresentagfes ou
representagdes alheias, usando linguagem adequada.

5.1. Conhecer o nome de artistas, obras e conceitos mais importantes
(definir artistas e obras aseremconhecidas).

5.2. Observar e comentar a respeito do que véem primeiro:
impressdes, pensamentos ou sentimentos que a obra de arte
provoca.

5.3. Analisar linhas e cores, associando as escolhas do artista
aobjetivos que possivelmente ele tinha.

5.4. Usarhabilidades e explorar conceitos, ideias e suas representacoes.
5.5. Tomar decisOes e fazer julgamentos estéticos.

5.6. Expressarsentimentossobresuasrepresentacbesou representacoes
alheias, inclusive com linguagem adequada.
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1: fluénciade leitura

1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

1.1.1.. Ler no minimo 60 a 80
palavras por minuto de texto
decodificavel, com o maximo

de 5% de erros.

1.1.2. Acompanhar com os
olhos a leitura feita pelo

professor.

2.1.1. Ler no minimo de 80 a 90
palavras por minuto de textos
adequados a esta série, com o
maximo de 5% de erros e com
prosddia adequada.

2.1.2. Acompanhar a leitura feita
pelo professor, sendo capaz de
dar continuidade do ponto em
que o professor parar.

3.1.1. Ler no minimo 90 a 110
palavras por minuto de textos
usuais nesta série, com o maximo
de 5% de erros e prosodia que
denote compreensio.

4.1.1. Ler no minimo 110 a 130
palavras por minuto de textos
usuais nesta série, com o maximo
de 5% de erros e prosodia que
denote compreensao.

5.1.1. Ler no minimo 130 a 140
palavras por minuto de textos
usuais nesta série, com 0 maximo
de 5% de erros e prosddia que
denote compreensao.

2:uSo eStratégico dasS caracteriSticaS forMaiS do texto

1.2 1. Apresentar familiaridade
com textos escritos, tais como
reconhecer titulo, autor,
ilustrador, capa, pagina,
formatos e apresentacdes

diversas. D1

1.2.2. Usar o titulo para
descobrir 0 assunto principal

do texto. D6

1.2.3. Usar do conhecimento
sobre o autor e/ou ilustrador
para inferir sobre o assunto do

texto. D4

1.2.4. Usar imagens para ler e
entender as ideias do texto. D5

2.2.1. Identificar o assunto do
texto a partir do seu formato e
apresentacdo. D6

2.2.2. Elaborar e confirmar
hipoteses sobre o texto a partir
do titulo e de imagens. D4
2.2.3. Usar do conhecimento
sobre o autor/ilustrador para
compreensdo do texto. D4

3.2.1. Explicar a relacdo entre o
formato e o assunto do texto.
3.2.2. Relacionar o titulo com as
imagens de formaa inferir sobre o
conteudo do texto. D1 D6

3.2.3. Recuperar informacdes sobre
0 autor: seus principais textos/
livros e estilo, relacionando-as com
o0 texto. D1

4.2.1. Recuperar informagdes sobre
0 autor e usa-las para elaborar e
confirmar hipoteses sobre o texto.
D4

4.2.2. Interpretar informacdes e
explicar como o formato do texto
contribui para a compreenséo da
mensagem. D4

5.2.1. Demonstrar dominio dos
elementos formais do texto. D9
5.2.2. Demonstrar capacidade de
usar pistas (titulo, autor,
ilustrador, formato) para
elaborar hipéteses, inferir,
identificar informacdes
implicitas, de modo a
compreender um texto com
elaboragdo e complexidade
adequadas a série escolar. D4
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1°ANO

DOMINIO: LEITURA

2° ANO

3: tipoS e géneros textuaisS

3° ANO

4° ANO

5° ANO

1.3.1. Conhecer e identificar
géneros textuais mais usuais,
tais como: cartaz, folheto,
lista, poema, instrucéo,
noticia, reportagem, carta,
cartdo postal, lenda, mito,
fabula, conto de fadas, conto
tradicional, parlenda, advinha,
cantiga de roda. D9

1.3.2. Identificar no texto pelo
menos duas caracteristicas do
género. D9

2.3.1. Conhecer e identificar
géneros textuais mais usuais,
tais como: bilhete, receita
culinéaria, convite, histéria

em quadrinhos, formulario
simples, regras de jogo,
explicacdo enciclopédica, texto
informativo, diario, carta. D9

2.3.2. ldentificar no texto trés
ou mais caracteristicas do
género.

2.3.3. Identificar outros géneros
com a mesma intengao
comunicativa (tipo textual).

2.3.4. Compreender como
diferentes géneros lidam com
fato e ficcdo.

3.3.1. Conhecer e identificar
géneros textuais, tais como:
normas, verbete de dicionario,
embalagem, aviso, biografia,
andncio.

3.3.2. Relacionar o assunto geral
com o tipo e o género textual. D6

3.3.3. Comparar textos do
mesmo género, estabelecendo
semelhancas e diferencas.

3.3.4. Justificar ideias ou
argumentos no texto, com base no
género.

3.3.5. Compreender o efeito de
sentido provocado pela forma
como os textos séo apresentados.

4.3.1. Conhecer e identificar
géneros textuais, tais como: relato
de viagem, anuncio, cronica,
entrevista, conto moderno.

4.3.2. Explicar a relagdo entre o uso
do género e o assunto abordado.
D9

4.3.3. Explicar raz0es e evidéncias
que justificam ideias do texto, com
base no género. D9

4.3.4. Comparar textos de géneros
diferentes com a mesma intencgao
comunicativa, estabelecendo
semelhancas e diferencas. D15

5.3.1. Identificar e demonstrar
dominio das caracteristicas dos
tipos e géneros textuais. D9

5.3.2. Demonstrar capacidade
de comparar textos do mesmo
tipo e do mesmo género,
estabelecendo semelhancgas e
diferencas. D15

5.3.3. Demonstrar capacidade
de comparar textos de

tipo e género diferentes,
estabelecendo semelhancas e
diferencas. D15

4: Sentido geral do texto

1.4 .1. Identificar o assunto do
texto. D6

1.4.2. Responder perguntas
sobre as ideias principaisdo
texto. D1

1.4.3. Identificar enredo,
antagonista e protagonista do
texto. D7

1.4.4. Contar a historiaa partir
das ilustrag6es. D5

1.4.5. Ouvir o texto e
reproduzi-lo com suas
palavras, parafrasear. D11

2.4.1. Identificar o sentido geral
do texto. D3

2.4.2. ldentificar ideias
principais por meio de pistas,
palavras-chave e modo de
organizacéo do texto.

2.4.3. Interpretar as imagens
para completar o significado
do texto. D5

2.4.4. Identificar personagens,
ambiente e enredo. D2

2.4.5. Responder perguntas
sobre as informacgoes
importantes do texto. D1

2.4.6. Parafrasear ou resumir
0 texto.

3.4.1. Identificar o sentido do
texto, bem como sua mensagem
principal.

3.4.2. Relacionar o assunto do texto
com o género utilizado.

3.4.3. Perguntar e responder
perguntas: quem, o qué, onde,
guando, por qué e como. D2

3.4.4. Responder perguntas sobre
tempo, personagens, enredo e
cenario. D2

3.4.5. Avaliar o impacto de
mudangcas feitas em textos.

4.4.1. Determinar a ideia central do
texto e sentido implicito. D6

4.4.2. Responder fazendo referéncia
a exemplos do texto para explicar
0 que esta escrito ou subentendido
no texto. D3

4.4.3. Fazer conexdes entre o texto
e uma apresentacao visual ou oral
do texto.

5.4.1. Determinar a ideia central
relacionando-a com o contetdo.
D6

5.4.2. Responder usando
citacOes do texto com
preciséo, explicando o texto
com inferéncias a partir das
informagdes dadas. D4

5.4.3. Analisar de que maneira
os elementos visuais ddo
significado ao texto.
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1°ANO

DOMINIO: LEITURA

5: parteS do texto

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

1.5.1. Identificar o titulo do
texto. D1

1.5.2. Identificar principio,
meio e fim em diferentes tipos
de textos. D2

1.5.3. Identificar frases
paragrafos, versos e estrofes.
D2

1.5.4. Identificar sequénciade
imagens. D2

1.5.5. Estabelecer relagdo de
texto com imagem. D5

1.5.6. Explicar as diferencas
principais entre textos em
verso e textos em prosa. D15

1.5.7. Conhecer e usar
diferentes recursos (titulo,
género, tema, icones) para
localizar informacé&o no texto.
D1

2.5.1. Identificar as partes em
que o texto est4d organizado.
D2

2.5.2. Reconhecer a sequéncia
apresentada pelas partes do
texto. D2

2.5.3. Organizar as partes de
um texto simples na sequéncia
em que aparecem. D2

2.5.4. Identificar e localizar as
principais ideias do texto. D1

2.5.5. Descrever elementos do
texto (cenario, personagens,
acdes). D9

2.5.6. Conhecer e usar
diferentes recursos (indice,
glossério, palavras-chave) para
localizar informacé&o no texto.
D1

3.5.1. Identificar o tema principal
do texto, bem como os topicos
frasais de cada paragrafo. D6

3.5.2. Explicitar partes do texto que
confirmam (ou ndo) as prediges.
D2

3.5.3. Identificar as conexdes e
elementos coesivos entre as varias
informag6es de um texto. D12

3.5.4. Relacionar agdes as
personagens.

3.5.5. Usar recursos e ferramentas
de busca (palavras-chave,
subtitulos, hiperlinks) para
localizar fatos. D1

4.5.1. Relacionar as partes do texto
com a ideia principal. D2

4.5.2. Explicar ideias,
procedimentos ou conceitos do
texto. D1

4.5.3. Identificar elementos
coesivos. D12

4.5.4. Identificar os efeitos causados
pelas relacBes entre as partes
(humor, ironia, convencimento,
explicagdo). D13

4.5.5. Explicar como uma série
de capitulos, cenas ou estrofes
se encaixam num conjunto para
estabelecer a estrutura geral. D2

4.5.6. Descrever a estrutura geral

(causa / efeito, problema/ solugao)
de eventos no texto. D8

5.5.1. Estabelecer as relagdes
existentes das partes entresi e
das partes com o tema. D2

5.5.2. Estabelecer relagdes
l6gicas, temporais e
argumentativas entre as partes
do texto. D8

5.5.3. Identificar tipos de
argumentos e conclusdo. D9

5.5.4. Identificar enredo,
conflito, resolugéo e epilogo. D7

5.5.5. Identificar e compreender
a funcéo dos elementos
coesivos do texto. D12

5.5.6. Comparar e contrastar
a estrutura geral de

eventos, ideias, conceitos ou
informacgdes em dois ou mais
textos. D15
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

6: vocabulario e nivel Se

MAntico

1.6.1. Identificar o sentido
de palavras novas usando o
contexto. D3

1.6.2. Compreender e usar
adequadamente vocabulario da
escola. D3

1.6.3. Reconhecer palavras da
mesma familia. D3

1.6.4. Identificar e usar
onomatopeias. D3

1.6.5. Conhecer e compreender o
sentido figurado de expressoes.
D3

1.6.6. Diferenciar: ficgdo
(imaginagéo) de fatos
(realidade). D11

2.6.1. Usar conhecimentos
sobre 0 género textual para
identificar o sentido de
palavras novas e vice-versa. D3

2.6.2. Compreender e usar
adequadamente vocabulario
préprio para estudar a lingua
(metalinguagem). D3

2.6.3. Identificar o sentido de
palavras no dicionario. D3

2.6.4. Reconhecer e utilizar
sinbnimos e antdbnimos em
contextos adequados.

2.6.5. Identificar palavras ou
expressdes que representam
sentimentos, acoes e estados.
D3

2.6.6. Identificar e
compreender elementos
déiticos. D2

2.6.7. Compreender
vocabulario especifico de
géneros textuais mais usuais.
D3

2.6.8. Reconhecer e
compreender proveérbios e
expressoes idiomaticas. D3

3.6.1. Identificar o sentido de
palavras novas a partir de pistas
contextuais e morfolégicas.

3.6.2. Usar conhecimentos
sobre prefixos e sufixos para
compreender palavras novas.

3.6.3. Compreender 0s varios
sentidos de uma mesma palavrae
identificar o sentido adequado ao
contexto.

3.6.4. Distinguir vozes narrativas
(narrador, personagem, autor,
etc.). D7

3.6.5. Reconhecer e compreender o
léxico indicativo de caracteristicas
(fisicas e emocionais) de
personagens. D7

3.6.6. ldentificar recursos que
causam efeito de humor e ironia.
D13

2.6.7. Reconhecer recursos
estilisticos como hipérbole. D3

4.6.1. Usar técnicas para identificar
o0 sentido de palavras novas a
partir do contexto de um texto
desconhecido. D3

4.6.2. Comparar e contrastar
versdes de um mesmo tema. D15

4.6.3. Explicar os efeitos causados
por recursos estilisticos como
metafora, metonimia e hipérbole.
D3

4.6.4. Compreender 0s Us0s
semanticos dos sinais de
pontuagao.

5.6.1. Identificar o sentido de
palavras novas a partir de pistas
sintaticas. D3

5.6.2. Determinar o significado
de palavras e frases usadas para
indicar publico alvo. D3

5.6.3. Compreender como o
ponto de vista influencia a
forma como os eventos sdo
apresentados nos diversos
géneros. D9

5.6.4. Reconhecer e
compreender recursos
estilisticos de pensamento
como paradoxo e eufemismo.
D3

5.6.5. Interpretar frases em
sentido figurado e com duplo
sentido, incluindo metéaforas
e similes, de acordo com o
contexto. D3

38



Lingua Portuguesa - Séries Iniciais

Lingua Portuguesa - Séries Iniciais

1°ANO

7: intertextualidade

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

DOMINIO: LEITURA

1.7.1. Identificar no texto
elementos de outros textos ja
conhecidos.

1.7.2. Comparar vérias versoes
do mesmo texto.

1.7.3. Comparar diferentes
apresentacdes de uma histéria
(imagem, filme, teatro, etc.).

2.7.1. Comparar textos escritos
pelo mesmo autor.

2.7.2. Comparar textos com o
mesmo tema.

3.7.1. Identificar no texto fatos,
eventos ou agles de outros textos
ja conhecidos.

4.7.1. Comparar textos com temas
semelhantes.

5.7.1. Estabelecer didlogo
entre varios textos com temas
semelhantes.

8: contextoS e SituacoeS

1.8.1. Reconhecer a fungédo
social e modos de circulagdo
de textos mais usuais, tais
como: cartaz, folheto, lista,
poema, instrucdo, noticia,
reportagem, carta, cartdo
postal, lenda, mito, fabula,
conto de fadas, conto
tradicional, parlenda, advinha,
cantiga de roda.

2.8.1. Reconhecer a funcao
social e modos de circulagdo
de textos mais usuais,

tais como: bilhete, receita
culindria, convite, historia

em quadrinhos, formulario
simples, regras de jogo,
explicacdo enciclopédica, texto
informativo, diério, carta.

2.8.2. Exprimir uma opinido
critica a respeito de agOes das
personagens ou de outras
informacdes que possam ser
objeto de juizos de valor.

3.8.1. Identificar situacGes e
contextos em que determinados
textos costumam circular.

3.8.2. Exprimir uma opinido critica
apresentando justificativa para
concordar ou discordar do texto.

4.8.1. Identificar situacGes de usos
de um texto, dado o género e vice-
versa.

4.8.2. ldentificar o0s contextos
historicos a que o texto se reporta.

5.8.1. Apresentar dominio
de usos variaveis de textos
em diferentes situagdes e
contextos.

5.8.2. Distinguir contextos
historicos e geograficos
relacionados ao momento de
produgdo do texto lido.
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9: niveiSde linguageM

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

1.9.1. Distinguir os significados
de acordo com o contexto:

- literais;
- figurados.

1.9.2. Identificar usos
diferentes de linguagemem
ambientes diferentes: sala de
aula, com os colegas, na rua.

2.9.1. Comparar os usos da
linguagem a partir da reescrita
de frases em registro:

- formal;
- informal.
2.9.2. Ler e compreender:

- expressOes metafdricas.

3.9.1. Reconhecer diferencas entre:
- lingua falada;
- lingua escrita.

3.9.2. Identificar diferentes sujeitos
do texto (narrador, personagens,
leitor) de acordo com a situacdo de
linguagem.

3.9.3. Identificar nuances de
significado entre palavras que
exprimem:

- vontades;

- graus de certeza.

4.9.1. Reconhecer e saber usar
adequadamente niveis de
linguagem:

-vulgar e coloquial;
- culto e erudito.

4.9.2. Reconhecer e explicar
o0 sentido das comparacdes
e metaforas como recursos
linguisticos.

5.9.1. Identificar as variagdes
linguisticas em seus diversos
contextos: dialetos, girias,
etc.,especialmente a culta.

5.9.2. Determinar o significado
de palavras e frases usadas para
indicar publico alvo de acordo
com niveis e adequacéo, formal
ou informal.
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4° ANO
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10: HabilidadeS de eScrita

1.10.1. Adquirir habitos de
postura e de uso correto de
lapis, papel e borracha.

1.10.2. Controlar os movimentos
visomotores finos.

1.10.3. Escrever usando letras de
forma.

1.10.4. Escrever usando letra
cursiva maiuscula e minuascula.

1.10.5. Respeitar espagos,
margens e limites de forma
cada vez mais precisa.

1.10.6. Escrever sob condicdes de
ditado, palavras e frases curtas
cuja grafia ja foi estudada.

1.10.7. Escrever palavras de
maneira autbnoma,
respeitando a escrita fonética
(pelo menos um grafema para
cada fonema).

1.10.8. Apresentar explicacfes
verbais plausiveis para

uma escrita alfabética ndo
ortografica (palavras simples e
usuais).

1.10.9. Conceber e escrever
coletivamente (com a ajuda do
professor) uma frase coerente, e
depois vérias outras.

2.10.1. Copiar um texto de até
10 linhas, usando letra
cursiva,de forma legivel e
respeitando as margens e
pautas, espacos, sinais de
pontuacdo e letras maiusculas.

2.10.2. Escrever sob condigdes
de ditado um texto de 5 linhas,
usando regras ortograficas e
gramaticais.

2.10.3. Conceber e escrever de
maneira autbnoma uma frase
simples coerente, depois varias
frases, depoisum texto de 5a
10 linhas.

2.10.4. Produzir textos e
trabalhos escritos de forma
cuidadosa, com atencéo
aos gestos, postura e uso
adequado dos materiais
escolares.

3.10.1. Copiar texto de 10a 15 linhas

sem erro e com capricho.

3.10.2. Escrever sob condicdes de
ditado um texto de 5a 10 linhas,
usando regras ortograficas e
gramaticais.

3.10.3. Apresentar respostas
escritas de forma adequada.

3.10.4. Copiar o dever de casa de
forma legivel e correta.

3.10.5. Resumir parégrafos.

4.10.1. Copiar texto de 15a 20 linhas
sem erro e com capricho.

4.10.2. Escrever sob condicdes de
ditado um texto de 10a 15 linhas,
usando regras ortograficas e
gramaticais.

4.10.3. Anotar deveres de casa,
ideias, itens, informacdes Uteis ao
trabalho escolar.

4.10.4. Resumir textos adequados a
série escolar.

5.10.1. Copiar um texto de 20 ou
mais linhas adaptando-o0 a um
novo formato ou contexto.

5.10.2. Escrever sob condigdes
de ditado um texto de 15ou
mais linhas, usando regras
ortograficas e gramaticais.

5.10.3. Tomar notas enquanto
o professor fala sobre um
determinado assunto.

5.10.4. Anotar com rapidez e
corregdo recados, bilhetes e
avisos.

5.10.5. Reescrever contos ou
filmes, citando e refletindo
sobre o tema usando parafrases
ou citacdes literais.
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

DOMINIO: ESCRITA

11: ortografia e acentuacéo

1.11.1. Utilizar corretamente
regras ortograficas e verbalizar
a regra ao escrever textos:

- Toda silaba tem vogal;

- Sempre se usa M antes de P

e B;

- Nomes préprios com letra
maidscula; etc.

1.11.2. Aprender e usar a marca
de nasalizagéo:

- Til (4o; &; Ges; dos; as);

-Mou Nfinal (em, an).

1.11.3. Aprender e usar 0s
acentos das silabas abertas e
fechadas:

- Agudo;

- Circunflexo.

2.11.1. Reconhecer todas as
letras:

- Ordem alfabética (localizar
palavras no dicionario);

- Vogais e consoantes;

- Emprego de letras mailsculas
e minusculas;

- Separagdo de silabas;

- Encontros vocélicos: hiato,
ditongo, tritongo;

- Encontros consonantais:
digrafos.

2.11.2. Utilizar corretamente
regras ortograficas e verbalizar
a regra ao escrever textos:
palavras escritas com g ou j, ch
ou X,So0u z,ssou cou ¢.D14

2.11.3. Identificar regras
grafotaticas:

-ndo aceitacao de palavras
iniciadas por ¢; rr; ss; 1h; nh;

- ndo aceitacdo de ¢ antes de —e
e-i.D14

2.11.4. Rever regras de
acentuacgao:

- acento agudo;

- acento circunflexo;
-til. D14

2.11.5. Utilizar as regras de
separacgao de digrafos e usa-las
para justificar acertos e erros,
proprios e de colegas.

3.11.1. Copiar sem erro um texto.

3.11.2. Soletrar palavras primitivas
e palavras derivadas. D14

3.11.3. Utilizar corretamente regras
ortogréaficas e verbalizar a regra ao
escrever textos:

- emprego de sons nasais: m, n til;

- palavras terminadas em lou u;

- palavras terminadas em am / &o;
- palavras escritas com r ou rr;

- palavras escritas com cou ¢;

- X representando o som z, ch, s;
-emprego de Iha/lhoe lia/lio;

- emprego de és/esa. D14

3.11.4. Aprender o plural de palavras
terminadas em: —ao; —|. D14

3.11.5. Usar a grafia correta:
-mas ou mais. D14

3.11.6. Localizar palavras no
dicionario para identificar a
ortografia correta. D3

3.11.7. Usar letra mailscula para
datas, feriados, nomes de produtos
e pontos geogréficos e nomes
préprios. D14

3.11.8. Empregar corretamente
as regras de acentuacao e sob
condicdo de ditado e em textos
escritos. D14

3.11.9. Justificar a acentuagéo de
palavras em funcgdo da sua divisdo
silabica. D14

3.11.10. Rever regras de acentuacao
e classificagdo quanto a silaba
tonica. D14

4,11.1. Utilizar corretamente regras
ortograficas e verbalizar a regra ao
escrever textos:

-empregode me n;

-emprego de fe v;

- emprego: ce/ci, se/si;

- consoantes mudas;

- palavras terminadas em am ou &o;
- palavras escritas com cou ¢
-Emprego de aleau, eleeu, ileiu,
ol e ou;

- emprego de Ih/nh/ch;

-emprego de qu e gu. D14

4.11.2. Usar a grafia correta:

-hd ou a;

- porque, porqué, por qué, por que;
-aonde ou onde;

- mais ou mas;

-meio ou meia. D14

4.11.3 Escrever sob condicéo de ditado
e redigir observando a ortografia
padrdo inclusive de palavras com X, ch
j,g,etc. D14

4.11.4. Utilizar as regras para
identificar e justificar erros
ortogréficos proprios e de colegas.
D14

4.11.5. Usar letras mailsculas em
nomes proprios e comuns, observando
sua relacao com o artigo. D14

4.11.6. Usar letras mailsculas para
dias da semana, meses, horas,
estados, regides, paises e nomes
com sobrenomes. D2 D14

4.11.7. Localizar palavras
homofonas, homégrafas e
parénimas no dicionario.

5.11.1. Soletrar, corretamente,
palavras.

5.11.2. Rever e utilizar
corretamente regras
ortograficas e verbalizar a regra
ao escrever textos:
-empregode: men, fev,gej,
ce/ci, se/si, c,¢,s, Ss, SC, SC, XC r ou
rmr,cou g, aleau, eleey, ileiu;
-m antesde p e b;

- encontros consonantais e
vocalicos;

- consoantesK/Y /W,

- palavras terminadas em am
ou ao. D14

5.11.3. Usar a grafia correta:
-mal e mau;

- auto e alto;

-traz, tras e atras;

- 565580, Seca0 e cessdo;
-tem e tém, vem e vém. D14

5.11.4. Aprender o plural das
palavras terminadas em: -r. D14

5.11.5. Escrever sob condicéo
de ditado observando a
norma padrao, inclusive, no
caso de palavras compostas e
hifenadas. D14

5.11.6. Usar e identificar
corretamente siglas,
abreviacdes e nomes comuns.
D14

5.11.7. Localizar palavras no
dicionario para desfazer
ambiguidade e polissemia de
acordo com o contexto. D2
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12: pontuacao

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

DOMINIO: ESCRITA

1.12.1. Identificar e usar as
pontuagdes tipicas de cada
tipo de frase:

- ponto final;

- ponto de interrogacao;

- ponto de exclamagao.

1.12.2. Aprender e usar
pontuacdo no interior das
frases.

- virgulas e dois pontos.

1.12.3. Usar pontuagéo
para separar itens em uma
sequéncia.

2.12.1. Usar pontuacao no fim
de frases.

2.12.2. Usar virgula em
saudac0es e despedidas em
cartas.

2.12.3. Usar sinais de
pontuagéo:

tipos de pontos e frases;
- dois pontos;

- reticéncias;

- travesséo.

3.12.1. Empregar corretamente as
regras de pontuagao sob condigdo
de ditado e em textos escritos.

3.12.2. Usar virgulas em enderegos.

4.12.1. Usar sinais de pontuagdo
- dois pontos; reticéncias;

travesséo; virgula; ponto e virgula.

4.12.2 Empregar corretamente as
regras de pontuagao sob condicéo
de ditado e em textos escritos.

5.12.1. Usar pontuagao correta:
-aspas e hifen.

5.12.2. Justificar acertos e erros
de pontuagdo e uso de outras
convengdes utilizando as regras
e vocabulério apropriado.
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1°ANO

DOMINIO: ESCRITA

13: claSSeS de palavras

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

1.13.1. Juntar silabas no inicio
ou no final para formar novas
palavras.

1.13.2. Juntar palavrase formar
novas palavras.

1.13.3. Identificar palavras por
categorias:

- substantivos (nomes);
- verbos.

1.13.4. Flexionar substantivos
e adjetivos: plural e singular,
masculino e feminino.

1.13.5. Conjugar verbos
regulares e irregulares mais
usuais (ser, estar, ter, dizer,
fazer, ir, querer, saber, ver e
vir) no modo indicativo, tempo
presente.

2.13.1 Formar palavras usando
processos de prefixagdo (re-,
des-) e sufixacdo (-inho, -a0).

2.13.2. Identificar e saber usar
substantivos: comum, préprio,
primitivo, derivado.

2.13.3. Formar o plural de
substantivos e adjetivos
terminados em ditongo, do e
consoante.

2.13.4. Formar o feminino
de substantivos e adjetivos
terminados em -do.

2.13.5. Usar corretamente
adjetivos uniformes.

2.13.6. Usar corretamente
artigos: definido e indefinido.

2.13.7. Flexionar pronomes:
pessoal, possessivo.

2.13.8. Usar corretamente
pronomes de tratamento
(vocé, senhor(a), seu, dona).

2.13.9. Usar advérbios.

2.13.10. Usar adequadamente
o quantificador numeral:
cardinal e ordinal.

2.13.11. Conjugar o0s verbos
regulares e irregulares mais
usuais (ser, estar, ter, caber,
dar, dizer, fazer, ir, medir,
ouvir, pedir, poder, por,
querer, saber, trazer, ver e vir)
no modo indicativo, tempos
presente, pretérito perfeito e
futuro do presente.

2.13.12. Conjugar os verbos
regulares e irregulares mais
usuais no modo imperativo.

2.13.13. Usar as conjuncoes: e,
mas, porque, por isso, assim,
que.

3.13.1. Formar palavras usando
diferentes processos de prefixacdo
(i, in) e sufixagdo (vel, mento).

3.13.2. Identificar e saber usar
substantivos: coletivo, género
de radicais diferentes, epiceno e
sobrecomum.

3.13.3. Flexionar adjetivos em seus
graus comparativo e superlativo.

3.13.4. Flexionar pronomes:
demonstrativo, interrogativo.

3.13.5. Formar os graus
comparativo e superlativo de
advérbios.

3.13.6. Usar preposicoes.

3.13.7. Usar adequadamente o
numeral coletivo.

3.13.8. Conjugar os verbos
regulares e irregulares mais usuais
no modo indicativo, tempos
pretérito imperfeito e futuro do
pretérito.

3.13.9. Conjugar os verbos
regulares e irregulares mais usuais
no modo subjuntivo, tempos
presente, pretérito imperfeito,
futuro.

3.13.10. - Usar as conjunc0es:
também, entdo, porém, onde, para,
no entanto, embora.

4.13.1. Identificar e saber usar
substantivos: comum de dois
géneros, mudancga de sentido na
mudanca de género, de um s6
ndmero (nimero), composto.

4.13.2. Usar corretamente adjetivos
patrios.

4.13.3. Usar corretamente
pronomes relativos.

4.13.4. Usar preposicGes com 0s
verbos intransitivos.

4.13.5. Usar adequadamente
o quantificador numeral:
multiplicativo e fracionério.

4.13.6. Conjugar os verbos regulares
e irregulares mais usuais no modo
indicativo, tempo pretérito mais-
que-perfeito.

4.13.7. Conjugar os verbos regulares
e irregulares mais usuais em suas
formas nominais.

4.13.8. Usar conjuncdes
coordenadas e subordinadas.

5.13.1. Usar variados processos
de formagdo de palavras.

5.13.2. Distinguir palavras por
categorias gramaticais.

5.13.3. Flexionar corretamente
substantivos, adjetivos,
pronomes, artigos e

numerais de acordo com os
elementos determinados e/ou
relacionados.

5.13.3. Identificar as classes
de palavrase seus principais
aspectos morfologicos.

5.13.4. Conjugar 0s verbos
regulares e irregulares mais
usuais no modo subjuntivo,
tempos, pretérito perfeito,
pretérito mais-que-perfeito.

5.13.5. Fazer contracdes de
preposicdes e artigos (crase).

5.13.6. Identificar as funcdes
sintaticas exercidas pelas
classes gramaticais.

44



1°ANO

DOMINIO: ESCRITA

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

14: Sintaxe

1.14.1. Trocar a ordem das
palavras nas frases:

- mantendo o sentido original;

- modificando o sentido
original.

1.14.2. Identificar o efeito de
trocar a ordem das palavras
nas frases.

1.14.3. Usar palavras e frases
simples assimiladas através de
conversas e leituras.

1.14.4. Produzir frases
completas, reconhecendo e
corrigindo eventuais erros de
construgao.

1.14.5. Fazer a concordancia
entre sujeito e verbo no tempo
presente.

2.14.1. Reconhecer e
transformar frases: afirmativa,
negativa, imperativa e
interrogativa.

2.14.2. Estabelecer
concordancia entre sujeito e
verbo.

2.14.3. Estabelecer
concordanciaentre nicleo do
sujeito e seus modificadores.

2.14.4. Estabelecer
concordancia entre sujeito e
predicativo do sujeito.

2.14.5. Sujeito: substituir
substantivo por pronome e
vice-versa.

2.14.6. Substituir objeto direto
por pronome e vice-versa.

2.14.7. Reconhecer sujeito
oculto e indeterminado.

2.14.8. Articular oragdes
coordenadas usando
conjungdes mais comuns:
coesao.

2.14.9. Usar de adjetivos e
advérbios nas frases para
descrever situacoes.

2.14.10. Usar verbos
imperativos em comandos e
instrugoes.

3.14.1. Dispor corretamente de
textos em frases (prosa) ou versos
(poema).

3.14.2. Reconhecer tipos de sujeitos:
simples; composto; desinencial;
inexistente; indeterminado.

3.14.3. Transpor voz ativa e passiva,
usando corretamente os tempos
verbais correspondentes.

3.14.4. Reconhecer verbos
transitivos e intransitivos.

3.14.5. Identificar e usar
preposicdes em objeto indireto.

3.14.6. Substituir objeto indireto
por pronome e vice-versa.

3.14.7. Articular frases ocultando
elementos (elipse) para evitar
repeticoes.

3.14.8. Retomar e manter as ideias
no texto usando substituicéo de
palavras: coesao.

3.14.9. Ampliar o dominiode
significado de palavras e frases
complexas, dependendo do
contexto — Coeréncia.

4.14.1. Reconhecer na oragao 0s
tipos de sujeito e de predicados.

4.14.2. Reconhecer e usar 0s

complementos verbais e nominais.

4.14.3. Reconhecer palavras que
exprimem emocoes.

4.14.4. Estabelecer concordancia
entre substantivo coletivo e verbo.

3.14.5. Transpor discurso direto
para discurso indireto e vice-
versa, usando corretamente 0s
tempos verbais e modificando a
concordancia.

4.14.6. Ampliar o dominio das
relacdes de significado entre
as oracdes coordenadas e
subordinadas.

4.14.7. Ampliar uma frase simples
com a ajuda de elementos de

ligacdo, advérbios, complementos
circunstanciais, grupos nominais.

5.14.1. Manipular palavras (ou
grupos de palavras) em frases:
expandir, substituir, reduzir,
segmentar.

5.14.2. Identificar os elementos
essenciais da oragao.

5.14.3. Distinguir elementos
essenciais dos acessorios.

5.14.4. Ampliar termo
sintatico em forma de oracdo,
dependendo do contexto

nas oragdes coordenadase
subordinadas.

5.14.5. Usar adequadamente
os elementos conectivos para
estabelecer e/ou modificar
as relacdes de sentido entre
as partes do discurso (oracéo,
frase, periodo).

5.14.6. Identificar a ndo
contradigao entre as partes de
uma oragao— Coeréncia.

5.14.7. Usar aposto e vocativo.

5.14.8. Rever as nogdes de
sujeito, de predicado e de
termos da oracéo.
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1°ANO

DOMINIO: ESCRITA

2° ANO

15: faSeS da redacéao: planejar

3° ANO

4° ANO

5° ANO

1.15.1. Identificar o publico-alvo
e 0 objetivo.

1.15.2. Identificar as ideias
principais sobre o tema. D6

1.15.3. Ordenar e classificar
ideias.

2.15.1. Saber o que vai escrever,
para quem, como e com que
objetivo. D10

3.15.1. Identificar e definir o tipo e
uso do texto. D9

3.15.2. Identificar e localizar
informacéao em diversas fontes. D1

3.15.3. Selecionar ideias pertinentes
ao texto. D4

4.15.1. Rever as ideias -estilo, quem
vai falar o que, como vai falar e
quando.

4.15.2. Utilizar diferentes tipos
de esquema para organizar
informacgdes. D9

4.15.3. Pesquisar em varias fontes
aspectos e detalhes referentes a
um determinado tema. D6

5.15.1. Coletar e selecionar as
ideias para compor o texto. D1

5.15.2. Organizar as ideias do texto
em sequéncia clara e coerente. D2

5.15.3. Organizar partes —ou
ideia principal para cada parte —
usando em esquemas e mapas
conceituais. D5 D2

5.15.4 A partir da leitura de
diferentes fontes definir ou
adotar um ponto de vista acerca
do tema pesquisado. D6
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

DOMINIO: ESCRITA

16: faSeS da redacao: redigir

1.16.1. Criar e gerar ideias sobre
o0 tema, usando frases simples.
D6

1.16.2. Redigir frases simplese
pertinentes a um dado texto
ou contexto.

1.16.3. Utilizar informacdes
dadas na fase de
planejamento para redigir
textos.

2.16.1. Redigir textos ou
fragmentos a partir de
instrucdes e comandos

2.16.2. Utilizar informagoes
coletadas na fase de
planejamento para redigir
textos

2.16.3. Criar e gerar as ideias
sobre o tema, usando frases
simples e coordenadas.

3.16.1. Redigir usando frases com-
plexas

3.16.2. Redigir usando frases coor-
denadas

3.16.3. Redigir frases subordinadas
usando conectivos adequados

3.16.4. Evitar repeticdes com sequ-
éncia de ideias, organizando-as em
ideias centrais e secundérias ao
redigir frases complexas. D2

3.16.5. Redigir um texto curto, con-
siderando: -- coeréncia temporal
(tempo do verbo);

- preciséo (na apresentacdo dos
personagens e detalhes e uso de
adjetivos qualificativos);

- evitando repeticdes (pelo uso de
substituicdes);

- respeitando as regras ortografi-
cas, sintaticas e de pontuagao.
D12

3.16.6. Redigir um dialogo, formu-
lar. nerqauntas.e.comandqs

4.16.1. Redigir paragrafos com fra-
ses entre si concatenadas por meio
de conectivos. D12

4.16.2. Redigir paragrafos concate-
nados entre si. D12

4.16.3. Produziruma escrita clara
e coerente com desenvolvimento e
organizagao apropriados. D2

4.16.4. Redigir textos curtos de dife-
rentes tipos com atencdo a:

- coeréncia (pronomes, conjuncdes
de coordenacéo, palavras de liga-
cdo, relacdes temporais); - preciséo
(complementos circunstanciais,
advérbios de modo);

- evitando repeticdes (pronomes
pessoais). D2

5.16.1. Redigir textos
demonstrando progressiva
autonomia.

5.16.2. Redigir diferentes

tipos de texto com atencdo

a: - coeréncia (palavras de
ligacdo para exprimirrelages
temporais, espaciais ou ldgicas,
pronomes; determinantes;
tempos verbais);

- evitando repeticdes (pronomes
e perifrases);

- respeitando as regras
ortogréficas, sintaticas e de
pontuacdo. D2

5.16.3. Citar outros textos como
fontes para indicar evidéncias
de apoio ao texto. D15
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1°ANO
DOMINIO: ESCRITA

2° ANO

17: faSeS da redacéao: rever

3° ANO

4° ANO

5° ANO

1.17.1. Identificar a ideia
central. D6

1.17.2. Identificar o objetivo do
texto. D9

1.17.3. Manter o foco no tépico,
acrescentando detalhes para
embasar a ideia central.

2.17.1. Identificar se o texto
possui uma ideia central e
rever, se necessario. D6

2.17.2. Identificar se o
texto corresponde ao que
foi solicitado e rever, se
necessario.

2.17.3. Manter o foco no tépico,
acrescentando detalhes para
embasar a ideia central. D6

3.17.1. Identificar se a ordem e
organizacgdo sdo adequadas e
rever, se necessario.

3.17.2. ldentificar e rever a
adequacéo das palavras.

3.17.3. Cotejar o que foi elaborado
com o que foi planejado e decidir
qual caminho tomar (rever plano
ou o texto).

4.17.1. Identificar e rever a relagdo
entre frases. D8

4.17.2. Rever com foco em aspectos
gramaticais, passar a limpo e
apresentar o trabalho final de
formaclara e coesa.

5.17.1. Identificar e rever textos
proprios ou de colegas, dando
e recebendo feedback de forma
adequada.

18: faSeS da redacéo: corrigir

1.18.1. Corrigir frases
observando a pontuacédo
correta. D14

1.18.2. Corrigir ortografia
de palavras usuais e uso de
mailsculas e mindsculas.

2.18.1. Corrigir o uso de
ortografia de palavras ja
aprendidas, maitsculas e
minusculas em texto préprio
ou de colega.

2.18.2. Corrigir pontuacdo em
texto proprio ou de colegas.
D14

3.18.1. Corrigir a ortografia, sendo
capaz de justificar os erros usando
regras. D14

3.18.2. Corrigir pontuacao e
aspectos formais das frases. D14

3.18.3. Corrigir um texto em funcao
de observacgGes proprias, dos
colegas ou do professor.

4.18.1. Corrigir os aspectos
ortogréaficos e pontuagdo de um
texto préprioou de colega. D14

5.18.1. Corrigir os aspectos
morfossintaticos de um

texto proprio ou de colega (a
concordancia, a regéncia, 0 uso
de conectivos e outros). D12

5.18.2. Corrigir aspectos
textuais.

19: faSeS da redacéao: apr

eSentar

1.19.1. Dispor um texto
escrito ou copiado de forma
adequada, respeitando
pautas, margens e limites.

2.19.1. Preparar a apresentacao
de trabalhos escolares com
capricho.

2.19.2. Dispor um texto escrito
ou copiado de forma adequada
ao género e ao suporte (papel,
caderno, quadro, cartaz). D9

3.19.1. Apresentar um texto de
formaadequada ao género e ao
suporte. D9

4.19.1. Preparar a apresentagao de
diversos géneros textuais, de forma
adequada ao objetivo, publico-alvo
e suporte. D9

5.19.1. Demonstrar dominio de
varios tipos de apresentagdo
textuais: cartaz, convite, faixa,
poesia, slides, etc. D5
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

DOMINIO: EXPRESSAO ORAL

5° ANO

20: preparar, planejar, apreSentar

1.20.1. Conversar com outras
criancas sobre um tema
pertinente ao ambiente
infantil. D6

1.20.2. Usar vocabulario
adequado ao tema. D3

1.20.3. Recontar um evento
ou episodio com clareza e
fluéncia.

1.20.4. Fazer pausas e
entonagdes de acordo com
as pontuagdes e ritmos das
frases.

1.20.5. Descrever um objeto
indicando para que serve. D9

1.20.6. Contar uma historia
imaginaria com comeco, meio
e fim. D9

1.20.7. Saber ouvir e repetir 0s
mesmos trechos contados com
igual entonacéo e ritmo.

1.20.8. Saber responder as
perguntas sobre tema, titulo e
personagens da historia. D1

1.20.9. Desenvolver técnicas
e habilidades para preparar
e fazer apresentagfesem
publico.

1.20.10. Demonstrar que
compreende e sabe seguir
comandos e instrucdes verbais
usuais nas situagdes escolares.

2.20.1. Seguir regras pré-
estabelecidas em um debate.

2.20.2. Entender o argumento
e contra argumentar com
clareza. D9

2.20.3. Fazer perguntas para
esclarecer dividas em relagao
aos topicos: saber elaborar
uma resposta, enriguecer,
expandir; saber anotar; saber
repetir literalmente.

2.20.4. Descrever pessoas,
lugares, coisas e eventos

com detalhes relevantes,
expressando ideias e
sentimentos de maneira clara.
D9

2.20.5. Contar uma historiaou
relembrar uma experiéncia,
descrevendo fatos e lugares
com clareza. D9

2.20.6. Saber ouvir; saber pedir
para falar; saber perguntar
(de forma apropriada); saber
responder.

3.20.1. Entrar em debates
preparados, tendo pesquisado em
materiais sugeridos.

3.20.2. Fazer perguntas para checar
o entendimento dos topicos do
debate.

3.20.3. Explicar as préprias ideias
durante o debate.

3.20.4. Repetir com as préprias
palavras.

3.20.5. Apresentar um topico de
um texto, contaruma historia
ou relembrar uma experiéncia,
descrevendo fatos e lugares com
clareza. D9

3.20.6. Saber apresentar diferentes
tipos de situacdes; saber intervir
elaborando, incorporando e
reconhecendo contetido sem
repetir o que ja foi dito.

4.20.1. Entrar bem preparado em
debates, mediante pesquisa.

4.20.2. Explicar as préprias ideias
durante o debate.

4.20.3. Revisar as ideias expostas no
debate para embasar as proprias
ideias.

4.20.4. Planejaruma fala (de
diferentes tipos) — para informar,
para demonstrar conhecimento,
relatar, convencer, ensinar e
descrever (com e sem ilustrages ou
imagens). D9

4.20.5. Apresentar um tépico de
um texto, contar uma historia
ou relembrar uma experiéncia,
descrevendo fatos e lugares com
clareza. D9

4.20.6. Saber intervir usando
linguagem adequada a diferentes
publicos, dominando técnica
(postura, voz, altura, timbre,
modulacéo, entonagao, avaliar
impacto proprio e dos outros).

5.21.1. Revisar as ideias chave
e explicar pontos de vista com
embasamento, chegando a
conclusGes.

5.21.2. Responder a questfes
especificas para esclarecer seus
pontos de vista.

5.21.3. Saber preparar e usar
materiais de diferentes midias
(pensar em coisas simples e
viaveis, tais como graficos,
ilustrag@es, videos encontrados
na internet para ilustrarum
tema, etc. D5

5.21.4. Apresentar um topico de
um texto, contar uma historia,
relembrar uma experiéncia,
descrevendo fatos e lugares
com clareza ou exprimir uma
opinido, usando argumentos
para embasa-la. D9

5.21.5. Usar palavras de boas
maneiras e palavras adequadas
(para comegar, acabar,
interromper, etc.). D3
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1°ANO

DOMINIO: EXPRESSAO ORAL

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

21: adeQuar, avaliar e dar feedbacK

1.21.1. Produzir frases de
diferentes tipos (afirmativas,
negativas, interrogativas etc.).

1.21.2. Usar frases para
expressar opinides sobre
textos.

1.21.3. Perguntar e responder
sobre a parte que mais gostou
do texto e indicar os motivos
paraessa escolha.

1.21.4. Saber avaliar as
mudancas em versdes da
mesma historia.

1.21.5. Perguntar e responder
sobre o tema da histéria. D6

1.21.6. Demonstrar
conhecimento anterior sobre o
assunto do texto.

2.21.1. Construir frases
completas para tarefas e
situacdes apropriadas.

2.21.2. Entrar em discussao de
forma respeitosa.

2.21.3. Perguntar e responder
sobre detalhes chave de um

texto apresentado oralmente.

D1

2.21.4. Recontar ou descrever
ideias chave do texto. D6

2.21.5. Saber avaliar repeticdo

(se entendeu, se mudou, etc.).

2.21.6. Perguntar e responder
sobre como reunir maiores
informagdes sobre um
determinado tépico
apresentado oralmente. D6

3.21.1. Falar articulando frases
completas, de acordo com tarefas e
situacOes apropriadas. D14

3.21.2. Mencionar argumentos de
outras pessoas para embasar o
proprio.

3.21.3. Determinar a ideia central
de um texto apresentado
oralmente ou de diversas midias,
como videos ou musicas. D6

3.21.4. Saber dar e receber feedback
(correto, adequado, sem ofender e
sem se ofender).

3.21.5. Perguntar e responder
sobre as informacdes do tema do
texto, avaliando se as informacdes
podem ser ou ndo verdadeiras,
explicando o porqué. D6

4.21.1. Diferenciar entre contextos
onde o idioma formal é requisitado
ou situagdes em que a linguagem
informal é mais apropriada. D10

4.21.2. Parafrasear fragmentos de
um texto lido em voz alta ou de
apresentacdes de midias diversas.

4.21.3. Avaliar fala clara vs. confusa.
Identificar onde ha clareza e
confuséo.

3.21.4. Saber dar e receber feedback
usando checklists.

4.21.5. Identificar as razbes e
evidéncias que o falante utiliza
para embasar seus pontos de vista.
D11

5.21.1. Adaptar o discurso em
razdo de diferentes contextos
ou ambientes, usando
linguagem formal quando
necessario. D10

5.21.2. Resumir um texto lido em
voz alta ou de apresentacOes de
midias diversas.

5.21.3. Saber estabelecer,
cumprir e avaliar regras para
apresentacdes e debates; saber
avaliar argumentos, exemplos,
dados estatisticos, etc.

5.21.4. Resumir o0s pontos de
vista de um falante, explicando
como cada ideia é embasada
em argumentos. D11
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1°ANO

22: decodificacdo

2° ANO

3° ANO

DOMINIO: ALFABETIZACAO

4° ANO

5° ANO

1.22.1. Discriminar letras e
palavras de outras formas de
representagao.

1.22.2. Identificar as letras do
alfabeto.

1.22.3. Recitar o alfabeto na
ordem das letras, sem cometer
erros de posicgao relativa.

1.22.4. Fazer corresponder as
formas minuscula e maitscula
da maioria das letras do
alfabeto.

1.22.5. Identificar letras de
diferentes formas graficas
(maiusculas, minusculas,
cursiva, bastdo, etc.).

1.22.6. Identificar
correspondéncias entre
fonemas e grafemas.

1.22.7. Identificar o valor de
grafemas conhecidos em
diferentes lugares da palavra.

1.22.8. Decompor uma palavra
ouvida nos respectivos
fonemas e grafemas.

1.22.9. Usar técnicas de andlise
e sintese de fonemas para
pronunciar (decodificar) uma
palavra escrita.

1.22.10. Discriminar pares
minimos.

2.22.1. Associar as formas
minuscula e maidscula de
todas as letras do alfabeto.

2.22.2. Recitar todo o alfabeto
na ordem das letras, sem
cometer erros de posicdo
relativa.

2.22.3. Escrever todas as
letras do alfabeto, nas formas
mindscula e maidscula,

em resposta ao nome ou ao
segmento fonico que
corresponde habitualmente a
letra.

2.22.4. ldentificar
automaticamente palavras
sem apoio de pistas visuais,
semanticas ou outras.

2.22.5. Identificar
automaticamente partes de
palavras novas (radical, afixos,
etc.).

2.22.6. Ler com autonomia
textos adequados a série
compostos por palavras
conhecidas e novas.

2.22.7. Repetir, sem o primeiro
fonemae sem cometer
nenhum erro, uma silaba CV
ou CVC pronunciada pelo
professor.
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22: decodificacdo cont.

1.22.11. Repetir imediatamente depois
da apresentacéo oral, sem erros de
identidade ou de ordem, palavras

e pseudo-palavras constituidas por
pelo menos 3silabas: CV (consoante —
vogal) ou CCV (consoante — consoante
—vogal).

1.22.12. Contar o numero de silabas
numa palavrade até 4 silabas.

1.22.13. Repetir a Gltima silaba de uma
palavra ou pseudo-palavra.

1.22.14. Decidir qual de duas palavras
apresentadas oralmente é mais longa
(referentes de diferentes tamanhos,
por exemplo “cdo” — “borboleta’).

1.22.15. Indicar desenhos de objetos
cujos nomes comecam pelo mesmo
fonema.

1.22.16. Repetir uma silaba CV
(consoante — vogal) ou CVC (consoante
—vogal — consoante) pronunciada pelo
professor, sem o primeiro fonema.

1.22.17. Repetir uma silaba V (vogal)

ou VC (vogal — consoante), juntando
no inicio uma consoante sugerida
previamente pelo professor, de
maneiraa produzir uma silaba CV
(consoante — vogal) ou CVC (consoante
—vogal — consoante), respectivamente.

1.22.18. Reunir numasilaba os
primeiros fonemas de duas palavras
(por exemplo, “lapis usado” - “lu”),
demonstrando alguma capacidade
de segmentacdo e de integragao de
consoante e vogal.

2.22.8. Repetir, sem cometer nenhum
erro, umasilaba Vou VC, juntando
no inicio uma consoante sugerida
previamente pelo professor, de
maneiraa produzir uma silaba CV ou
CVC, respectivamente.

2.22.9. Pronunciar o(s) segmento(s)
fonico(s) de todos os grafemas.

2.22.10. Escrever todos os digrafos
e ditongos, de uma das maneiras
possiveis em portugués, quando
solicitados pelo(s) segmento(s)
fonico(s) correspondente(s), com
correcao ortogréafica crescente.
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

DOMINIO: LEITURA

9° ANO

1: uSo eStratégico daS caracteriSticaS forMaiS do texto

6.1.1. Demonstrar capacidade de usar
pistas (titulo, autor, ilustrador, formato)
para elaborar hipoteses, inferir,
identificar informag0es implicitas, de
modo a compreender um texto com
elaboracao e complexidade adequadas &
série escolar.

7.1.1. Demonstrar dominio de diversas
caracteristicas formais (formato, suporte,
ilustragdo, organizagdo espacial) para
elaborar hipéteses, inferir, identificar
informacdes implicitas, de modo a
compreender um texto com elaboragéo e
complexidade adequadas a série escolar.

8.1.1. Demonstrar dominio de diversas
caracteristicas formais (organizacgéo
visual, hiperlink, janelas de navegagao)
para elaborar hipéteses, inferir,
identificar informages implicitas, de
modo a compreender um texto com
elaboragdo e complexidade adequadas a
série escolar.

9.1.1. Demonstrar dominio de
caracteristicas formais de textos
variados, incluindo as que demandam
interatividade em textos veiculados pela
internet.

2:tipoSde géneroS textuaiS

6.2.1. Analisar a estrutura dos géneros
correspondentes ao tipo de texto:

- harrativo: enredo com comego, meio e
fim;

- descritivo/informativo: elementos
principais e suas caracteristicas;

- poético: textos em versos (poemas) e
textos em prosa (prosa poética).

6.2.2. Identificar as diferencas entre

0s géneros, entendendo as estruturas
proprias, por exemplo, de textos
didaticos, fabulas, mitos, lendas, relato de
viagens, cartas, poemas.

7.2.1. Analisar a estrutura dos géneros
correspondentes ao tipo de texto:

- narrativo: cenario, tempo, enredo,
narrador e personagens;

- descritivo/informativo: caracteristicas
fisicas e psicoldgicas;

- poético: rimas, ritmo e musicalidade.

7.2.2. ldentificar as diferencas entre
0s géneros, entendendo as estruturas
proprias, por exemplo, de romances
juvenis, sonetos, artigos de revistas,
entrevistas.

8.2.1. Analisar a estrutura dos géneros
correspondentes ao tipo de texto:

- narrativo: narrador-observador e
narrador-personagem;

- descritivo/informativo: caracteristicas
objetivas e subjetivas,

- poético: eu lirico e subjetividade.

8.2.2. ldentificar as diferencas entre

0s géneros, entendendo as estruturas
préprias, por exemplo, do memorial,
documentario, autobiografia,
propagandas, letras de musica, e-mails.

9.2.1. Analisar a estrutura dos géneros
correspondentes ao tipo de texto:

- narrativo: climax, desfecho, moral e
verossimilhanca;

- descritivo/informativo: sequéncia em
detalhes dos principais pontos,

- poético: meétrica, silaba poética, tipos de
rimas e paralelismo.

9.2.2. Identificar as diferencas entre

0s géneros, entendendo as estruturas
préprias, por exemplo, de crbnicas, contos,
pardédias, artigos de jornal, charges,
caricaturas, jornais virtuais, blogs.
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6° ANO

3: Sentido geral do texto

7° ANO

8° ANO

9° ANO

DOMINIO: LEITURA

6.3.1. Identificar a ideia central a partir de
informacdes explicitas.

6.3.2. Responder perguntas sobre as
ideias principais do texto, informando
sobre: quem, o qué, onde, quando, por
qué e como.

6.3.3. Citar evidéncias textuais para
apoiar a anélise do que o texto diz
explicitamente.

7.3.1. Identificar a ideia central a partir de
informacdes explicitas e implicitas.

7.3.2. Responder perguntas sobre detalhes
importantes do texto e sobre ideias
subentendidas no texto.

7.3.3. Citar trechos de evidéncia textual
para apoiar anélise daquiloque o texto
diz explicitamente bem como inferéncias
do texto.

8.3.1. Identificar a ideia central a partir de
informagdes do texto e sua relagdo com
outros textos.

8.3.2. Responder perguntas fazendo
referéncia a exemplos do texto
para explicar o que esta escrito ou
subentendido no texto.

8.3.4. Citar a evidénciatextual que mais
fortemente suporta uma analise do que o
texto diz explicita e implicitamente.

9.3.1. Identificar a ideia centrale o
contexto de producdo e recepgdo do texto.

9.3.2. Responder, usando citagdes do
texto com precisdo, explicando o texto
com inferéncias a partir das informagdes
dadas e compreendidas.

9.3.3. Citar forte e minuciosa evidéncia
textual para apoiar analise daquilo que
o texto diz explicitamente bem como
inferéncias do texto.

4: parteS do texto

6.4.1. Identificar as partes de um texto
e relacionéa-las entre si e com a ideia
central.

6.4.2. Analisar em detalhes como uma
pessoa-chave, evento ou ideia é
introduzida, ilustrada ou elaboradaem
um texto e como isso ajudaa entender

as partes e os personagens do texto (por
exemplo, através de citagfes de exemplos
ou de historias).

6.4.3. Avaliar os argumentos e exemplos
especificos em um texto, distinguindo a
argumentacao em que sao sustentados
pelas razdes e evidéncias que justificam
a tese.

7.4.1. Identificar a ideia central de cada
parte do texto, analisando o
desenvolvimento das mesmas ao longo
do texto, relacionando-asentre si e com a
ideia central.

7.4.2. Analisar as interagdes entre 0s
individuos, eventos e ideias em um texto
e como isso ajuda a entender o sentido

e mensagem do texto (por exemplo,
como as ideias influenciam os individuos
ou eventos, ou como os individuos
influenciam ideias ou eventos).

7.4.3. Localizar e avaliar os argumentos e
exemplos especificos em um texto,
observando a pertinéncia dos mesmos ao
tema.

8.4.1. Determinar a relagdo entre as

ideias do texto, descrevendo uma série de
acontecimentos, baseada em informagdes
especificas conectadas no texto.

8.4.2. Avaliar os argumentos em um
texto, acompanhando o raciocinio
utilizado para persuadir. Avaliar se a
evidéncia é pertinente e adequada.

8.4.3. Analisar como um texto faz conexao
entre individuos, ideias ou eventos
distintos e como isso ajuda a entender

o0 todo, isto &, a relacdo entre as partes
(por exemplo, através da comparagao,
analogias ou categorias).

9.4.1. Determinar como uma ideia central
emerge no texto e é refinada por detalhes
especificos; explicar as relagBes ou
interacBes entre eventos ou informagdes
especificas do texto.

9.4.2. Avaliar o tipo de argumento em um
texto; avaliar se o raciocinio é coerente;
avaliar se as evidéncias sao relevantes e se
o raciocinio é falacioso.

9.4.3. Analisar como o autor faz a analise
de uma série de ideias ou eventos,
incluindo a ordem em que 0s pontos
aparecem, como sdo introduzidose
desenvolvidos e as conexdes que sao
tracadas para entender a ideia principal.
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6° ANO

5: nivel SeMAntico

7° ANO

8° ANO

9° ANO

DOMINIO: LEITURA

6.5.1. Determinar ou esclarecer o
significado de palavras e frases
desconhecidas e com multiplo significado
baseado no contexto em que s@o
utilizadas, escolhendo de forma flexivel a
partir de uma série de estratégias.

6.5.2. Demonstrar compreensao da
linguagem figurada, relagGes entre
palavras e nuances de significados das
palavras.

6.5.3. Distinguir entre as conotacdes
(associagOes) de palavras com denotacdes
semelhantes (definicdes) (por exemplo,
refinado, respeitoso, educado,
diplomética, condescendente).

7.5.1. Consultar materiais de referéncia
(por exemplo, dicionarios, glossarios,
enciclopédias) na midia impressa e
digital, para encontrar a prondncia de
uma palavraou determinar ou esclarecer
o0 seu significado preciso ou a sua parte
do discurso.

7.5.2. Determinar o significado das
palavras e frases como sdo usadas num
texto; analisar o impacto da escolha de
uma palavraespecifica sobre sentido e
tom do texto.

7.5.3. Distinguir entre as conotacdes
(associacOes) de palavras com denotacdes
semelhantes (definicdes) (por exemplo,
cabeca-dura, firme, teimosa, persistente,
resoluta).

8.5.1. Identificar e utilizar corretamente
os padrdes de mudancas de palavras

que indicam diferentes significados ou
partes do discurso (por exemplo, analisar,
analise, analitico; advocacia advogado).
Usar a relagdo entre determinadas
palavras (por exemplo, sinbnimo /
anténimo/ analogia) para entender
melhor cada uma das palavras.

8.5.2. Determinar o significado de
palavras e frases como elas sdo usadas
em um texto, incluindo analogias ou
alusdes a outros contextos .

8.5.3. Interpretar figuras de linguagem
(por exemplo, a personificagdo, alusdes
literarias, biblicas e mitoldgicas) no
contexto.

9.5.1. Verificar provisoriamente o
significado de uma palavraou frase (por
exemplo, verificar o significado inferido
no contexto ou em um dicionario). Usar a
relacdo entre determinadas palavras (por
exemplo, causa-efeito, parte-todo , item-
categoria) para entender melhor cada
uma das palavras.

9.5.2. Determinar o significado das
palavras e frases como sdo usadas num
texto, incluindo o sentido figurativo,
significados conotativos ou técnicos.

9.5.3. Interpretar figuras de linguagem
(por exemplo, ironia verbal, trocadilhos,
eufemismo, oximoro).

6: nivel textual

6.6.1. Conhecer e usar diferentes recursos
(indice, glossario,sub-titulos, hiperlinks,
palavras-chave) para localizar informacao
no texto.

7.6.1. Conhecer a organizacdo geral de um
texto, para identificar informacGes em
suas partes.

8.6.1. Identificar as principais
caracteristicas do texto e relacionéa-las
com o contexto social atual, bem como
com outros textos.

9.6.1. Analisar a organizacao geral de
textos longos, como capitulos, se¢des ou
links, de formaa compreender as ideias
principais e suas relagdes com o tema.

6.6.2. Relacionar o texto com o periodo
histérico de sua producao.
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6° ANO

7: intertextualidade

7° ANO

8° ANO

9° ANO

DOMINIO: LEITURA

6.7.1. Comparar e contrastar a
apresentacado de um mesmo evento
por autores diferentes, enfatizando
evidéncias distintas.

6.7.2. Analisar como um trabalho
moderno de ficcdo aborda determinados
temas ou personagens da mitologia,
histérias tradicionais ou religiosas,
incluindo descrevendo como o enredo é
reapresentado.

7.7.1. Analisar como dois ou mais autores
escrevem sobre 0 mesmo toépico com
énfase em diferentes focos, apresentando
diferentes interpretag@es sobre os fatos.

7.7.2. Comparar e contrastar textos
literarios de diferentes géneros (por
exemplo, romances e poemas) em
termos de suas abordagens de temas
semelhantes.

8.7.1. Analisar um caso em que dois

ou mais textos fornecem informacdes
conflitantes sobre 0 mesmotema e
identificar onde discordam sobre o fato.

8.7.2. Comparar e contrastar versdes
de um mesmo texto como meio de
compreender como autores diferentes
abordam fatos histéricos, cientificos e
outros.

9.7.1. Analisar textos de significancia
histéricas e literarias, incluindo como eles
abordam os mesmos temas.

9.7.2. Analisar como um autor se baseia
em material original e transforma em
um trabalho especifico por meio de
linguagem comica ou ambigua.

8: contextoS e SituacoeS

6.8.1. Usar o contexto (por exemplo, o
sentido geral de uma frase, paragrafo
ou uma situacdo comunicativa) para
identificar uma pista do significado
de uma palavra, de uma frase ou de
expressoes metaforicas.

7.8.1. Usar o contexto (por exemplo, o
sentido geral de uma frase, paragrafo

ou uma situacdo comunicativa) como
uma pista para identificar nuances de
significado entre palavras que exprimem
vontades e graus de certeza.

8.8.1. Usar o contexto (por exemplo, 0
sentido geral de uma frase, paragrafo
ou uma situagdo comunicativa) como
uma pista para reconhecer e explicar o
sentido de provérbios, ditados populares,
comparagdes ou metaforas, como
recursos linguisticos.

9.8.1. Usar o contexto (por exemplo, o
sentido geral de uma frase, paragrafo ou
uma situagdo comunicativa) como uma
pista para interpretar frases em sentido
figurado e com duplo sentido, incluindo
metéaforas e similes, de acordo com o
contexto.

9: variacao linguiStica

6.9.1. Reconhecer as variagOes linguisticas
como, por exemplo, girias, linguagem
formal e informal.

7.9.1. Reconhecer as variagdes linguisticas
como, por exemplo, regionalismos e
linguagem de época.

8.9.1. Reconhecer as variag6es linguisticas
como, por exemplo, jargdes especificos
das disciplinas escolares.

9.9.1. Reconhecer as variagdes linguisticas,
especialmente as diferencas entre lingua
culta e outras variantes.

9.9.2. Identificar linguagem formal
e informal, girias, regionalismos,
linguagem de época, jargdes,
neologismos.
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

DOMINIO: ESCRITA

9° ANO

10: ortografia, acentuacdo e pontuacédo

6.10.1. Rever e utilizar corretamente
regras ortogréaficas relativas a:

- acentos e sinais graficos;

- tonicidade: silaba tonica;

- plural: palavra composta;

- uso do hifen.

6.10.2. Demonstrar dominio das
convencdes de pontuagao.

6.10.3. Usar pontuacao (virgulas,
parénteses, hifens) para marcar
elementos ndo restritivos nas frases.

6.10.4. Usar virgula para separar 0s
adjetivos de oragdes coordenadas (por
exemplo, era um filme fascinante e
agradavel, mas ndo usavauma velha
camisa verde).

7.10.1. Rever e utilizar corretamente regras
ortograficas e rever regras relativas a:

- acentuagdo dos monossilabos;

- separagdo de silabas com digrafos;
encontros consonantais;

- classificagdo quanto ao numero de
silabas.

7.10.2. Demonstrar dominio das
convencgdes de pontuagdo no interior e
final das frases: uso de virgulas; hifens;
parénteses e aspas.

7.10.3. Usar corretamente a pontuacéo
para pausas e entonagdes:

- tipos de frases (negativa, interrogativa,
afirmativa, exclamativa e imperativa);
-pontos (./2/Y/,/:1;1()/-).

7.10.4. Usar pontuagdo (virgula,
reticéncias, traco) para indicar uma pausa
ou descanso. Usar reticéncias para indicar
uma omisséo.

8.10.1. Utilizar corretamente regras
ortograficas e verbalizar a regra ao rever
textos, especialmente:

- acentuagao dos hiatos;

- emprego correto: mas / mais; a/ha / a;
mau/ mal; traz /trés; etc.

8.10.2. Demonstrar dominio das
convencdes de pontuagéo ao reconhecer
o discursodireto, indireto e indireto livre
nos dialogos.

8.10.3. Usar corretamente a pontuagao
no interior e no final das frases como
marcadores de conversas:

- Entre locutor e interlocutor;

- Entre contextos diferentes.

8.10.4. Usar ponto e virgula e advérbio
conjuntivo, quando for o caso, para
ligar duas ou mais frases intimamente
relacionadas independentes de
conectivos.

9.10.1. Utilizar corretamente regras
ortograficas e verbalizar a regra ao rever
textos:

- emprego correto: onde /aonde; Afim/a
fim; ao encontro de/ de encontro ao;

- concordancia: nominal e verbal;

- regéncia: nominal e verbal.

9.10.2. Demonstrar dominio das
convencdes de pontuacéo ao reconhecer
as regras que determinam quando deve-
se ou nao utiliza-la.

9.10.3. Usar corretamente a pontuagao
no interior e final das frases como
marca de conclusdo ou continuacdo das
informacdes nas frases.

9.10.4. Usar virgula para introduzir uma
lista ou enumeracao, para destacar o
aposto ou o vocativo e para separar local
e data.
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6° ANO

11: MoforSintaxe

7° ANO

8° ANO

9° ANO

DOMINIO: ESCRITA

6.11.1. Usar de forma apropriada os
afixos gregos, latinos e os radicais como
pistas para identificar o significado de
uma palavra (por exemplo, beligerante,
rebelde, belicoso).

6.11.2. Identificar as palavras que formam
o0 Sintagma Nominal:

- Substantivo (tipos e flexdes): comum,
proprio, coletivo, concreto, abstrato,
primitivo e derivado;

- Pronomes (tipos e flexdes): pessoais

do caso reto, do caso obliquo e de
tratamento.

6.11.3. Identificar as palavras que formam
o Sintagma Verbal:

- Conjugacdes: 12 conjugagao AR, 22
conjugacdo ER e 32 conjugagéo IR; Modo:
indicativo, subjuntivo e imperativo;
Tempo: presente, pretérito e futuro; Tipos
de verbos: regular, irregular, defectivo,
andmalo, impessoal e abundante;

- Formas verbais: gerindio, participio e
infinitivo; Locugdes verbais: verbo auxiliar
e verbo principal; Flexdo verbal: nimero
e pessoa; Vozes verbais: ativa, passiva e
reflexiva; Regéncia e concordancia verbal.

7.11.1. Identificar os elementos morficos
na formagdo de palavras: letras, fonemas
e digrafos; e os processos de formagéo de
palavras (composicdo e derivacéo).

7.11.2. Identificar a funcédo das palavrasno
Sintagma Nominal:

- Determinantes (Pronomes possessivos,
demonstrativos e obliquos; Numerais
cardinais e ordinais; e artigos definidos e
indefinidos);

- Modificadores (Advérbios de tempo,
modo, lugar e negacéo; Locugdes
adverbiais; Adjetivos; e Locucoes
adjetivas).

7.11.3. Identificar a fungao das palavrasno
Sintagma verbal: [tipos de verbos]

- Predicado verbal: Verbo Transitivo
Direto + objeto direto; Verbo Transitivo
Indireto + objeto indireto; Verbo
Bitransitivo + objetos direto e indireto;
Verbo Intransitivo (sem complementos
verbais);

- Predicado verbo-nominal: Verbo
Transobjetivo + predicativo do objeto;
- Predicado Nominal: Verbo de Ligagdo
(ser, estar, parecer, permanecer, ficar,
continuar e andar) + predicativo do
sujeito.

8.11.1. Identificar a funcao dos elementos
mérficos na formacgéo de palavras e suas
respectivas variacgdes: vogais de ligacao,
desinéncias ritmicas; silaba poética.

8.11.2. Identificar os nucleos e fungdes
sintaticas dos Sintagmas Simples:

- Nucleo nominal (sujeitos, objetos,
adjuntos adnominais, complementos
nominais, aposto, vocativo, predicativo);
- Ndcleo verbal (predicado verbal,
predicado nominal e predicado verbo-
nominal).

8.11.3. Identificar os tipos de Sintagmas
Complexos:

Complemento oracional: Oragéo
Subordinada Substantiva Subjetiva;
Oracdo Subordinada Substantiva Objetiva
Direta; Oracdo Subordinada Substantiva
Objetiva Indireta; Oragdo Subordinada
Substantiva Predicativa; Oracao
Subordinada Substantiva Completiva
Nominal; Oragdo Subordinada
Substantiva Apositiva.

9.11.1. Identificar os elementos morficos na
formagao de palavras:

- estrutura das palavras (tipos de
morfema; desinéncias; e radicais);

- processos de formagao de palavras
(derivacdo e composicao).

9.11.2. Identificar as palavras que
garantem a articulacéo de Sintagmas
Simples:

- Preposicoes (de, para, por, em cima, a,
ante, até, sobre, sob);

- Locugdes prepositivas (apos, com, contra,
desde, entre, perante, per, trés, sem,
embaixo).

9.11.3. Identificar as palavras que
garantem a articulacéo de Sintagmas
Complexos: [tipos de conjungdes]

- Coordenada: adi¢do, oposicao,
explicacdo, concluséo e alternancia;

- Subordinada Adverbial: tempo,
finalidade, proporc¢ao, consequéncia,
causa, condigdo, concessao e
conformidade;

- Subordinada Substantiva: conjungao
integrante: Que e Se;

- Subordinada Adjetiva: pronomes
relativos: Quem, Que, Qual, Cujo, Onde.
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6° ANO

12: analiSe Sintatica

7° ANO

8° ANO

9° ANO

DOMINIO: ESCRITA

6.12.1. Analisar como as palavras se
organizam em torno de um verbo,
formando uma sentenca simplesa partir
das funcgdes que desempenham na
oracéao.

6.12.2. Identificar as funcdes sintaticas
dos termos essenciaisda oragdo: Sujeito
(determinado e indeterminado) e
predicado (verbal e nominal).

6.12.3. Identificar o tipo de oragdo no
periodo simples: Oragdo absoluta.

6.12.4. Identificar os tipos de paragrafos
que acompanham o tipo de texto.

7.12.1. Analisar 0 modo como uma
determinada frase, paragrafo, capitulo
ou secdo formasua estrutura geral a
partir do desenvolvimento dos termos da
oragdo (sintagmas simples).

7.12.2. Identificar e categorizar os termos
da oracgdo:

Termos essenciais: Tipos de sujeito
(determinados — simples e composto;
indeterminados; ocultos e inexistentes).
Tipos de predicado (verbal, nominal e
verbo-nominal).

Termos integrantes: complementos
verbais; complemento nominal; agente
da passiva; e predicativos.

Termos acessorios: aposto; vocativo;
adjunto adnominal; adjunto adverbial.

7.12.3. Identificar o tipo de oragéo
associada ao tipo peculiar de sujeito
(sujeito inexistente): Oracdo sem sujeito.

7.12.4. Identificar o tipo de tépico frasal de
cada paragrafo, observando sua fungao
em cada tipo de texto.

8.12.1. Analisar a formacomo as segdes
principais contribuem para o todo e
para o desenvolvimento das ideias

em sentengas compostasa partir de
sintagmas complexos:

8.12.2. Identificar a funcéo sintatica

dos sintagmas complexos na oracao da
principal (OP):

-Subjetiva —Sujeito da OP objetivadireta —
Objeto direto da OP;

-objetiva indireta — Objeto indireto OP;
-predicativa —Predicativo do sujeito OP;-
apositiva — Aposto explicativo da OP:
-completiva nominal — Complemento
nominal de um termo da OP.

8.12.3. Identificar a relacdo entre as
oracdes no periodo composto e 0s tipos
de oracOes: oragOes independentes
(coordenada e justaposta) e oracdes
dependentes (oragdo principal e oracao
subordinada).

8.12.4. Identificar como o topico frasal €

desenvolvido em cada tipo de paragrafos
do texto.

9.12.1. Analisar em detalhes a estrutura
das sentencas compostas com diferentes
tipos de estruturas sintagmaticas.

9.12.2. Identificar a funcgdo sintatica

dos sintagmas simplese complexos na
composigdo do periodo misto: termos
da oracdo (sintagmas simples) e ora¢cGes
(sintagmas complexos).

9.12.3. Identificar e classificar os tipos de
oracdes subordinadas:

-Oragdo Subordinada Substantiva;

- Oragdo Subordinada Adjetiva;

- Oracéo Subordinada Adverbial;

- Oracoes reduzidas.

9.12.4. Identificar o topico frasal dos
paragrafos, observando sua fungdoem
cada tipo de texto correspondente.
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6° ANO

13: faSeS da redacéo: planejar

7° ANO

8° ANO

9° ANO

DOMINIO: ESCRITA

6.13.1. Consultar obras pertinentes ao
tema para responder a perguntas, ou
apresentar evidéncias baseadas fontes
apropriadas.

6.13.2. Reunir informac®es relevantes de
multiplas fontes; parafrasear evitando
o plagio e apresentando informacdes
bibliogréaficas basicas para as fontes
usadas.

6.13.3. Comparar e contrastar textos de
diferentes formas ou géneros em termos
de suas abordagens de temas e topicos
semelhantes.

7.13.1. Responder perguntas com dados
obtidos de varias fontes, gerando
informacdes adicionais.

7.13.2. Reunir informacdes relevantes

a partir de fonte confiaveis; avaliar

a credibilidade e precisao de cada
evidéncia; e parafrasear, evitando plagio
com citagoes.

7.13.3. Avaliar o argumento e evidéncias
especificas em um texto; e avaliar se o
raciocinio € relevante e suficiente para
sustentar uma opiniao.

8.13.1. Responder perguntas com base
em diversas fontes e gerar questfes
gue permitam varias possibilidades de
exploragéo.

8.13.2. Reunir informacdes relevantes,
usando fontes de busca eficazmente;
avaliar a credibilidade e pertinéncia das
informac0es obtidas; parafrasear ou citar
os dados encontrados.

8.13.3. Avaliar se o raciocinio e a evidéncia
sdo pertinentes e adequados.

9.13.1. Consultar informag6es em
enciclopédias ou em outras fontes;
sintetizar os dados obtidos,
demonstrando compreensao do tema.

9.13.2. Reunir informagdes relevantes de
multiplas fontes; integrar informag&es no
texto seletivamente para manter o fluxo
de ideias, evitando o plagio.

9.13.3. Avaliar os argumentos em um
texto e avaliar se o raciocinio é falacioso.

14: faSeS da redacéo: redigir

6.14.1. Redigir textos curtos descritivos
como relatos de viagens, usando frases
complexas.

6.14.2. Redigir uma pequena historia,
usando frases coordenadas e
subordinadas.

6.14.3. Redigir uma informacao,
evitando repeti¢cdes com sequénciade
ideias, organizando-as em centrais e
secundarias.

7.14.1. Redigir de texto descritivo de
pelo menos 2 paragrafos com atencgao a
textualidade.

7.14.2. Redigir textos narrativos,
utilizando dialogos para marcar a fala dos
personagens.

7.14.3. Criar e gerar as ideias sobre o tema,
usando paragrafos adequados aos textos
informativos e outras linguagens como
tabelas e graficos.

8.14.1. Redigir parégrafos descritivos com
frases entre si concatenadas por meio de
conectivos.

8.14.2. Redigir com paragrafos
encadeados entre si, produzindo uma
narragao clara e coerente.

8.14.3. Articular as informacdes,
mantendo a relagdo de sentido entre as
partes do texto.

9.14.1. Redigir textos descritivos com
adequacdo ao tema e ao publico,
observando os efeitos no texto.

9.14.2. Redigir, demonstrando progressiva
autonomia, concebendo um texto
narrativo de 20 a 25linhas.

9.14.3. Organizar informagoes, usando
esquemas diferentes para garantir a
progressao, coesdo e coeréncia no texto.
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6° ANO

15: faSeS da redacéo: rever

7° ANO

8° ANO

9° ANO

DOMINIO: ESCRITA

6.15.1. Comparar com 0 proposito
original e mudar o propoésito ou o
texto, identificando a abordagem e
interpretacdo do tema:

- palavras—chave e limitacdes;

- exemplos e citacGes;

- argumentos e titulos.

7.15.1. Usar check-list pararever os
aspectos textuais diferentes, como:

- coerénciainterna e externa;

- coesdo referencial e sequencial;

- tipologia textual e tema;

- pontuacao de periodos e paragrafos.

8.15.1. Identificar se a ordem e
organizacdo das ideias estdo adequadas e
rever a relagdo entre as frases.

8.15.2. Identificar e rever a adequacéo das
palavras para adequacdo da escritaao
préposito do texto.

9.15.1. Identificar erros gramaticais, passar
a limpo e apresentar o texto de forma
clara e coesa.

9.15.2. Identificar e rever textos proprios
ou de colegas, dando e recebendo
feedback de forma adequada.

16: faSeS da redacao: corrigir

6.16.1. Corrigir a construcéo de frases dos
textos préprios e de colegas, identificando
as regras sintaticas para organizar ideias
e pontuar as frases.

7.16.1. Corrigir a paragrafacao e atentar
a tipologia adequada, obedecendo a
estrutura exata em texto préprio ou de
colegas.

8.16.1. Corrigir os aspectos ortogréaficos,
recuperando regras gramaticais de
acentuacao e pontuacdo em texto proprio
ou de colegas.

9.16.1. Corrigir os aspectos
morfossintaticos de um texto proprio ou
de colega (a concordéancia, a regéncia, o
uso de conectivos e outros).

17: faSeS da redacéao: apreSentar

6.17.1. Demonstrar dominio de varios
tipos de apresentagao textuais, como
por exemplo, apresentacdo oral, cartaz,
convite, faixa, poesia, slides.

6.17.2. Escrever regularmente sobre temas
cotidianos para uma série de disciplinas,
tarefas, propositos e audiéncias
especificos.

7.17.1. Demonstrar dominio de varios
tipos de apresentacdo textuais, como
por exemplo, apresentacéo oral, cartaz,
convite, faixa, poesia, slides.

7.17.2. Escrever rotineiramente sobre
temas especificos para ampliar tarefas,
propdsitos e audiéncias especificos.

8.17.1. Demonstrar dominio de varios
tipos de apresentacdo textuais, como
por exemplo, apresentagdo oral, cartaz,
convite, faixa, poesia, slides.

8.17.2. Escrever rotineiramente sobre
temas de disciplinas diferentes para
evitar erros gramaticais, passar a limpo e
apresentar de formaclara e coesa.

9.17.1. Demonstrar dominio de varios
tipos de apresentacdo textuais, como
por exemplo, apresentacéo oral, cartaz,
convite, faixa, poesia, slides.

9.17.2. Escrever regularmente sobre
assuntos diversos para uma série de
tarefas, propésitos e audiéncias com
adequacdo ao tema e ao publico,
observando os efeitos no texto.
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

DOMINIO: EXPRESSAO ORAL

9° ANO

18: preparar, planejar, apreSentar

6.18.1. Identificar fontes de informacdes
mais usuais.

6.18.2. A partir de fontes dadas, selecionar
informag0es textuais e visuais de

acordo com o temaa ser apresentado ou
discutido.

6.18.3. Saber escolher e preparar suportes
de apoio paraseu discurso, como, por
exemplo, cartaz, ilustracoes.

6.18.4. Apresentar ideias e usar
descricdes, fatos e detalhes para acentuar
ideias principais ou temas; usar o contato
visual apropriado e pronuncia clara.

6.18.5. Conhecer e usar diferentes
recursos de prosodia:

- Ritmo: dicgdo, melodia, sonoridade e
espontaneidade.

- Entonacdo: pausas e respeito a
pontuacao.

7.18.1. Identificar fontes adequadas de
informacdes.

7.18.2. Selecionar e organizar a
informacéo de acordo com o temaa ser
apresentado ou discutido.

7.18.3. Saber escolher e preparar suportes
de apoio paraseu discurso, como, por
exemplo, faixa, mural.

7.18.4. Apresentar pontos importantes de
uma maneira focada com descri¢fes
pertinentes e exemplos; usar linguagem
adequada e recursos visuais como tabelas
e gréficos.

7.18.5. Conhecer e usar diferentes recursos
gramaticais:

- Acertos linguisticos e ortogréficos;
- Acertos na dicgdo dos fonemas;

- Acertos na concordancia entre as
palavras.

8.18.1. Comparar e selecionar fontes de
informac0Oes adequadas ao contexto a ser
apresentado ou debatido.

8.18.2. Organizar as informagdes em
funcdo do objetivo e publico-alvo.

8.18.3. Saber escolher e preparar suportes
de apoio paraseu discurso, como, por
exemplo, mapas.

8.18.4. Apresentar evidéncias pertinentes
e raciocinio valido com detalhes; usar o
contato visual apropriado e o tom de voz
adequado.

8.18.5. Conhecer e usar diferentes
recursos visuais:

- Uso da voz, gestos e expressdes faciais;

- Uso do tom de voz, ritmo e alongamentos
das vogais.

9.18.1. Comparar e avaliar a confiabilidade
de fontes de informac6es adequadas ao
contexto a ser apresentado ou debatido.

9.18.2. Organizar as informagdes em
funcdo do ponto de vista adotado em
relacdoa um tema.

Saber ‘escolher e preparar suportes
de apoio paraseu discurso, como, por
exemplo, slides, tabelas e graficos.

9.18.3. Apresentar informacoes, resultados
e evidéncias de formaclara, concisa, e
légica; usar recursos visuais e sonoros
adequados.

9.18.4. Conhecer e usar diferentes
recursos prosodia paralinguisticos:

- Riso, olhar, postura, gesticulacéoe
interacéo;

- Simpatia, emogdo e sensibilizagao;

- Pontualidade, projecédo de voz e ocupagao
dos espacos.
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

DOMINIO: LEITURA

9° ANO

19: adeQuar, avaliar e dar feedbacK

6.19.1. Adequar o discurso a diferentes
contextos e tarefas, demonstrando
dominio da normae do registro formal
quando indicado ou apropriado.

6.19.2. Rever as ideias-chave expressas e
demonstrar compreensao de multiplas
perspectivas, fazendo comentérios que
contribuam para o tépico ou tema do
texto.

6.19.3. Identificar os elementos do
processo de comunicagdo (emissor,
receptor, codigo, canal e mensagem)
para associara funcdo da linguagem
(informar, persuadir, testar, etc.).

6.19.4. Identificar as razdes e evidéncias
que o falante utiliza para embasar seus
pontos de vista:

- escolaridade;

- fluéncia de leitura;

- selecdo lexical.

7.19.1. Adequar o discurso a situacdes
formais, demonstrando dominio da
normaculta da lingua.

7.19.2. Reconhecer novas informaces
expressas por outros, respondendo a
perguntas com base em ideias dos outros
para se expressar com clareza.

7.19.3. Identificar as influéncias da fala
na escrita para controlar o seu proprio
discurso com clareza e objetividade.

7.19.4. Identificar as razbes e evidéncias
que o falante utiliza para embasar seus
pontos de vista:

- conhecimento de mundo;

- conhecimento compartilhado;

- conhecimento prévio.

8.19.1. Adequar discurso a contextos
especificos, como a sala de aula,
demonstrando conhecimento de registros
formais e informais.

8.19.2. Reconhecer as ideias de outras
pessoas, fazendo comentarios para
sustentar seus proprios pontos de vista a
luz das evidéncias apresentadas.

8.19.3. Identificar no discurso de uma
determinada situagdo comunicativa
0s recursos como selegdo lexical;
planejamento; variagdes; registro e
organizacao.

8.19.4. Identificar as razes e evidéncias
que o falante utiliza para embasar seus
pontos de vista:

- criatividade;

- musicalidade;

- originalidade;

- emotividade.

9.19.1. Adequar discurso para uma
variedade de contextos e tarefas,
demonstrando dominiodas variagfes
sociais, regionais e historicas.

9.19.2. Levar em conta diferentes
perspectivas, resumir os pontos de acordo
e desacordo, respondendo a perguntas
que se relacionam com a discussao de
temas, fazendo conexdes.

9.19.3. Identificar o discurso em razdo de
diferentes contextos ou ambientes,
usando linguagem formal e aspectos de
leitura como selecdo de informagéo e
apropriacdo do discurso da coletanea de
textos.

9.19.4. Identificar as razbes e evidéncias
que o falante utiliza para embasar seus
pontos de vista:

- oralidade;

- meio social;

- espontaneidade;

- marca cultural.
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1°ANO

2° ANO

3°ANO

4° ANO

DOMINIO - NUMEROS E OPERACOES

5° ANO

1: SiSteMa de nuMeracao deciMal

111 Identificar os nUmeros de O
a 10e suas representacoes.

1.1.2. Ler e escrever nameros de O
a 10, em seguida de 10a 20, de 20
a 40 e de 40 a 100.

1.1.3.Explicitar a compreenséo
de que os numeros de 11a 19sao
compostos por 1dezenae uma,
duas, trés, quatro, cinco, seis,
sete, oito ou nove unidades.

1.1.4. Comparar quantidades até
10, até 20, até 40 e até 100.

1.1.5. Contar de 10em 10até 100.

1.1.6. Comparar nimeros e
guantidades usando expressoes,
desenhos e a reta numerada.

1.1.7. Ler nimeros de dois
algarismos com a compreenséo
de que representam quantidades
de objetos organizados em
dezenas e unidades.

1.1.8. Escrever nimeros em ordem
crescente e decrescente usando a
reta numerada como referéncia.

1.1.9. Identificar o antecessor
e 0 sucessor de um namero
tendo como referénciaa reta
numerada.

2.1.1. Compor dezenas e centenas
usando objetos e desenhos,
inclusive o “material dourado™.

2.1.2. Ler e escrever niumeros no
QVL explicitando oralmente a
compreensao do valor posicional
de cada algarismo. Ex. 547 é
igual a 5centenas, 4 dezenase 7
unidades.

2.1.3. Demonstrar compreensao
de que 100 representa um
conjunto de 10 dezenas chamada
centena.

2.14. Ler e escrever numeros de 3
algarismos até 999.

2.1.5.Contar de 5em 5,10em 10e
de 100 em 100, até 1.000.

2.1.6. Comparar numeros de até 3
algarismos usando os simbolos >
(maior) , <(menor) e = (igual).

2.1.7. Distinguir os niUmeros pares
dos nimeros impares utilizando
objetos ou desenhos e efetuando
emparelhamentos.

2.1.8. Identificar um nUimero par
como umasoma de parcelas
iguaisa 2.

2.1.9. Reconhecer a paridade
de um namero através do
algarismo das unidades.

3.1.1. Representar no QVL
ndmeros até milhares usando os
principios do SND e escrevé-los
no caderno com os algarismos
correspondentes

3.1.2. Comparar nimeros da
ordem dos milhares usando
os simbolos > (maior que) e <
(menor que).

3.1.3. Usar o conceito de valor
posicional para arredondar
ndmeros para a dezena ou
centena mais préxima.

3.14. Identificar padrdes em
sequéncias de numeros usando
estratégias de somar e subtrair
dois termos consecutivos.

3.15. Identificar o valor posicional
dos algarismos que compde um
numero, até milhares, e fazer a
leitura por classes e por ordem.

3.1.6. Efetuar a decomposigdo
decimal de qualquer nimero até
a classe dos milhares. Ex: 1.468 =
1x1.000+4x100+6 x10+8x1

4.1.1. Conhecer simbolos
numeéricos de diferentes culturas
(egipcia, maia, japonesa, hindu-
ardbica e romana) e representar
nameros de acordo com seus
principios basicos.

4.1.2. Usar os principios do
Sistema de Numeragdo Decimal
para ler e escrever ndmeros

até centenas de milhares,
separando-os em ordens e
classes.

4.1.3. Identificar o valor posicional
dos algarismos de um namero
de acordo com as regras do SND.

4.1.4. Utilizar a reta numerada
para localizar e comparar
nameros da classe dos milhares.

4.15. Identificar padrdes em
sequéncias numeéricas formadas
por nimeros de até 4 algarismos
usando o conhecimento das 4
operacoes.

5.1.1 Utilizar os principios do
sistema de numeracéo decimal
para ler e representar nUmeros
da classe dos milhdes no QVL.

5.1.2. Verificar que o valor
posicional de um algarismo em
num numero vale 10 vezes mais
que o algarismo da direitae 1/10
do algarismo da esquerda.

5.1.3. Explicar o que ocorre
quando um numero é
multiplicado ou dividido por 10,
100 ou 1.000.

5.1.4. Comparar, ordenar e
arredondar nimeros usando
técnicas especificas e recursos
como a reta numerada.

5.15. Ler e escrever nameros
inteiros e decimais decompondo-
os de acordo com os principios
do SND. Ex. 256,98 =2 x 100 +5x
10+6 x 1+ 9 x (1/10) + 8 x (1/100).

5.1.6. Comparar nUmeros
decimais até milésimos usando
os simbolos (>, <ou =).

5.1.7. Identificar e escrever a lei
de formagdo de sequéncias
numeéricas.
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1°ANO

2: nUMeroS ordinai$s

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

DOMINIO - NUMEROS E OPERAGOES

1.2.1. Identificar as posi¢Oes de
objetos e pessoas em um grupo
de até 10.

1.2.2. Registrar a posi¢ao de um
objeto ou de uma pessoa numa
fila.

2.2.1. Interpretar resultados
de eventos de acordo com
a classificacéo final dos
participantes.

2.2.2. Utilizar corretamente os

numerais ordinais até vigésimo.

3.2.1. Organizar tabela de
resultados de um evento

de acordo com a ordem de
classificagdo dos participantes.

4.2.1. Identificar a posicao
(ordem) dos elementos de uma

sequéncia numérica (1°, 2°, 3°,...).

4.2.2. Resolver situacdes nas
quais seja necessario ordenar os
resultados de modo crescente
ou decrescente ou em ordem
alfabética.

4.2.3. ldentificar o antecessor e
o0 sucessor de um ndmero numa
sequéncia.
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

3: adicao e Subtracdo

1.3.1. Contar historias que envolvam
as ideias de somar e subtrair.

1.3.2. Identificar o todo e as
partes de um grupo de objetos.

1.3.3. Descobrir a parte que

falta para completar o todo

num grupo de objetos ou em
sentencas matematicas (ex. 3 +2
=?,8=6+7,10=7-8).

1.3.4. Usar a adigdo e a subtracao
até 20 pararesolver situaces
envolvendo a¢des de adicionar,
retirar, comparar e juntar, com a
parte desconhecidaem qualquer
posicao.

1.35. Resolver situac6es-problema
que envolvam adi¢Bes de 3 nimeros
cuja soma seja até 20, usando
objetos, desenhos ou nimeros.

1.3.6. Descobrir quanto falta para
10, somando um ndmero dado
entre le 9 com a diferenga para
completar 10. Ex. Dado o0 nimero
7,Fazer 7+ 3=10. Para descobrir
3,somar de lem laté 10.

2.3.1. Realizar atividades com
objetos envolvendo as ideias de
juntar e agrupar da adicdo com
compreenséo.

2.3.2. Fazer somas de
guantidades e de nimeros sem
reagrupamento.

2.3.3. Realizar atividades com
objetos envolvendo as ideias de
retirar, completar e comparar da
subtracdo.

2.3.4. Fazer subtragdes com
guantidade e nUmeros sem
reagrupamento.

2.3.5. Fazer somas e subtracdes
com quantidades e nimeros
com reagrupamento usando o
QVL como apoio.

2.3.6. Somar e subtrair até 100
usando estratégias baseadas no
valor posicional, propriedades
e na relagdo entre adicéo e
subtragéo.

3.3.1. Resolver somas e
subtragdes usando os
principios do SND (sem e com
agrupamento).

3.3.2.Somar a0 mesmo tempo
até cinco nameros formados
por 3 algarismos, com
reagrupamentos.

3.3.3. Interpretar situacdes-
problema que necessitem somas
ou subtracdes.

3.3.4. Resolver situagfes-
problema cuja solucéo exija
desdobré-laem duas ou mais
etapas envolvendo somas e
subtracoes.

4.3.1. Usar diagramas e
esquemas para resolver
problemas de soma e subtracéo.

4.3.2. Usar os algoritmos da
soma e da subtracao para
resolver operagdes, com
nimeros da ordem dos milhares,
sem e com agrupamento e
usando os principios do SND.

4.3.3. Resolver expressdes
numéricas envolvendo somas e
subtragdes.

4.3.4. Resolver problemas que
envolvam mais de uma operagao
parasua solucao.

5.3.1. Fazer somas e subtragfes
de varios nimeros a partir de
estimativas e arredondamentos
de nimeros até a classe dos
milhdes.

5.3.2. Resolver situacBes
problema envolvendo as ideias
de agrupar e juntar da adigdo e
diminuir, comparar e completar
da subtracao.
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1°ANO

3: ADIGAO E SUBTRAGAO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

DOMINIO - NUMEROS E OPERAGOES

1.3.7. Relacionar a soma e a
subtracéo por meio de operacdes
inversas realizadas com objetos.
Ex. Ao fazer 8 - 6, perguntar qual
€ o nimero que somadoa 6 €
igual a 8?

1.3.8. Fazer somas e subtragoes
até 20 na reta numerada.

1.3.9. Realizar atividades
envolvendo a compreensdo

do conceito de igualdade pela
anélise de situagdes de somar ou
subtrair. Ex. Qual das igualdades
¢ verdadeira: 4 +3=5+2;3+6 =
2+8;7=7,8+1=6+2.

1.3.10. Adicionar dois quaisquer
nlmeros naturais cuja soma
seja inferior a 100, adicionando
dezenas com dezenas, unidades
com unidades com composi¢do
de dez unidades em uma
dezena quando necessario, e
privilegiando a representagao
vertical do calculo.

1.3.11. Efetuar a subtracédo de dois
numeros naturais até 100, com e
sem agrupamento em dezenas e
unidades.

2.3.7. Decorar a tabuada de
somar e subtrair para resolver
situacdes-problema.

2.3.8. Fazer somas e subtracdes
usando calculo mental tais como
somar 10ou 100 a um namero
entre 100 e 900 e mentalmente
também subtrair 10 ou 100 de
um numero entre 100 e 900.

2.3.9. Usar a soma e a subtracé@o
até 100 para resolver problemas
envolvendo uma ou duas etapas
parasua solugdo, em situacdes
de adicionar, retirar, comparar e
juntar. .
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

DOMINIO - NUMEROS E OPERAGOES

4: Multiplicacgao e diviSédo

2.4.1. Representar somas de
parcelas iguais para
compreender a multiplicacao. Ex.
organizar objetos em filas de até
5linhas e 5 colunas expressando
o total por meio de uma
expressdo. Ex. 5+5+5=3x5.

2.4.2. Realizar atividades com
objetos explicitando a ideia de
partilha para dividir em partes
iguais.

2.4.3. Realizar atividades com
objetos explicitando a ideia de
medida para dividir em grupos
iguais.

2.4.4. Decorar a tabuada de
multiplicar por 2,3,4,5¢e 10.

2.4.5. Utilizar adequadamente
0s termos “dobro”, “triplo”,
“quadruplo” e “quintuplo”.

2.4.6. Resolver problemas de
uma ou duas etapas envolvendo
situagdes multiplicativas nos
sentido aditivo e combinatério.

2.4.7. Decorar a tabuada de
dividir por 2, 3,4, 5e 10.

2.4.8. Utilizar adequadamente os
termos “metade”, terga- parte”,
“quarta-parte” e “quinta- parte”
relacionando-os com “dobro”,
“triplo”, “quadruplo”e
“quintuplo”.

2.4.9. Resolver problemas de
uma etapa envolvendo situagfes
de partilha equitativa e de
agrupamento.

3.4.1. Interpretar o produto entre
dois nimeros (ex. 4 x 7 indica 4
grupos de 7 objetos) e descrever
um contexto no qual o resultado
possa ser expresso por meio de
um produto.

3.4.2. Interpretar uma divisao
entre dois nimeros (ex. 36

4 representa 36 objetos
distribuidos em grupos

de 4 objetos ou 36 objetos
organizados em 4 grupos iguais)
e descrever um contexto no qual
o resultado possa ser expresso
por meio de uma divisdo.

3.4.3. Identificar as ideias de
partilha e medida em situaces
de diviséo.

3.4.4. Verificar que multiplicacéo
e a divisdo sao operagdes
inversas.

3.4.5. Decorar a tabuada de
multiplicar e dividir por 6, 7,8
e9.

3.4.6. Calcular dobro, triplo,
metade e partes de um todo.

3.4.7. Utilizar corretamente
as expressdes “multiplo de”,
“divisor de”’e “divisivel por”

3.4.8. Reconhecer os multiplos
de 2,5e 10por inspecao do
algarismo das unidades.

3.4.9. Resolver operacdes sem e
com reagrupamento por meio
do algoritmo préprio e usando
0s principios do SND.

4.4.1. Reconhecer a multiplicagéo
como soma de partes iguaise a
divisdo como ideia de partilha
ou medida.

4.4.2. Expressar verbalmente o
significado de uma
multiplicacdo ou de uma divisédo
explicando o significado de cada
termo.

4.4.3. Resolver situagdes de
multiplicacdo e divisdo
explicando previamente como
representar a solucéo. Ex.
Usando figuras ou diagramas ou
equagOes expressar a formade
resolver o problema proposto.

4.4.4. Resolver problemas que
envolvam mais de uma operacao
parasua solugéao.

4.4.5. Aplicar as propriedades
comutativa, associativae
distributiva como estratégia
para multiplicar e dividir.

4.4.6. Resolver divisbes pela
compreensdo de que o quociente
¢ um fator (desconhecido) para
resolver uma situagdo problema.
Ex. Encontrar o resultado de 45:
9 verificando qual o nimero que
multiplicado por 9 é igual a 45.

4.4.7. Empregar a multiplicacéo
por 10, 100 e 1.000 para fazer
contas de cabeca.

4.4.8. Usar célculo mental com
nameros de dois algarismos.

5.4.1. Multiplicar por dezenas,
centenas e milhares exatos,
inclusive fazendo estimativas.

5.4.2. Dividir por dezenas,
centenas e milhares exatos.

5.4.3. Fazer arredondamentos
e estimativas de resultados de
multiplicacao e divisao.

5.4.4. Fazer a multiplicacdo com

o multiplicador de 2 algarismos

e o multiplicando formado por 2
ou 3 algarismos.

5.4.5. Fazer a divisdo com o
dividendo formado por nimero
de 2 ou 3algarismos e o divisor
representado por um numero de
2 algarismos.

5.4.6. Comprovar o resultado de
uma divisdo demonstrando que
o dividendo é igual ao produto
do quociente pelo divisor mais
o resto.

5.4.7. Aplicar as propriedades
da adi¢do (comutativae
associativa) e da multiplicacao
(comutativa, associativa e
distributiva) na solugéo de
expressdes numéricas com as 4
operacoes.

5.4.8. Escrever expressoes
simples que representam
sentencas matematicas. Ex.
O dobro da soma de 4e9éo
mesmo que 2 x (4 +9).
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2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

3.4.10. Calcular divisdes exatas e
ndo exatas com lalgarismo no
divisor e o dividendo formado
por unidades, dezenas ou
centenas.

3.4.11. Utilizar estratégias de
calculo mental para resolver
contas de somar, subtrair,
multiplicar e dividir. Ex. Para
saber quanto é 42 : 7, basta
saber qual é o nUmero que
multiplicado por 7 ¢ igual a 42.

3.4.12. Multiplicar qualquer
ndmero por 10, 100 e 1.000.

3.4.13. Aplicar o principio
fundamental de contagem
na solucdo de problemas
combinatérios simples.

3.4.14 Resolver situagdes
problema envolvendo
multiplicacéo e divisdo em
problemas que exijam uma ou
duas etapas para sua solucgao.

4.4.9. Usar o algoritmo da
multiplicagdo para resolver
operacdes com dois algarismos
no multiplicador.

4.4.10. Utilizar estratégias que
auxiliam no calculo mental de
produtos tais como
arredondamento, decomposi¢do
de nimeros, multiplicacdo por
10, 100 e 1.000.

4.4.11. Usar o algoritmo da
divisdo para resolver operagdes
com o dividendo de trés
algarismos e o divisor formado
por um ou dois algarismos.

4.4.12. Resolver expressdes
numeéricas com as 4 operacoes.

4.4.13. Identificar os divisores de
qualquer nimero natural menor
que 100.

4.4.14.Resolver problemas que
necessitem varias etapas e as 4
operagdes para sua solugéo.

5.4.9. Resolver problemas
envolvendo as ideias da
multiplicacéo (partes iguais,
proporcionalidade, contagem,
produtos retangulares,
comparagéo).

5.4.10. Resolver problemas
envolvendo as idéias de divisdo
(medida e partilha) inclusive
com resto.

5.4.11. Resolver problemas
envolvendo as quatro operacoes,
usando estratégias para

prever o resultado, inclusive
arredondamentos.
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5: MultiploS e diviSoreS

5.5.1. Explicar o significado
de maultiplo e divisor de um
namero.

5.5.2. Calcular os multiplos de
um ndmero a partir da
multiplicagdo do nimero dado
pelos nimeros naturais. Ex. M(4)
=4x0=0;4x1=4;4x2=8.

5.5.3. Calcular os divisores de
um namero a partir da diviséo
do nimero dado pelos nimeros
naturais cujo resto seja zero. Ex.
20:4=5;20:5=4;20:2=10.

5.5.4. Identificar nUmeros primos
por serem divisiveis somente por
1e por eles proprios. Ex. 7s6 é
divisivel por 1e por 7.

5.5.5. Fatorar um namero num
produto de fatores primos. Ex.
10=2x5.

5.5.6. Calcular os divisores de
um numero usando a técnica da
fatoracao.

5.5.7. Calcular o minimo multiplo
comum - mmc entre dois
nameros.

5.5.8. Calcular o maximo
divisor comum - mdc entre dois
nlimeros.

5.5.9. Resolver situacBes que
envolvam o conhecimento de
mmc e mdc.
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2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

1.6.1. Identificar meios e quartos
de inteiros usando desenhos e
objetos.

2.6.1. Identificar meios e quartos
de inteiros e de quantidades.

2.6.2. Representar por meio de
desenhos e escrever fracdes
préprias com numeradores
iguaisa L.

2.6.3. Dividir circulos e
retdngulos em duas, trés ou
quatro partes iguais e identificar
cada parte como meio, terco ou
quarto.

2.6.4. Descrever que um inteiro
pode ser formado por dois
meios, trés tergos ou quatro
quartos.

2.6.5. Reconhecer que partes
iguais de inteiros idénticos ndo
tem necessariamente a mesma
forma.

2.6.6. ldentificar e representar
fracbes préprias com
denominadores iguaisa 2, 3,4, 5,
6,7,8,9¢10.

2.6.7. Fixar um segmento de reta
como unidade e representar
nameros naturais e as fragoes ;
, % }}, !13 e 10 por pontos de uma
semirreta dlada, representando
0 zero pela origem e de tal modo
que 0 ponto que representa
determinado namero se
encontraa uma distancia da
origem igual a esse nimero de

unidades.

3.6.1. Identificar fracbes de
inteiro e de quantidades
reconhecendo o significado do
numerador e do denominador.

3.6.2. Demonstrar a
compreensao de que uma fragdo
a/b representa uma quantidade
de partes iguaisa 1/b.

3.6.3. Representar fracdes
usando desenhos, diagramas e a
reta numerada.

3.6.4. Identificar fracdes
equivalentes, inclusive na reta
numerada.

3.6.5. Reconhecer que 0 nimero
natural a, enquanto medida de
uma grandeza, € equivalente a

fracdo § e identificar, para todo

numero natural b, a fragdo g
com o numero 0

3.6.6. Obter fragBes equivalentes
pela multiplicacdo ou divisdo
dos seus termos por um mesmo
namero diferente de zero.

3.6.7. Simplificar fragGes
dividindo seus termos por um
mesmo namero e também na
reta numerada

4.6.1. Explicar o significado
de fragBes de inteiro e de
quantidade.

4.6.2. Verificar que duas frac6es
s6 podem ser comparadas
quando se referirem ao mesmo
inteiro.

4.6.3. Obter fragBes equivalentes
pelo produtos de seus termos
por um mesmo numero
diferente de zero.

4.6.4. Simplificar fracbes por
meio de desenhos, diagramas e
pela divisdo de seus termos por
um mesmo namero diferente
de zero.

4.6.5. ldentificar os diferentes
tipos de fragBes (proéprias,
improéprias, aparentes, mistas).

4.6.6. Comparar fracbes na
reta numerada utilizando os
simbolos >, <e = (maior que,
menor que e igual). Explicar
porque o nimero de partes de
uma fracéo equivalente séo
diferentes da fragdo original,
emborarepresentem a mesma
parte do inteiro.

4.6.7. Decompor uma fragdo na
soma de fragbes com o mesmo
denominador. Ex. 4/6 =1/6 +1/6
+1/6 +1/6ou 1+1+1/3=3/3 +
3/3+1/3.

5.6.1. Somar e subtrair fracGes
com denominadores diferentes
usando o conceito de fragBes
equivalentes e 0 mmc.

5.6.2. Reconhecer que ﬁ + C
= % (sendo a, b, ced
ndmeros naturais)

5.6.3. Reconhecer que & — ¢
C

= % (sendo a, b,ce’d

ndmeros naturaise § > &)

5.6.4. Resolver problemas
envolvendo adicéo e subtracédo
de fracbes com denominadores
diferentes, podendo para isso
usar recursos como desenhos,
diagramas e a reta numerada.

5.6.5. Usar estratégias de calculo
mental e o bom senso para
estimar o resultado de situagdes-
problema envolvendo somas e
subtragOes de frages.

5.6.6. Interpretar uma fracédo
como umadivisdo na qual o
numerador e o denominador sdo
seus termos.

Ex.a/b =a:b

5.6.7. Multiplicar um nimero
inteiro por uma fragdo, usando
diagramas e a reta numerada.

5.6.8. Multiplicar uma fracédo
por um namero inteiro, usando
diagramas e a reta numerada.
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3.6.8. Comparar fracdes
usando desenhos, esquemas e
a reta numerada, explicando
o significado das fragOes
equivalentes.

3.6.9. Identificar tipos de fracdes
usando desenhose a reta
numerada.

3.6.10. Reconhecer que fracdes
com diferentes numeradores

e denominadores podem
representar o mesmo ponto da
reta numeérica, associar a cada
um desses pontos representados
por fragdes um ‘“‘namero
racional” e utilizar corretamente
neste contextoa expressao
“fragcdes equivalentes”.

4.6.8. Somar e subtrair fracdes
com o mesmo denominador,
inclusive na reta numerada.

4.6.9. Somar e subtrair nUmeros
mistos com fracbes de mesmo
denominador.

4.6.10. Resolver problemas
envolvendo somas e subtragfes
de fragbes com o mesmo
denominador.

4.6.11. Estender das operacdes
com nUmeros naturais a
identificacdo do produto de um
namero inteiro por uma fragao,
com denominador diferente

de zero, (ex. 3x ; ) como

umaa soma de Bac IQUAIS.
P fracdes

(5 3 3

4.6.12.Reconhecer que nx & =

0Xa e que, em particular, b x

a =a(sendo n, a e b nmeros
naturais)

4.6.13. Reconhecerque a:b = §
=ax } (sendo aeb nimeros
naturais)

4.6.14. Reconhecer que % :n
= ﬁ (sendo a e b nimeros
naturais)

4.6.15. Estender dos naturais que
o0 produto de uma fragdo por
outra de numerador unitario é

i a 1 =1 a
con;utatlva. EX. DX o= onxd

nxb
4.6.16. Resolver problemas
envolvendo a multiplicacédo de
um ndmero inteiro por fracéo e
vice-versa.

5.6.9. Interpretar o significado
do sinal de multiplicar no
produto de duas fragoes. Ex. 1/2
x 3/4 quer dizer 1/2 de 3/4. Usar
diagramas ou a reta numerada
para demonstrar o produto de
duas fracdes.

5.6.10. Calcular o produto de
duas frages, usando diagramas
e esquemas e a reta numerada.

5.6.11. Reconhecerque 2 x ¢
d

= 8XCt (sendo aeb nGmeros

bxd
naturais)
5.6.12. Interpretar o significado
do sinal de dividir na divisao
de fragBes. Ex. 8 : (1/2) quer
dizer quantos (1/2) cabemem 8
inteiros.

5.6.13. Dividir um nUmero inteiro
por uma fracdo e vice-versa.

5.6.14. Dividir uma fragdo por

outra fragao.
5.6.15. Reconhecer que o=

x  (sendo a, b, cedhunjeros
a

b c.

natuais)

5.6.16. Reconhecer uma fracédo
irredutivel com aquela com

0s menores termos do que
qualquer outra equivalente.

5.6.17. Resolver problemas com
dados fracionarios.
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7: nUMeroS deciMaiS

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

4.7.1. ldentificar usos dos nime-
ros decimais no dia-a-dia.

4.7.2. Representar nimeros deci-
mais na reta numerada a partir
de fragdes com denominador 10
ou 100.

4.7.3. Comparar nUmeros decimais
usando os simbolos >, <e =.

4.7.4. Fazer arredondamentos de
ndmeros decimais, para 1,2 ou 3
casas decimais.

4.7.5. Fazer estimativas de resul-
tados decimais incluindo porcen-
tagem (denominador 100).

4.7.6. Reconhecer que o resultado

da multiplicagdo ou divisdo de um
namero decimal por 10, 100,1.000,
etc. pode ser obtido deslocando a

virgula uma, duas, trés, etc. casas

decimais respectivamente para a

direitaou esquerda.

4.7.7. Reconhecer que o resultado
da multiplicacéo ou diviséo de
um numero decimal por 0,1,0,01
,0,001, etc. pode ser obtido deslo-
cando a virgula uma, duas, trés,
etc. casas decimais respectiva-
mente paraa esquerdaou direita.

4.7.8. Determinar uma fracao
decimal equivalente a uma dada
fracdo de denominador 2,4, 5,25
ou 50, multiplicando o numerador
e 0 denominador pelo mesmo
namero natural e representa-la
na formade nimero decimal.

4.7.9. Somar e subtrair nUmeros
decimais.

5.7.1. Representar décimos,
centésimos e milésimos na reta
numerada e no QVL, além de
fazer comparacdes usando os
simbolos (>, <e =).

5.7.2. Fazer arredondamentos de
nameros decimais usando a reta
numerada como referénciae as
técnicas especificas.

5.7.3. Somar e subtrair
sequéncias de nimeros
decimais.

5.7.4. Multiplicar nameros
decimais usando o algoritmo da
multiplicacéo.

5.7.5. Multiplicar decimais por 10,
100 e 1.000.

5.7.6. Dividir decimais por
inteiro.

5.7.7. Dividir decimais por 10, 100
e 1.000.

5.7.8. Resolver problemas cujos
dados estejam expressos em
ndmeros decimais.

5.7.9. Calcular porcentagem
usando técnicas apropriadas.
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2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

1.8.1. Identificar notas e moedas
de Real.

1.8.2. ler valores escritos em reais
e precos de mercadorias.

1.8.3. Contar dinheiro (notas e
moedas).

1.8.4. Contar historias
envolvendo situagdes com
dinheiro.

2.8.1.Ler e escrever reais e
centavos.

2.8.2. Somar valores.

2.8.3. Subtrair valores.

3.8.1. Escrever valores por
extenso e vice-versa.

3.8.2. Resolver problemas que
envolvam somas e subtragGes de
valores (troco).

3.8.3. Fazer arredondamentos de
valores para inteiros e centavos.

DOMINIO - gRANDEZAS E MEDIDAS

9: MedidasS de teMpo

1.9.1. Ler horas exatas e meias
horas, usando reldgios de
ponteiros e digitais.

1.9.2. Ordenar eventos do dia a
dia.

1.9.3. Utilizar e relacionar
corretamente os termos dia,
semana, més e ano

1.9.4. Conhecer 0os nomes dos
dias da semana e dos meses do
ano.

2.9.1. Leras horas usando
relogios de ponteiros e digitais.
2.9.2. Calcular intervalos de
tempo entre dois eventos do
dia-a-dia.

2.9.3. Identificar e associar 0s
dias da semana e 0s meses do
ano a eventos rotineiros (ex.
final de semana, feriados).

Ler e interpretar calendarios e
horérios

3.9.1. Ler as horas, minutos
e segundos em relogios de
ponteiros e digitais com
gualquer preciséo.

3.9.2. Transformar horas em
minutos e vice-versa.

3.9.3. Resolver problemas
envolvendo intervalo de tempo
entre horas exatas e meias
horas.

3.9.4. Resolver problemas de
soma e subtracdo de horas e
minutos.

3.9.5. Fazer estimativas de
duragdo de um evento.

3.9.6. Calcular o tempoentre
duas datas usando o calendario.

4.9.1. Calcular intervalos de
tempo em horas, minutos e
segundos e entre datas.

5.9.1. Identificar o grau
centigrado (Celsius) como
unidade de medida de
temperatura.

5.9.2. Calcular a soma
ou diferenga entre duas
temperaturas.

5.9.3. Resolver situagdes
envolvendo medidas de
temperatura.
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2° ANO 3° ANO 4° ANO 5° ANO

1.10.1 Comparar os tamanhos
de objetos, pessoas e animais
identificando qual é maior ou
menor.

1.10.2. Ordenar objetos pelo
comprimento (do maior para o
menor e vice-versa).

1.10.3. Medir comprimentos de
objetos pequenos usando outro
objeto como referencia.

2.10.1. Medir comprimentos em
centimetros.

2.10.2. Medir comprimentos em
metros.

2.10.3. Fazer estimativas de
comprimentos.

2,10.4.Designar subunidades
de comprimento resultantes da
divisdo do uma dada unidade
de comprimento em duas, trés,
quatro, cinco, dez, cem ou mil
partes iguais respectivamente

por “um meio”, “um tergo”,

“um quarto”, “um quinto”, “um
décimo” e “um milésimo” da
unidade.

DOMINIO - gRANDEZAS E MEDIDAS

11: MedidaS de MaSSa (peSo)

3.10.1. Medir comprimentos
em centimetros e milimetros
usando réguas.

3.10.2. Transformar centimetros
em milimetros e vice-versa.

3.10.3. Medir comprimentos em
metros e centimetros usando fitas
meétricas.

3.10.4. Transformar centimetros
em metros e vice-versa.

3.10.5. Identificar e explicar
0 quildmetro, centimetro e
milimetro como multiplos e
submultiplos do metro.

3.10.6. Fazer estimativas de
comprimento expressando o
resultado em km, m, cm ou mm.

3.10.7. Resolver problemas usan-
do medidas de comprimento.

4.10.1. Realizar transformacdes
com medidas de comprimento
(medidas maiores para menores
e vice-versa do tipo, metro para
centimetro e centimetro para
metro).

4.10.2. Relacionar as
transformacdes entre medidas
com produtos ou divisdes por 10,
100 e 1.000.

4.10.3. Resolver problemas
envolvendo medidas de
comprimento.

5.10.1. Identificar as medidas
usuais de comprimento, e
relaciona-las ao SND.

5.10.2. Realizar transformagdes e
resolver problemas com medidas
de comprimento.

5.10.3. Medir comprimentos em
metros e centimetros usando
fitas métricas.

5.10.4. Resolver problemas
envolvendo medidas de
comprimentos com dados
expressos em ndmeros inteiros
ou racionais.

1.11.1. Comparar a massa (peso)
de objetos, pessoas e animais
pela forma aparente. (fazendo
estimativas do tipo mais leve ou
mais pesado).

1.11.2. Medir a massa (peso) de
pequenos objetos usando como
referencia outros objetos.

2.11.1. Ler e calcular massas
(pesos) em gramas e
quilogramas usando balancas.

2.11.2. Fazer estimativas do peso
de objetos.

3.11.1. Identificar situagcdes em que
se usa o quilogramae o grama.

3.11.2. Transformar quilograma
em grama e vice-versa.

3.11.3. Resolver problemas de
aplicacdo de quilograma e grama.

3.11.4. Medir a massa de um
copor usando balangas.

3.11.5. Fazer estimativas da
massa de um corpo qualquer
expressando o resultado em
guilogramas ou gramas.

3.11.6. Saber que um litro de
aguapesa um quilograma

4.11.1. Realizar transformagdes
com medidas de massa (kg, g e

mg).

4.11.2. Relacionar as
transformacdes entre medidas
com produtos ou divisdes por 10,
100 e 1.000.

4.11.3. Resolver problemas
envolvendo medidas de massa.

5.11.1. Identificar as medidas
usuais de massa e relaciona-las
ao SND.

5.11.2. Realizar transformacdes e
resolver problemas com medidas
de massa.
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12: Medida de capacidade

2.12.1. Compreender a capacida-
de como a quantidade de liquido
que um recipiente pode conter.

2.12.2. Fazes estimativas da capa-
cidade de recipientes.

2.12.3. Comparar recipientes de
diferentes capacidades usando
outro recipiente como referéncia.

2.12.4. Usar o litro como referén-
cia de medida de capacidade.

DOMINIO - gRANDEZAS E MEDIDAS

3.12.1. Verificar que capacidade é
a quantidade de liquido que um
recipiente pode conter.

3.12.2. Identificar o litro como uni-
dade de medida de capacidade.
3.12.3. Transformar litros em
mililitros e vice-versa.

3.12.4. Resolver situacGes problema
envolvendo litros e mililitros.

3.12.5. Fazer estimativas da capa-
cidade de um recipiente.

4.12.1. Realizar transformacdes
com medidas de capacidade (|
e ml).

4.12.2. Relacionar as
transformacdes entre medidas
com produtos ou divisdes por 10,
100 e 1.000.

4.12.3. Resolver problemas
envolvendo medidas de
capacidade.

5.12.1. Identificar as medidas
usuais de capacidade e
relaciona-las com o SND.

5.12.2. Realizar transformagdes e
resolver problemas com medidas
de capacidade.

13: periMetro, area e voluMe

2.13.1. Calcular areas de formas
planas desenhadas em malhas
quadriculares e triangulares.

2.13.2. Identificar o perimetro de
um poligono com a soma das
medidas dos comprimentos dos
lados, fixada umaunidade.

2.13.3. Comparar volumes de
objetos imergindo-os em liquido
contido num recipiente, por
comparagao dos niveis atingidos
pelo liquido.

3.13.1. Relacionar o perimetro a
soma dos lados de uma forma
plana, sendo essa uma das
caracteristicas da forma.

3.13.2. Fazer estimativas do
perimetro de uma formaplana.

3.13.3. Calcular a area de formas
planas desenhadas em malhas
quadriculadas.

3.13.4. Fazer estimativas da area
de formas planas desenhadas
em malhas quadriculadas ou
triangulares.

3.13.5. Reconhecer que figuras
de mesmaarea podem ter
perimetros diferentes.

3.13.6. Reconhecer o metro
quadrado com a area de um
quadrado de um metro de lado

3.13.7. Reconhecer, fixada uma
unidade de comprimento, que

a medida, em unidades quadra-
das, da area de um retangulo de
lados de medidas inteiras é dada
pelo produto das medidas de
dois lados concorrentes.

4.13.1. Calcular o perimetro
de formas planas expressos
em metros, centimetros e
milimetros.

4.13.2. Calcular areas de figuras
planas (quadrado, retangulo,
triangulo, paralelogramo,
losango e circulo) utilizando
diferentes unidades de medidas.

4.13.3. Medir o volume de cubos
e paralelepipedos retangulos
usando metros, centimetros e
milimetros.

4.13.4. Reconhecer 0 metro
clbico como o volume de um
cubo comum metro de aresta

4.13.5. Reconhecer a
correspondénciaentre o
decimetro cubico e o litro e
relacionar as unidades de
medida de capacidade coma as
unidades de medida de volume.

4.13.6. Resolver problemas
relacionando medidas de
diferentes grandezas.

5.13.1. Resolver problemas que
exijam o célculo do perimetro de
formas planas.

5.13.2. Resolver problemas que
exijam o célculo de areas de
formas planas.

5.13.3. Realizar transformacoes
com medidas de superficie.

5.13.4. Demonstrar a
compreenséo de que volumeé o
espago ocupado por um corpo.

5.13.5. Calcular o volume de
formas cubicas e prismas
retoretangulares usando o cubo
como referéncia de medida.

5.13.6. Realizar transformacoes
com unidades de medidas de
volume.

5.13.7. Resolver situagdes
familiares envolvendo a
razao entre duas medidas de
grandezas diferentes (km/
h;litros/minuto, etc)
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2° ANO

3° ANO

DOMINIO — gEOMETRIA

4° ANO

5° ANO

14: localiZacdo no eSpaco

2.14.1. Identificar a localizacao
de um objeto ou de uma pessoa
usando referenciais.

2.14.2. Utilizar corretamente 0s
termos “volta inteira”, “meia
volta”, “quarto de volta”, “virar a
direita” e “virar a esquerda” do
ponto de vista de um observador
e relaciona-los com pares de

direcao.

2.14.3. Representar numa

malha quadriculada itinerarios
incluindo mudancgas de diregdo
e identificando quartos de voltas
para direita e esquerda.

3.14.1. Fazer localizagdes a partir
de referenciais (rosa dos ventos,
coordenadas e lateralidade).

3.14.2. Identificar dois segmentos
de reta numa malha quadriculada
como paralelos se for possivel
descrever um itinerério que
comeca por percorrer um dos
segmentos, acaba percorrendo o
outro e contém um namero par
de quartos de volta.

3.14.3. Identificar duas diregfes
relativamente a um observador
como perpendiculares quando
puderem ser ligadas por um
quarto de volta.

3.14.4. Identificar as coordenadas
de um ponto a partir de uma
malha quadriculada

4.14.1. Localizar-se no espago e
fazer localizag6es usando
diferentes tipos de estratégias
(ex. coordenadas, distancia,
lateralidade).

4.14.2. Associar o termo angulo
aum par de diregbes relativas a
um mesmo observador

4.14.3. Utilizar o termo “vértice
do angulo” para identificar a
posicdo do ponto de onde é feita
uma observagao

4.14.4. Reconhecer como angulos
os pares de diregdes associados
respectivamente a meia volta e
ao quarto de volta.

5.14.1. Localizar-se no espago e
fazer localizag6es usando
diferentes tipos de estratégias
(mapas, croquis, lateralidade,
coordenadas, etc).

15: forMas planaS ou bidiMenSionaiS

1.15.1. Identificar as formas
planas basicas (quadrado,
circulo, retangulo e triangulo).

1.15.2. Fazer desenhos usando as
formas planas basicas.

1.15.3. Compor e decompor
formas planas bésicas.

2.15.1. Identificar faces planas e
curvas em objetos familiares.

2.15.2. Desenhar e descrever
formas planas basicas
(quadrado, circulo, retangulo

e triangulo) e outros atributos
como cor, tamanho e espessura.

2.15.3. Identificar formas planas
numa composicgado e efetuar
composigdes de formas planas.

2.15.4. Completar formas de
modo que fiquem simétricas em
relagdo a um eixo previamente
fixado, utilizando dobraduras e
malhas quadriculadas.

3.15.1. Identificar formas planas
nas faces de objetos tais como
caixas, cilindros, etc.

3.15.2.1dentificar as formas
planas contidas nas faces de
formas tridimensionais (cubos,
paralelepipedos, piramides,
cones, cilindros e prismas).

3.15.3. Classificar formas planas
de acordo com seus atributos,
tais como lados paralelos,
angulos, niumero de lados, etc.

4.15.1. Utilizar o conhecimento
de formas planas em situagdes
problemas diversas.

5.15.1. Classificar triangulos
quanto aos lados e aos angulos
internos e calcular angulos
desconhecidos.

5.15.2. Verificar que a soma dos
angulos internos de um triangulo
é igual a 1800 e soma dos angulos
externos é igual a 3600.

5.15.3. Designar por hipotenusa
de um triangulo retangulo o
lado oposto ao angulo reto e por
catetos os lados a ele adjacentes.

5.15.4. Reconhecer que um
angulo externo de um triangulo
é igual a soma dos angulos
interno.
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2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

15: forMas planas ou bidiMenSionaiS

5.15.5. Verificar que num
triangulo a medida do
comprimento de qualquer lado é
menor que a soma das medidas
dos outros dois.

5.15.6. Identificar e classificar
quadrilateros bem como seus
angulos internos.

5.15.7. Reconhecer que num
paralelogramo lados opostos sdo
iguais

5.15.8. Identificar o segmento de
reta perpendicular que identifica
a altura de um triangulo ou de
um paralelogramo.

5.15.9. Diferenciar circulo,
circunferéncia e esfera.

5.15.10. Identificar os elementos
de uma circunferéncia.

5.15.11. Ampliar ou reduzir
formas planas usando malhas
quadriculadas

5.15.12. Resolver

problemas usando as

nocdes de paralelismo,
perpendicularidade, &ngulos e
triangulos e quadrilateros.
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1°ANO 2° ANO 3° ANO 4° ANO 50 ANO

DOMINIO — gEOMETRIA

16: AngulosS, retaS, SeMireta$S, SegMentoS e SiMetria

4.16.1. definir, desenhar e 5.16.1. Definir, identificar e
identificar semirretas. classificar angulos.

4.16.2. ldentificar &ngulos 5.16.2. Construir um angulo
formados por semirretas de igual a soma de outros dois
mesma origem. utilizando régua e compasso
4.16.3. Identificar os elementos 5.16.3. Designar por “bissetriz”
de um angulo (lados e vértice). de um angulo a semirreta nele

contida que o divide em duas

4.16.4. Classificar angulos de L
partes iguais.

acordo com a sua abertura
(agudo, reto, obtuso). 5.16.4. Identificar como angulos
suplementares aqueles cuja
soma seja igual a 1800 e como
angulos complementares
4.16.6. Identificar segmentos de aqueles cuja soma seja igual a
reta e construir formas a partir 900.

de segmentos.

4.16.5. Identificar e usar o
transferidor para medir angulos.

5.16.5. Identificar angulos
4.16.7. Identificar reta e desenhar : opostos pelos vértices e verificar

retas e segmentos de reta que possuem a mesma medida.
(paralelos, perpendicularese .

5.16.6. Construir segmentos
concorrentes). 9

de reta paralelos recorrendo a
4.16.8. Identificar figuras réguae esquadros
simétricas e eixos de simetria

nas formas planas. 5.16.7. Desenhar figuras

simétricas em malhas
quadriculadas levando em
consideragéo o eixo de simetria
(reflex&o).
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1°ANO 2° ANO

DOMINIO — gEOMETRIA

17: forMasS eSpaciaiS ou tridiMenSionai$

3° ANO

4° ANO

5° ANO

3.17.1. Identificar formas basicas
de trés dimensdes (cubo,
piramide, esfera, prismae
cilindro).

3.17.2. Planificar uma forma
tridimensional para identificar
as formas planas que o
compdem.

4.17.1. Identificar e descrever
formas tridimensionais de
acordo com seus atributos
basicos.

4.17.2. Identificar as partes das
formas tridimensionais (bases,
faces, arestas e vértices).

4.17.3. Planificar formas
tridimensionais e identificar
suas faces e angulos.

4.17.4. Analisar e classificar
formas geométricas planas
e tridimensionais de acordo
com suas propriedades, tais
como lados paralelos e lados
perpendiculares.

5.17.1. Identificar e classificar
corpos redondos (cilindro, cone
e esfera).

5.17.2. Identificar e classificar
poliedros (cubo, prismas,
piramides).

5.17.3. Identificar formas
espaciais a partir de sua
planificacéo e vice-versa.
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

DOMINIO - TRATAMENTO DA INFORMACAO

5° ANO

18: tabelas, graficosS, eStiMativaS e Média

1.18.1. Preencher tabelas a partir
da contagem dos elementos

de um conjunto, separando-0s
por atributos ou caracteristicas
comuns. (ex. animais, objetos,
pessoas, cor, forma, tamanho,
espessura).

1.18.2. Ler quantidades indicadas
pelas colunas de um gréafico
feito com figuras de objetos

ou animais, destacando as
semelhancas e diferencas
numéricas daquilo que esta
representado.

2.18.1. Classificar objetos de
acordo com atributos especificos
(cor, forma, tamanho,
espessura).

2.18.2. Registrar a contagem de
objetos classificados em uma
tabela.

2.18.3. Representar num grafico
de colunas ou pictéricos os
ndmeros dos objetos registrados
numa tabela.

2.18.4.Comparar os dados
representados num grafico
de barras, com pelo menos 4
atributos diferentes.

3.18.1. Coletar dados de fontes
diversas (ex. escola, mercado,
natureza) e representa-los em
tabelas e graficos de colunas.

3.18.2. Identificar as partes de
uma tabelae de um grafico
(cabegalho, fonte, corpo da
tabela, eixos, linhas auxiliares).

3.18.3. Interpretar os dados
contidos em uma tabela ou
grafico fazendo comparacdes (a
mais que, a menos que, igual).

3.18.4. Fazer estimativas de
medidas de comprimento,
capacidade, massa e tempo.

3.18.5. Fazer arredondamentos
de quantidades e de valores.

4.18.1. Interpretar dados,
inclusive fracionarios, de fontes
diversas contidos em tabelas

e graficos (colunashorizontais
e verticais, linhas, pictéricos,
setores).

4.18.2. Comparar as informacgdes
contidas em tabelas e graficos
para fazer estimativas e auxiliar
na tomada de decisdes.

4.18.3. Identificar a frequéncia
relativa de uma categoria/classe
de determinado conjunto de
dados como o quociente entre

a frequéncia absoluta dessa
categoria/classe e 0 nUmero
total de dados.

4.18.4. Resolver problemas
envolvendo o célculo e a
comparagao de frequencias
relativas

4.18.5. Calcular porcentagens
para a solucéo de situacdes
familiares.

4.18.6. Construir graficos de
linha como aquele que resulta
da unido de segmentos de reta,
cuja origem sdo as coordenadas
cartesianas dos pontos que 0s
constituem

5.18.1. Construir tabelas e
gréaficos (barras, linhas, setores,
pictéricos) de fontes diversas,
de acordo com a norma técnica
(titulo, fonte, legenda, nomes
das colunas).

5.18.2. Interpretar os dados de
tabelas e graficos (barras, linhas,
setores ou pictoricos) contidos
em jornais, revistas e livros
sobre assuntos diversos, tirando
conclusdes sobre as varidveis
representadas.

5.18.3. Fazer estimativas dos
dados contidos em gréficos e
analisar comparativamente as
informacdes neles contidas.

5.18.4. Calcular a média
aritmética de uma série de
nameros.

5.18.5. Resolver problemas
envolvendo a médiae a moda
de um conjunto de dados,
interpretando o respectivo
significado no contexto de cada
situacédo

5.18.7.1dentificar um referencial
cartesiano como um par de retas
numéricas ndo coincidentes que
se interceptam na origem, das
quais uma é chamado eixo das
abscissas e a outra de eixo das
ordenadas.

5.18.8. Identificar um ponto P do
plano cartesiano a parir de suas
coordenadas (xp, yp).
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

DOMINIO - NUMEROS E OPERACOES

9° ANO

1: ndMeroS naturais, inteiroS, racionais, irracionaiS e reaiS

NATURAIS

6.1.1. Identificar os nUmeros naturais
como um conjunto numérico
representando-o na reta numerada

e identificando seus subconjuntos,
inclusive a partir de padrées numéricos
(ex. formar uma sequencia, em que 0
primeirondmero é 4 e cada nimero, a
partir do segundo, é igual ao dobro do
anterior, mais 10).

6.1.2. Utilizar as idéias associadas a adigdo
e a subtragao para interpretar e resolver
situacBes-problema.

6.1.3. Aplicar as propriedades da adi¢do
pararesolver expressdes numeéricas e
problemas.

6.1.4. Utilizar a relagdo fundamental
da subtracdo para resolver operacdes
e expressdes numeéricas. Ex. minuendo
- subtraendo = diferenca, entdo o
subtraendo + diferenca = minuendo.

6.1.5. Empregar os algoritmos da adicéo e
da subtragéo para somar ou subtrair
séries de nimeros com qualquer
guantidade de algarismos com operagoes
sem ou com reagrupamentos.

6.1.6. Utilizar as idéias associadas a
multiplicacdo e a divisdo para interpretar
e resolver problemas.

6.1.7. Aplicar as propriedades da

multiplicacéo para resolver operagdes e
expressdes numeéricas.

INTEIROS

7.1.1. Interpretar situagdes envolvendo
ndmeros inteiros positivos e negativos.
Ex. variacdo de temperatura, altitude,
fluxo de entrada e saida de dinheiro.

7.1.2. Representar nimeros inteiros
positivos e negativos na reta numerada
caracterizando o conjunto do nimeros
inteiros. Ex: 2={...,-3,-2,-1,0, 1, 2,3, ..} e
subconjuntos.

7.1.3. Identificar nGmeros opostos ou
simétricos em relagdo ao zero, na reta
numerada.

7.1.4. identificar o sucessor e 0 antecessor
de um numero inteiro na reta numerada.
Ex. -6 é antecessor de -5 e -4 é sucessor

de -5.

7.1.5.1dentificar o plano cartesiano e
localizar pontos por meio de coordenadas
formadas por nimeros positivos e
negativos.

7.1.6. Calcular o valor absoluto de um
ndmero inteiro associando-o a distancia
do ponto correspondente, & origem da
reta numerada.

7.1.7. Comparar nimeros inteiros usando
a reta numerada.

7.1.8. Realizar a adi¢do, subtracéo,
multiplicacéo, divisdo, potenciacao
e radiciacdo com nGmeros inteiros,
considerando as regras dos sinais.

INTEIROS

8.1.1. Definir os conjuntos dos nimeros
naturais, inteiros e racionais e identificar
operagdes que levam a necessidade de
ampliagdo dos conjuntos numéricos.
Ex:verificar que 5- 3 resulta num namero
natural (2), no entanto 3 - 5 resulta num
numero inteiro (-2); Notar que 8 :4 resulta
num ndmero inteiro (2), no entanto 4 : 8
resulta num nimero racional (0,5).

8.1.2. Explicar a relacdo de incluséo entre
0S conjuntos numéricos.

RACIONAIS

8.1.3. Transformar um ndmero racional
na forma fracionaria para a decimal e
vice-versa.

8.1.4. Calcular fracbes geratrizes de
dizimas periodicas simples e composta.

8.1.5. Representar nimeros racionais na
reta numerada.

IRRACIONAIS

8.1.6. Identificar nimeros irracionais (tais
como pi = 3,1416.. e raiz quadra de 2 =
1,414214...) que nao podem ser expressos
na formade nimeros racionais.

REAIS

8.1.7. Definir o conjunto dos nimeros
reais e representa-losna reta numerada,
bem como representar a relagao de
inclusdo entre os subconjuntos dos reais
(N, Z,Qel).

REAIS

9.1.1. Calcular poténcias de nimeros
racionais, inclusive com expoentes
negativos.

9.1.2. Aplicar as propriedades das
poténcias com expoentes inteiros para
resolver expressdes numericas.

9.1.3. Escrever nUmeros em notacdo
cientifica.

9.1.4. Calcular a raiz quadrada, cubica e
n-ésimade um namero real.

9.1.5. Simplificar célculos usando as
propriedades dos radicais.

9.1.6. Resolver adi¢bes algébricas com
radicais.

9.1.7. Resolver multiplicacdes e divisdes
com radicais.

9.1.8. Resolver potenciagao e radiciacao
com radicais.

9.1.9. Racionalizar denominadores.

9.1.10. Simplificar expressdes com
radicais.

9.1.11. Calcular poténcias com expoentes
fracionérios.
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6° ANO 7° ANO 8° ANO 9° ANO

DOMINIO - NUMEROS E OPERAGOES

1:NOMEROS NATURAIS, INTEIROS, RACIONAIS, IRRACIONAIS E REAIS

6.1.8. Utilizar o algoritmo da 7.1.9. Aplicar as propriedades da adigéo, 8.1.8. Calcular poténcias de nimeros
multiplicagdo para fazer opera¢des com multiplicacdo e potenciacdo para resolver : reais, identificar e aplicar suas

o multiplicador formado por nimero de operacdes e expressoes. propriedades na resolugdo de operagoes.
dois ou mais algarismos. 7.1.10. Resolver situacBes-problema que 8.1.9. Calcular raiz quadrada exata e
6.1.9. Utilizar o algoritmo da divisdo para envolva ndmeros inteiros, inclusive aproximada de ndmeros racionais.

fazer operacdes com o divisor formado aqueles relacionados a representacéo de

pontos no plano cartesiano. Ex: cdlculo da

por numeros de dois ou mais algarismos, . .
distancia entre dois pontos

bem como usar a relagdo: quociente X
divisor +resto = dividendo para confirmar ;: RACIONAIS

o resultado da operagéo. , Lo
perag 7.1.11. Representar numeros racionais

6.1.10. Identificar a potenciagdo como um positivos e negativos na reta numerada

produto de fatores iguais e representar caracterizando o conjunto do nimeros
poténcias com expoentes quaisquer. Ex. 2% i racionais. Q = {a/b, sendoa e b inteirose b
=2x2x2. diferente de zero}.
6.1.11. Identificar as propriedades das 7.1.12. Identificar nUmeros racionais
poténcias (produto e quociente de opostos ou simétricos em relagdo ao zero,
potencias de mesma base, poténcias de na reta numerada.

oténcias . .
P ) 7.1.13. identificar o sucessor e 0 antecessor
6.1.12. Calcular o quadrado e o cubo de de um ndmero racional na reta
um ndmero. numerada.
6.1.13. Calcular a raiz quadrada exata de 7.1.14. Calcular o valor absoluto de um
um namero natural e associar a numero racional associando-oa distancia
potenciagdo a radiciacao como operagdes i do ponto correspondente, a origem da
inversas. Ex: rq 16 = 4, pois 4 = 16. reta numerada.
6.1.14. Resolver problemas envolvendo 7.1.15. Comparar nimeros racionais
poténcias e raizes quadradas. usando a reta numerada.
6.1.15. Resolver expressdes numéricas 7.1.16. Realizar a adi¢do, subtragéo,
com as 4 operagdes usando sinais multiplicacéo, divisdo, potenciacao
de associagdo (parénteses, chaves e e radiciagdo com numeros racionais,
colchetes). respeitando as regras dos sinais.

6.1.16. Utilizar os critérios de divisibilidade i 7.1.17. Aplicar as propriedades da adicao,
(por 2,3,6,4,8,5,10e 9) para identificar multiplicacéo e potenciacao para resolver
quando um ndmero pode ou ndo ser operacoes e expressoes.

divisivel por outro. 7.1.18. Resolver situa¢des-problema que

envolvam nlimeros racionais.
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6.1.17. Identificar um ndmero primo como
um ndmero natural maiorque le que tem
exatamente dois divisores: 1e ele préprio

6.1.18. Empregar o conceito de multiplos
e divisores para obter nimeros 0s
primeiros nimeros primos.

6.1.19. Representar um namero composto
como um produto de fatores primos
usando 0 método da fatoracgéo.

6.1.20. Utilizar o método da fatoragédo
para calcular os divisores de um numero.

6.1.21. Calcular o mmc e o mdc de dois ou
mais nameros pelo método da fatoracao.

6.1.22. Resolver problemas de minimo
multiplo e maximo divisor comum.

RACIONAIS

6.1.22. Ler e representar fragbes usando
diagramas e a reta numerada.

6.1.23. Calcular fragdes equivalentes,
ampliando ou reduzindo seus termos,
bem como obter a fragdo irredutivel
equivalente a uma fragcdo dada.

6.1.24. Comparar fragdes justificando seus
resultados por meio de diagramasou a
reta numerada.

6.1.25. Adicionar e subtrair fragcdes
(proprias, impréprias e nlmeros mistos)
com qualquer grau de dificuldade.

85



6° ANO 7° ANO 8° ANO 9° ANO

DOMINIO - NUMEROS E OPERAGCOES

1:NUMEROS NATURAIS, INTEIROS, RACIONAIS, IRRACIONAIS E REAIS

6.1.26. Multiplicar e dividir fragdes
(proprias, improéprias e nUmeros mistos)
com qualquer grau de dificuldade.

6.1.27. Interpretar porcentagens como
uma notacgao especial de fragbes com
denominador 100 e resolver problemas de
aplicacéo.

6.1.28. Calcular e determinar uma
porcentagem a partir de uma situacéo
problema.

6.1.29. Interpretar a probabilidade de
ocorréncia de um evento como uma razao
(fracdo) entre dois nimeros expressando
o resultado também como uma
porcentagem.

6.1.30. Transformar um numero
fracionéario na forma decimal e vice-versa.

6.1.31. Representar nimeros decimais na
reta numerada, inclusive para facilitar
arredondamentos e comparag0es.

6.1.32. Resolver problemas que envolvam
a adigdo e subtracdo de nimeros
decimais.

6.1.33. Resolver problemas que envolvam
a multiplicacdo e divisdo de nimeros
decimais.

6.1.34. Calcular divisdes aproximadas (1, 2
ou 3casas decimais).

6.1.35. Calcular poténcias de nameros
decimais (quadrados e cubos).

6.1.36. transformar porcentagens em
ndmeros decimais e vice-versa.
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6° ANO

DOMINIO - NUMEROS E OPERAGOES

2: expreSSoeS algébricaS

7° ANO

8° ANO

9° ANO

7.2.1. Escrever sob a forma de expresséo
algébricasentengas formadas por letras
e nimeros. Ex: O dobro de um namero
menos a sua metade: 2x - x/2

7.2.2. ldentificar cada parte de uma
expressdo algébrica como um termo
proprio. Ex. Identificar que a expressdo 5(x
+2)é um produto formado pelo 5e por
(x+2).

7.2.3. Calcular o valor numeérico de
expressoes algébricas simples. Ex. O
produto de dois nimeros, o triplo de um
ndmero menos outro nimero.

7.2.4. Aplicar as propriedades
(comutativa, associativa e distributiva)
das operacdes (adi¢do, multiplicacao

e potenciacao) para obter expressdes
equivalentes. Ex. Usar a propriedade
distributiva para fazer:

4(x +2y)=4x + 8y

7.2.5. Identificar quando duas expressdes
sdo equivalentes. Ex: a expressdo: X + 2x
+ 3x = 6x sdo equivalentes, pois resulta
no mesmo valor, independente do valor
atribuido a variavel x.

7.2.6. ldentificar o conjunto universoe o
conjunto solugdo de uma equacao.

7.2.7. Resolver equagdes do primeiro grau,
com uma incégnita, como um processo
para responder a pergunta: Quais valores
dentro e um intervalo ou de um conjunto
universotorna a equagdo verdadeira?

7.2.8. Resolver equagdes com valores
fracionarios e com sinais de associacao.

7.2.9. Resolver situacdes-problema por
meio de equagdes.

8.2.1. Calcular o valor numérico de uma
expressdo algébrica.

8.2.2. Identificar um mondmio como uma
expressao algébrica formada apenas

pelo produto de nimeros e letras com
expoentes naturais (um mondmio tem um
coeficiente numérico e uma parte literal).

8.2.3. Identificar o grau de um mondmio e
mondmios semelhantes.

8.2.4. Realizar a adi¢do algébrica de
monémios, multiplicacédo, divisdo e
potenciagao.

8.2.5. Identificar um polindmio como uma
soma finita de monémios.

8.2.6. Obter o polindmio reduzido pela
adicao algébrica dos termos semelhantes.

8.2.7. Identificar o grau de um polinémio
pela referénciaao termo ndo nulo de
maior grau.

8.2.8. Ordenar os termos de um polindmio
que possui uma Unica variavel.

8.2.9. Realizar a adicéo algébrica de
polinbmios bem como obter o oposto
algébrico de um polinémio pela troca de
sinais de todos os seus termos.

8.2.10. Realizar a multiplicagao de
polindmios (mondmio x polindbmio;
polindmio x polindbmio).

8.2.11. Realizar a divisdo de polinémios
(polindmio / mondmio e polindmio /
polindmio), confirmando que dividir

um polinédmio dividendo (A) por outro
polinémio (D), significa encontrar um
polindmio quociente (Q) e um polindmio
resto (R)de grau menor que o grau do
polinémio divisor (D), de modo que: A=D
XQ+R.
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6° ANO 7° ANO 8° ANO 9° ANO

DOMINIO - NUMEROS E OPERAGCOES

2: EXPRESSOES ALGEBRICAS

7.2.10. Usar variéveis para representar
duas grandezasem um problemareal, de
modo que uma varidvel seja dependente
da outra (equagdesdo 1° grau com

2 incognitas) e analisar por meio de
graficos e tabelas esse relacionamento.
Ex: Expressar a distancia percorrida por
um carro em funcao do tempo gasto em
percorré-lo por meio da equacdo: d = 8t.

7.2.11. Resolver sistemas de duas equacdes

do primeiro grau com duas incognitas
usando os métodos da substituicao e
comparagao.

7.2.12.Resolver equag0es lineares
distinguindo as que sdo impossiveis das
que sdo possiveis e entre estasas que sao
determinadas ou indeterminadas.

7.2.13. Resolver inequagdes do primeiro
grau com uma incégnita.
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DOMINIO - NUMEROS E OPERAGOES

3: produtoS notaveiS e fatoracao

8.3.1. Calcular o quadrado da soma de
dois termos (a + b)?, demonstrando
esse conhecimento algébrica e
geometricamente e aplicando-o na
solucdo de situagdes-problema.

8.3.2. Calcular o quadrado da diferenca
de dois termos (a - b)2, demonstrando
esse conhecimento algébrica e
geometricamente e aplicando-o na
solucgdo de situagdes-problema.

8.3.3. Calcular o produto da soma pela
diferenca de dois termos (a + b)(a - b),
demonstrando esse conhecimento
algébrica e geometricamente e
aplicando-o na solucdo de situagdes-
problema.

8.3.4. Calcular o cubo da soma (a +b)3
e da diferenca (a - b)® de dois termos,
demonstrando esse conhecimento
algébrica e geometricamente e
aplicando-o na solucdo de situagdes-
problema.

8.3.5. Fatorar um nimero, escrevendo-o
na formade um produto de dois ou mais
fatores.

8.3.6. Fatorar um polindmio escrevendo-o
na formade um produto de dois ou mais
polindmios.

8.3.7. Identificar quando os termos de um
polindmio tem um fator comum e colocé-
lo em evidéncia de modo a obter uma
forma fatorada do polindmio original.
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DOMINIO - NUMEROS E OPERAGOES

3: PRODUTOS NOTAVEIS E FATORAGAO

8.3.8. Fatorar um polindmio agrupando
termos que tem fatores comunse
colocando esses termos em evidéncia.
Aplicar essa técnicana solugao de
situacBes-problema.

8.3.9. Fatorar um polinémio representado
pela diferenca de dois quadrados (a2 - b?)
transformando-o no produto notavel (a +
b)(a - b), aplicando essa técnica na solucéo
de situacdes-problema.

8.3.10. Fatorar o trinébmio quadrado
perfeito (a2 + 2ab +b?) reconhecendo que
€ uma expressdo formada por trés termos
dos quais dois deles sdo quadrados
perfeitos e o terceiro é obtido pelo duplo
produto das bases dos outros dois,
precedido dos sinais +ou -.

8.3.11. Fatorar um polinémio representado
pela soma ou diferenca de dois cubos,
transformando-o num produto

obtido pela aplicacéo da propriedade
distributiva e reducao de termos
semelhantes. Ex.(a3+ b%) = (a + b)(a? - ab
+b?).

8.3.12. Calcular o mmc de dois ou mais
polindmios e usar essa técnica para
resolver situagdes-problema.
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

9° ANO

DOMINIO - NUMEROS E OPERAGOES

4: eQuacoesS algébricaS, ineQuacdes, SiSteMaS e funcdeS do 1°e 2° graus

8.4.1. Identificar uma fracdo algébrica
como o quociente de dois polindmios em
que no denominador ha duas ou mais
variaveis.

8.4.2. Calcular o valor numérico de uma
fracdo algébrica.

8.4.3. Simplificar uma fracdo algébrica.

8.4.4. Somar, subtrair, multiplicar e
dividir fracoes algébricas.

8.4.5. Resolver equagdes do primeiro
grau e equacdes fracionarias, com uma
incognita.

8.4.6. Identificar e resolver equactes
literais do primeiro grau, na incognita

[TEET}

X

8.4.7. Identificar e resolver sistemas de
equagOes do primeiro grau com duas
incognitas utilizando os métodos da
substituigao e adigéo.

8.4.8. Representar no plano cartesiano
um sistema de equagdes do primeiro grau
com duas incognitas, fazer e analisar o
gréafico e escrever a solugéo.

8.4.9. Analisar e classificar um sistemas
de equacdes do primeiro grau com

duas incognitas (impossivel, possivel e
determinado e possivel e indeterminado).

8.4.10. Resolver sistemas de equacgbes
fracionarias do primeirograu.

9.4.1. Identificar e resolver equacdes
completas e incompletas do 2° grau.

9.4.2. Utilizar a férmula (Bhaskara) de
resolugdo da equacdo do 2° grau para
resolver situagfes-problema.

9.4.3. Analisar se uma equagadotem
ou ndo raizes reais pelo célculo do
discriminante.

9.4.4. Estabelecer relagdo entre as

raizes de uma equacaodo 2° grau e

seus coeficientes numéricos, bem como
escrever uma equacéao pelo conhecimento
de suas raizes.

9.4.5. Fatorar o trinébmio do 2° grau.

9.4.6. Resolver equacdes redutiveis ao
2° grau (fracionarias, biquadradas e
irracionais).

9.4.7. Resolver sistemas de equacdes do 2°
grau, aplicando essa técnicana solucéo
de problemas especificos.

9.4.8. Definir funcgao e identificar
leis de formacdo de uma funcéo pelo
relacionamento entre as variaveis
dependente e independente.

9.4.9. Fazer a representacgao grafica de
uma fungdono plano cartesiano

9.4.10. Identificar se um gréafico
corresponde a uma funcéo.




6° ANO 7° ANO 8° ANO 9° ANO

DOMINIO - NUMEROS E OPERACOES

4: EQUACOES ALGEBRICAS, INEQUAGOES, SISTEMAS E FUNGOES DO 1° E 2° GRAUS

9.4.11. Identificar, construir e analisar o
gréafico da funcdo afim e em particular da
funcéo linear.

9.4.12. Identificar e representar fungdes
com dominios e conjuntos de chegada
finitos em diagramas de setas, tabelas
e graficos cartesianos e em contextos
variados.

9.4.13. Calcular a raiz de uma funcéo
polinomial do 1°grau.

9.4.14. Analisar o grafico de uma funcéo
polinomial do 1°grau

9.4.15. Reconhecer 0s casos de
proporcionalidade direta e inversa entre
as variaveis de uma funcéo.

9.4.16. Reconhecer, dada uma grandeza
diretamente proporcional a outra, que a
constante de proporcionalidade é igual
ao coeficiente da respectiva fungdo de
proporcionalidade direta.

9.4.17. Identificar uma func¢éo polinomial
do 2°grau

9.4.18. Fazer a representacdo grafica de
uma funcgao do 2°grau

9.4.19. Calcular as coordenadas do vértice
da parébolace as raizes da fungéo do 2°
grau.

9.4.20. Realizar o estudo do grafico da
funcéo do 2° grau, identificando seus
pontos de maximo e minimo.

9.4.21. Resolver inequagdes do 2° grau.
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

DOMINIO - gRANDEZAS E MEDIDAS

9° ANO

5: periMetro, area, voluMe, capacidade e MaSSa

6.5.1. Calcular o perimetro de formas
planas cujas medidas estejam expressas
em ndmeros decimais ou fracionarios,
incluindo transformacdes de unidades.

6.5.2. Calcular a &rea de formas planas
cujas medidas estejam expressas em
nimeros decimais.

6.5.3. Decompor formas planas
(quadrado, triangulo, paralelogramo,
losango, trapézio, poligonos regulares e a
circunferéncia) de modo a transforma-las
em retédngulos ou paralelogramos para
obter suas respectivas areas.

6.5.4. Decompor um poligono regular
inscrito numa circunferénciaem
triangulos isésceles com vértice no centro,
formar um paralelogramo com esses
triangulos, acrescentando um triangulo
igual no caso em que sdo em ndmero
impar, e utilizar esta construcdo para
reconhecer que a area do poligono é

igual ao produto do semiperimetro pelo
ap6tema.

6.5.5 Calcular o perimetroe a area do
circulos, expressando com compreensao
suas foérmulas.

6.5.6. Realizar transformagfes com
medidas de area.

6.5.7. Identificar os principais sélidos
geométricos (prisma, piramide, cilindro,
esferae cone) e suas partes componentes
(arestas, veértices, faces, alturas, raio)

9.5.1. Calcular a area das principais
formas planas (retangulo, paralelogramo,
quadrado, triangulo, losango, trapézio).

9.5.2. Calcular o volume de cones,
cilindros e esferas e usa-los para resolver
problemas reais.

9.5.3. Saber que a decomposic¢ao de um
prisma triangular reto em trés pirdmides
com o mesmo volume permite mostrar
que o volume de qualquer piramide
triangular é igual a um ter¢o do produto
da area de umabase pela altura
correspondente.

9.5.4. Reconhecer, por decomposi¢do em
piramides triangulares, que o volume de
qualquer piramide é igual a um tergo do
produto da area da base pela altura.

9.5.5. Saber que o volume de um cone é
igual a um tergo do produto da area da
base pela altura, por se poder aproximar
por volumes de piramides de bases
inscritas e circunscritas a base do cone e o
mesmo Vvértice.

9.5.6. Saber que o volume de uma esferaé
igual a mr3. Onde r é oraio da esfera

9.5.7. Identificar a area da superficie de
um poliedro como a soma das areas das
respectivas faces.
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

9° ANO

5: periMetro, area, voluMe, capac

idade e MaSSa

6.5.8. Resolver problemas envolvendo
s6lidos geomeétricos e as respectivas
planificacbes

6.5.9. Demonstrar a compreensao de que
0 volume de um sélido é igual ao produto
de suas trés dimensdes (comprimento x
largura x altura).

6.5.10. Calcular o volume de formas
espaciais (paralelepipedos, cubos,
cilindros, piramides, cones e esfera) cujas
medidas estejam expressas em nimeros
inteiros ou racionais.

6.5.11. Realizar transformag6es com
medidas de volume.

6.5.12. Resolver problemas envolvendo
medidas de perimetro, area e volume.

6.5.13. Transformar medidas de
capacidade em medidas de volume e
vice-versa.

6.5.14. Resolver problemas envolvendo
medidas de capacidade.

6.5.15. Resolver problemas envolvendo
medidas de massa.
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DOMINIO - gRANDEZAS E MEDIDAS

6: raZdo e proporcao

7.6.1. Calcular arazdo entre duas medidas
de grandezas diferentes (espago / tempo,
homens / hora, litros/ volume) expressas
sob a forma de niumeros decimais.

7.6.2. Comparar duas grandezas ou duas
medidas por meio de uma divisdo ou
razdo. Ex. a razdo entre o numero de
meninas e meninos numa turma; razao
entre o nimero de nascimentos e mortes.

7.6.3 Empregar o conceito de taxa unitaria
associada a relacdo entre duas grandezas
(a/b, com b+# 0) para explicar e resolver
situagbes-problemas. Ex: A receitatem
uma proporcao de 3 xicaras de farinha
para 4 de acuUcar por isso ha 3/4 de xicara
de farinha para cada xicara de agucar.

7.6.4. Utilizar o conceito de razdo para
resolver situagdes-problema especiais
como o calculo de velocidade média,
escala de plantas arquitetbnicas

ou mapas, densidade de um corpo,
densidade demografica.

7.6.5. Reconhecer que se uma grandeza
¢ diretamente proporcional a outra
entdo a segunda é diretamente
proporcional a primeira e as constantes
de proporcionalidade sdo inversas uma
da outra.

7.6.6. Identificar uma proporgcao como
uma igualdade entre duas razdes néo
nulas e utilizar corretamente os termos

“extremos”, “meios” € “termos” de uma
proporgao.
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6° ANO 7° ANO 8° ANO 9° ANO

6: raZdo e proporcao

7.6.7. Aplicar a propriedade fundamental
das proporgdes (0 produto dos extremos
é igual ao produto dos meios), bem
como outras propriedades, para resolver
situagdes-problema envolvendo medidas
e grandezas.

7.6.8 . Identificar e representar niimeros e
grandezas diretamente proporcionais.

7.6.9. Saber que existe proporcionalidade
direta entre distanciasreais e distancias
em mapas e utilizar corretamente o
termo “escala”.

7.6.10. Aplicar a regra de trés simples para
resolver problemas envolvendo grandezas
direta e inversamente proporcionais.

7.6.11. Aplicar a regra de trés composta
para resolver problemas envolvendo
grandezas direta e inversamente
proporcionais.

DOMINIO - gRANDEZAS E MEDIDAS

7: juroS SiMpleS

7.7.1. Utilizar o conceito de taxa
centesimal para resolver situagdes
envolvendo porcentagens.

7.7.2.Calcular isoladamente o capital,
taxa, juros simples, montante e
desconto nos casos em que forem os
termos desconhecidosde uma situacdo
problema.

7.7.3. Aplicar os conceitos de capital,
taxa, tempo, juros simples, montante
e desconto para resolver situagoes
problemade matematica financeira.
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

DOMINIO - gEOMETRIA

8: Angulos, retas, SeMirretaS e SegMentoS de retaS

9° ANO

6.8.1. Identificar retas e suas posi¢des
relativas no plano.

6.8.2. Identificar semirretas e construir
angulos de acordo com as medidas dadas.

6.8.3. Identificar segmentos de reta e
construir formas planas com medidas
decimais.

6.8.4. ldentificar segmentos congruentes
identificando-os pela mesma medida

6.8.5. Reconhecer a medida de um
segmento é o niUmero obtido quanto
comparamos 0 segmento dado com outro
segmento considerado como unidade de
medida

6.8.6. Calcular o ponto médio de um
segmento usando o0 compasso.

6.8.7. Identificar, classificar e medir
angulos usando o transferidor

7.8.1. Realizar operac6es com medidas de
angulos (somar, subtrair, multiplicar por
um nudmero natural e dividir por um
ndmero natural).

7.8.2. Identificar e obter angulos
consecutivos, adjacentes,
complementares e suplementares, bem
como suas bissetrizes.

7.8.3. Utilizar a propriedade dos angulos
opostos pelos Vvértices para identificar a
medida de um angulo desconhecido.

8.8.1. Identificar os entes primitivos da
geometria (ponto, reta e plano).

8.8.2. ldentificar as posicdes relativas
de duas retas no plano (paralelas,
concorrentes e coincidentes).

8.8.3. Medir um segmento de reta e
identificar sesgmentos congruentes e
colineares.

8.8.4. Calcular o ponto médio de
um segmento de reta utilizando um
compasso.

8.8.5. Definir e medir &ngulos usando um
transferidor.

8.8.6. Classificar angulos de acordo com
sua medida (reto, agudo, obtuso, raso e
nulo) e resolver problemas de aplicacéo.

8.8.7. Desenhar a bissetriz de um angulo
por meio de um compasso.

8.8.8. Descrever as posicOes relativas de
dois angulos (consecutivos, adjacentes,
complementares, suplementares e
opostos pelo vértice) e utilizar esse
conhecimento para resolver situagdes-
problema.

8.8.9. Identificar os angulos formados por
duas retas paralelas cortadas por uma
transversal (correspondentes, alternos,
colaterais) e resolver situagdes-problema.
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6° ANO

9: poligonoS e circunferéncia

7° ANO

8° ANO

9° ANO

DOMINIO - gEOMETRIA

6.9.1. Nomear e identificar poligonos.

6.9.2. ldentificar, desenhar e classificar
triangulos e quadrilateros.

6.9.3. Calcular o angulo interno
desconhecido de um tridngulo ou de um
quadrilatero.

6.9.4. Medir o perimetro e a area de
poligonos regulares e de circulos

8.9.1. Identificar poligonos ndo convexos e
convexos e seus elementos (lados, vértices,
diagonais, angulos internos e externos).

8.9.2. Nomear poligonos de acordo com o
namero de lados.

8.9.3. Calcular o nimero de diagonais de
um poligono.

8.9.4. Calcular a soma dos angulos
internos de um poligono qualquer em
particular do triangulo.

8.9.5. Identificar uma circunferéncia e
seus elementos (raio, diametro, corda,
arco).

8.9.6. Identificar o circulo como
umaregido plana limitada por uma
circunferéncia.

8.9.7. Identificar as posicdes relativas de
um pontoa um circunferéncia, de uma
reta a uma circunferénciae de duas
circunferéncias.

8.9.8. Aplicar a propriedade de segmentos
tangentes a uma circunferéncia.

8.9.9.Resolver problemas envolvendo
triangulos e quadrilateros circunscritos a
uma circunferéncia.

8.9.10. Calcular medidas de arcos centrais
de uma circunferéncia.

8.9.11. Identificar medidas de angulos
inscritosnuma circunferéncia.

8.9.12. Calcular medidas de angulos
cujos vértices ndo pertencem a uma
circunferéncia (angulos excéntricos
interiores e exteriores).

9.9.1. Identificar poligonos regulares.

9.9.2. ldentificar os elementos de
um poligono regular inscrito numa
circunferéncia.

9.9.3. Tracar poligonosregulares inscritos
e circunscritos a uma circunferéncia.

9.9.4. Solucionar problemas que
envolvam o célculo da area de um
poligono regular.

9.9.5. Verificar e aplicar as relagdes
meétricas nos poligonos regulares inscritos
numa circunferéncia.

9.9.6. Calcular o comprimento de
uma circunferéncia e de umaarco de
circunferéncia.

9.9.7. Aplicar as relag6es métricas na
circunferéncia (relagdo entre cordas,
secantes, tangente e secante e poténcia
de um ponto).

9.9.8. Calcular a area de regides circulares
(circulo, setor circular, coroa circular).
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6° ANO

10: Quadrilatero$S

7° ANO

8° ANO

9° ANO

DOMINIO - gEOMETRIA

7.10.1. Classificar os quadrilaterosem
trapézios e paralelogramos (retangulos,
losangos, quadrados).

7.10.2. Calcular a medida de um angulo
desconhecido em um quadrilatero.

7.10.3. Construir quadrilateros usando
régua e compasso.

7.10.4. Calcular medidas de areas de
quadrilateros.

8.10.1. Definir quadrilatero e identificar
seus elementos (lados, vértices, diagonais
e angulos internos e externos).

8.10.2. Calcular a soma das medidas dos
angulos internos de um quadrilatero.

8.10.3. Classificar os paralelogramos
(losangos, retangulos e quadrados) e
aplicar suas propriedades.

8.10.4. Classificar os trapézios (isosceles,
escaleno e retangulo) e aplicar suas
propriedades.

11: triAngulos

7.11.1. Calcular a medidado angulo
desconhecido de um triangulo.

7.11.2. Classificar um triangulo de acordo
com os lados e os angulos.

7.11.3. Confirmar a condicao de existéncia
de um triangulo (Em qualquer triangulo,
a medida de um lado é sempre menor
que a soma das medidas dos outros dois
lados).

7.11.4. Construir triangulos usando régua
e compasso.

7.11.5. Calcular o perimetro e a area de
triangulos.

8.11.1. Confirmar a condigdo de existéncia
de um triangulo e classificar tridngulos
segundo os lados e os angulos.

8.11.2. Utilizar a relacdo entre um angulo
externo e dois angulos internos nao
adjacentes de um triangulo na resolugao
de problemas especificos.

8.11.3. Identificar e tracar, por meio de um
compasso e transferidores os pontos
notaveis de um triangulo (medianas,
baricentro, alturas, ortocentro, bissetrizes,
incentro, mediatrizes e circuncentro) e
resolver problemas especificos.

8.11.4. Identificar e realizar
transformacdes geométricas de uma
figura no plano (translagéo, reflexdo e
rotagdo) usando malhas quadriculadas.

9.11.1. Identificar o triangulo retangulo
e seus elementos (catetos, hipotenusa,
altura e projecdes).

9.11.2. Identificar as principais relagdes
métricas do triangulo retangulo.

9.11.3. Calcular o Teorema de Pitdgoras
e suas aplicacdes notaveis (diagonal
do quadrado e altura do triangulo
equilatero).

9.11.4. Identificar e aplicar as principais
razBes trigonométricas do triangulo
retangulo (seno, cosseno e tangente).




6° ANO 7° ANO 8 ANO 9° ANO

DOMINIO - gEOMETRIA

11: TRIANGULOS

8.11.5. Identificar e aplicar os casos de 9.11.5. Utilizar a tabela com as principais
congruéncia de triangulos na resolugdo razbes trigonométricas.

de problemas especificos (lado-angulo-
lado; lado-lado-lado; &ngulo-lado-angulo;
lado-angulo-angulo oposto).

9.11.6. Aplicar as Leisdo Seno e do Cosseno
na solucgdo de problemas envolvendo as
relacGes trigonométricas do triangulo
8.11.6. Aplicar as propriedades dos retangulo.

tridngulos isosceles e equilateros
(propriedade dos angulos da base de
um triangulo isosceles; propriedade
da mediana, altura e bissetriz de um
triangulo isosceles e propriedade dos
angulos internos de um triangulo
equilatero) na resolucao de problemas
especificos.

12: SeMelHancas

9.12.1. Calcular a razéo e a proporc¢édo
entre dois segmentos (incluindo a
obtencéo da razdo de ouro).

9.12.2. Identificar e aplicar o Teorema de
Tales na solucdo de problemas especificos.

9.12.3. Verificar se duas formas planas ou
espaciais sao semelhantes.

9.12.4. Aplicar as propriedades dos
poligonos semelhantes.

9.12.5. Verificar e aplicar os casos de
tridngulos semelhantes (Teorema
Fundamental da Semelhanca de
Triangulos).
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

DOMINIO - TRATAMENTO DA INFORMACAO

9° ANO

13: tabelas, graficoS

6.13.1. Coletar dados e organiza-los em
tabelas contendo varias entradas (varias
colunas e linhas).

6.13.2. Ler e interpretar dados em tabelas.

6.13.3. Representar e interpretar graficos
de barras e linhas com dados decimais.

6.13.4. Representar e interpretar graficos
de setores com dados expressos em forma
fracionéria, decimal e em porcentagens.

6.13.5. Ler, interpretar e representar
pictogramas.

7.13.1. Interpretar tabelas e gréficos
contendo informagdes diversas com
dados inteiros ou fracionarios.

7.13.2. Construir tabelas de duplaentrada
e graficos, inclusive de barras duplas,
linhas diversas, setores e pictoricos por
meio de técnicas especificas.

14: introducéo A eStatiStica

6.14.1. Decifrar e interpretar o significado
de informacg0@es contidas em pesquisas

ou dados estatisticos. Ex. Menos de uma
entre cinco pessoas, considera-se capaz de
resolver o problema proposto; A parceria
entre colegas aumenta a possibilidade de
sucesso em até 50%.

6.14.2. Reconhecer uma questao
estatistica como aquela que antecipa as
informacdes sobre determinada situagéo
a ser pesquisada. Ex. “Quantos anos

um aluno tem?” ndo é uma questédo
estatistica, mas “Qual a idade dos
alunos da minha escola?” é uma questao
estatistica, pois antecipaa variabilidade
da idade dos alunos.

6.14.3. Identificar “populagdo estatistica”
como um conjunto de elementos, sobre
0s quais podem ser feitas observagdes

e recolhidos dados relativos a uma
caracteristica comum.

6.14.4. Designar por “amostra” um
subconjunto de uma populacéo.

7.14.1. Decifrar e interpretar o significado
de informag®es contidas em pesquisas

ou dados estatisticos. Ex. Menos de uma
entre cinco pessoas, considera-se capaz de
resolver o problema proposto; A parceria
entre colegas aumenta a possibilidade de
sucesso em até 50%.

7.14.2. Reconhecer uma questao
estatistica como aquela que antecipa as
informagdes sobre determinada situacéo
a ser pesquisada. Ex. “Quantos anos

um aluno tem?” ndo é uma questédo
estatistica, mas “Qual a idade dos
alunos da minha escola?” é uma questdo
estatistica, pois antecipaa variabilidade
da idade dos alunos.

7.14.3. Demonstrar a compreensao de que
um conjunto de dados coletados para
responder a uma questéo estatistica

tem uma distribuicdo que pode ser
representada por valores de tendéncia
central como média, moda ou mediana.

8.14.1. Organizar uma pesquisa sobre
determinado tema selecionando uma
amostra da populacéo e organizando
meétodos para a coleta de dados
(questionario, entrevista ou observacao).

8.14.2. Transformar os dados obtidos
numa tabela de frequénciase
histogramas.

8.14.3. Apresentar os dados obtidos por
meio de tabelas e gréficos diversos.

8.14.4. Calcular as medidas de tendéncia
central (média, mediana e moda) de um
conjunto de dados pesquisados e escolher
aquela que melhor os representa.

8.14.5. Identificar, considerado um
conjunto de dados numeéricos, 0 «segundo
quartil» como a mediana desse conjunto
e representar os primeiro, segundo e
terceiro quartis respectivamente por Q1,

Q2, e Q3.

9.14.1. Identificar varidveis quantitativas e
gualitativas.

9.14.2. Identificar variaveis continuas e
discretas.

9.14.3. Distribuir frequencias em
intervalos de classe.

9.14.3. Determinar frequéncia absoluta
e frequéncia relativa a partir de dados
contidos em uma tabelade frequencias.

9.14.5. Construir, ler e interpretar
histogramas.

9.14.6. Construir ler e interpretar
poligonos de frequiéncia.

9.14.7. Calcular as medidas de tendéncia
central (média, mediana e moda) de um
conjunto de dados pesquisados e escolher
aquela que melhor os representa.

9.14.8. Calcular as medidas de dispersao
de um conjunto de dados (amplitude,
quartis)
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6° ANO

DOMINIO - TRATAMENTO DA INFORMAGAO

14: INTRODUGAO A ESTATISTICA

7° ANO

8° ANO

9° ANO

6.14.5. Identificar “variavel estatistica”
como uma caracteristicaque admite
diferentes valores

6.14.6. Diferenciar “variaveis
quantitativas” (nominais e ordinais)
de “variaveis qualitativas” (discretas e
continuas)

6.14.7. Fazer a distribuicdo dos dados
coletados de uma amostra e organiza-los
numa tabela de frequéncias.

6.14.8. Representar um conjunto de dados
tabulados num gréfico de linhas e num
histograma.

6.14.9. Identificar os diferentes tipos de

graficos (barras, colunas, linhas, setores,
pictoricos)

6.14.10. Analisar os dados de diferentes

tipos de gréaficos.

6.14.11. Resolver problemas envolvendo
a analise de dados representados em
tabelas ou gréficos.

7.14.4. Sumarizar e representar os dados
coletados numa pesquisa num grafico de
linhas e num histograma.

7.14.5. Calcular a média, mediana e moda
de um conjunto de dados.

7.14.6. Justificar a escolha da média,
mediana ou moda para representar
melhor um conjunto de dados
estatisticos.

7.14.7. Resolver problemas envolvendo a
analise de dados representados em
tabelas de frequénciae graficos diversos.

8.14.6. Reconhecer, considerado um
conjunto de dados numéricos, que pelo
menos um quarto dos dados tém valores
ndo superiores ao primeiro quartil e que
pelo menos trés quartos dos dados tém
valores ndo superiores ao terceiro quartil.

8.14.7. Representar conjuntos de dados
quantitativos em diagramas de extremos
e quartis.

8.14.8. Identificar a “amplitude
interquartil” como a diferenca entre o 3.°
quartil e o 1.° quartil (Q3 - Q1) e designar
por “ medidas de dispersdo” a amplitude
e a amplitude interquartis.

8.14.9. Resolver problemas envolvendo a
analise de dados representados em
tabelas de frequéncia e graficos diversos e
em diagrama de extremos e quartis.

9.14.9. Calcular a varianciae desvio-
padrdo de um conjunto de dados
tabulados.

9.14.10. Resolver problemas envolvendo

arepresentacdo de dados em tabelas de
frequéncias, gréficos, histogramase que
envolvam o conhecimento das medidas

de posicao e dispersdo.
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

9° ANO

15: probabilidade

9.15.1. Confirmar que a probabilidade

de um evento ocorrer € um namero
compreendido entre 0 e 1,no qual a
probabilidade proxima de 0 indica

gue o evento dificilmente ocorrerd e a
probabilidade proxima de 0,5 indica
50% de chance dele ocorrer e que a
probabilidade préoximade lindica que o
evento certamente ocorrera.

9.15.2. Compreender que o resultado
probabilistico de um evento ocorrer
pode ser verificado experimentalmente,
porém ndo significa que o resultado
experimental seja exatamente 0 mesmo
do célculo realizado.

9.15.3. Organizar tabelas, diagramas de
arvores e simulac@es para representar
experimentos relativosa comprovagao

de probabilidades de ocorréncia de um
evento (lancamento de dados, extracdo de
cartas de baralho, loteria).

9.15.4. Calcular a probabilidade de
ocorréncia de eventos mutuamente
exclusivos ou né&o.

9.15.5. Calcular a probabilidade de
ocorréncia de eventos independentes ou
nao.
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Curriculo de Ciéncias



1°ANO

2° ANO

3° ANO

I: relacéo entre ciénciae tecnologia e Sociedade e Meio aMbiente

4° ANO

5° ANO

1.1.1. Identificar a¢Bes individuais
que ajudam a manter o meio

ambiente saudavel para os seres
vivos (incluindo seres humanos).

1.1.2. Descrever problemas ou
alteracdes que podem resultar no
desaparecimento de seres vivos
que fazem parte do dia a dia (ex:
vacas, morcegos), observando o
fato por diferentes pontos de vista
(criangas, fazendeiros, governo).

2.1.1. Identificar impactos
positivos e negativos que 0s
animais ttm na sociedade
humana e no meio ambiente,
formar uma opinido sobre isso
e sugerir maneiras em que 0
impacto pode ser minimizado
ou melhorado.

2.1.2. Identificar os impactos
positivos e negativos que
diferentes atividades
humanas tém sobre animais e
sobre onde eles vivem, formar
uma opinido sobre isso e
sugerir maneiras em que o
impacto pode ser minimizado
ou melhorado.

3.1.1. Avaliar as formas como
as plantas sdo importantes
para os seres humanos e
outros seres Vvivos, a partir de

diferentes pontos de vista (ex.:

jardineiros, vegetarianos) e
sugerir maneiras pelas quais
os seres humanos podem
proteger as plantas.

3.1.2. Avaliar o impacto

das atividades humanas

nas plantas, e listar acoes
individuais que podem
minimizar os efeitos
prejudiciais, além de reforcar
boas praticas.

4.1.1. Analisar os impactos
positivos e negativos de
interagGes humanas com
habitats e comunidades
naturais, sob diferentes
perspectivas.

4.1.2. Identificar razdes paraa
diminuicéo ou extincdo de uma
espécie de planta ou animal,
avaliar os impactos sobre o resto
da comunidade natural, e propor
possiveis acdes de prevencdo de
extingdes.

5.1.1. Analisar uma questéao local
relacionada a biodiversidade (ex.:
efeitos de atividades humanas
sobre a biodiversidade urbana),
sob pontos de vista diferentes e
propor medidas para preservar a
Biodiversidade.

5.1.2. Avaliar os beneficios para as
sociedades humanas que derivam
da biodiversidade e problemas
gue ocorrem quando ha redugéo
da biodiversidade.
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

2:deSenvolviMento da inveStigacéo e daS forMaS de coMunicacao

1.2.1. Seguir os procedimentose

praticas humanas padrdes durante

investigag0es cientificas.

1.2.2. Investigar e comparar as
necessidades basicas de seres
humanos e outros seres vivos (ar,
agua, alimento) usando varios
métodos e fontes.

1.2.3. Investigar e comparar as
caracteristicas fisicas de varios
animais e plantas, incluindo seres
humanos.

1.2.4. Investigar as caracteristicas
fisicas de plantas e explicar como
elas ajudam a planta a sobreviver,
usando varios métodos e fontes.

1.2.5. Investigar as caracteristicas
fisicas de animais e explicar como
elas ajudam a planta a sobreviver,
usando varios métodos e fontes.

1.2.6. ldentificar caracteristicas de

parte do corpo humano (incluindo

6rgdos dos sentidos) e explicar
como elas ajudam os seres
humanos a sobreviver e explorar
0 meio ambiente, usando varios
métodos e fontes.

1.2.7. Usar vocabulario proprio
paraciéncia e tecnologia na
comunicagdo oral e escrita.

1.2.8. Usar diferentes maneiras
para comunicar com diferentes
publicos e diferentes temas.

2.2.1. Seguir os procedimentos
e préaticas padrdes de
seguranga humana para o
cuidado e manejo de animais
Vivos.

2.2.2. Observar e comparar
caracteristicas fisicas (ex.: pele
ou penas) e comportamentais
(ex.: predador ou presa) de
vérios animais, usando varios
métodos e recursos.

2.2.3. Investigar o ciclo de
vida de varios de animais (ex.:
borboletas, galinhas), usando
varios métodos e recursos.

2.2.4. Observar e comparar
alterag6es na aparéncia e
atividade de animais durante
o ciclo de vida completo.

2.2.5. Investigar as maneiras
em que diferentes animais

se adaptam ao ambiente

ou mudangas no ambiente,
usando varios métodos.

2.2.6. Usar habilidades
cientificas e prévios
conhecimentos para
investigar as necessidades
basicas, caracteristicas,
comportamento e adaptagoes
de um animal.

2.2.7. Usar vocabulario
proprio para ciéncia e
tecnologia na comunicagao
oral e escrita.

2.2.8. Usar diferentes
maneiras para comunicar
com diferentes publicose
diferentes temas.

3.2.1. Seguir os procedimentos
de seguranca padrdes em
ciéncia e tecnologia (ex.: nunca
provar qualquer parte de uma
planta, a menos que instruido
a fazer isso pelo professor)

3.2.2. Observar e comparar as
partes de vérias plantas.

3.2.3. Anotar semelhancas

e diferencas na germinagao
de sementes e no
desenvolvimento das mudas.

3.2.4. Investigar maneiras nas
quais as plantas adaptam-

se e/ou reagem com 0 meio
ambiente, (incluindo
mudancgas em seu ambiente),
usando métodos diferentes
(ex.: leitura de textos de
especialistas).

3.2.5. Usar habilidades
cientificas e prévios
conhecimentos para investigar
como as plantas atendem as
suas necessidades basicas.

3.2.6. Usar vocabulario préprio
para ciéncia e tecnologia na
comunicacdo oral e escrita.

3.2.7. Usar diferentes maneiras
para comunicar com diferentes
publicos e diferentes temas.

4.2.1. Seguir os procedimentos
de seguranca padrfes em ciéncia
e tecnologia (ex.: usar luvas ao
manusear solos).

4.2.2. Construir cadeias
alimentares que consistam em
diferentes plantas e animais,
incluindo seres humanos.

4.2.3. Usar habilidades
cientificas para investigar como
as plantas e animais de uma
comunidade dependem dos
recursos do habitat para atender
as necessidades importantes e
protecéo.

4.2.4. Usar habilidades
cientificas para criar um habitat
vivo contendo uma comunidade
e descrever e registrar as
mudancas ao longo do tempo.

4.2.5. Usar vocabulario proprio
para ciéncia e tecnologia na
comunicagdo oral e escrita.

4.2.6. Usar diferentes maneiras
para comunicar com diferentes
publicos e diferentes temas.

5.2.1. Seguir os procedimentos de
seguranga padrdes em ciéncia

e tecnologia (ex.: ficar com

um parceiro quando explorar
habitats).

5.2.2. Investigar os organismos
encontrados em um habitat
especifico e classifica-los de acordo
com o sistema de classificacao.

5.2.3. Usar habilidades cientificas
para comparar caracteristicas de
organismos dos reinos animal ou
vegetal.

5.2.4. Usar vocabulério préprio
para ciéncia e tecnologia na
comunicacdo oral e escrita.

5.2.5. Usar diferentes maneiras
para comunicar com diferentes
publicos e diferentes temas.
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

3. entendiMento de conceitoS baSicoS

luZ e SoM

1.3.1. Identificar o meio ambiente
como o lugar onde alguma coisa
existe ou um ser vivo vive.

1.3.2. Identificar as caracteristicas
fisicas de varias plantas e animais.

1.3.3. Identificar a localizagdo e a
funcéo das principais partes do
corpo humano, incluindo os 6rgédos
dos sentidos.

2.3.1. ldentificar e descrever
as principais caracteristicas
fisicas de diferentes animais.

2.3.2. Descrever uma
adaptacéo (ex.: forma
caracteristica do corpo,
comportamento que ajudaa
na sobrevivéncia).

2.3.3. Identificar situacdes em
que 0s animais sao Uteis para
0 meio ambiente para explicar
por que os seres humanos
devem proteger os animais e
os lugares onde vivem.

2.3.4. Identificar situagcbes
em que os animais podem
ser prejudiciais para os seres
humanos.

3.3.1. Descrever as necessidades
basicas de plantas, incluindo
ar, agua, luz, calor e espago.

3.3.2. Identificar as principais
partes de plantas, incluindo
raiz, caule, flor, estame, pistilo,
folha, semente e frutas, e
descrever como cada um
contribui para a sobrevivéncia
da plantano ambiente.

3.3.3. Descrever as mudancas
que diferentes plantas sofrem
em seus ciclos de vida

3.3.4. Descrever como as
plantas obtém energia para
viver diretamente do Sol e
como plantas ajudam outros
seres vivos a obterem a energia
do sol.

3.3.5. Descrever as formasem
que os seres humanos de varias
culturas, incluindo aborigenes,
usam plantas como alimento,
abrigo, remédios e roupas.

4.3.1. Compreender os habitats
como areas que permitem aos
seres Vivos suprir as necessida-
des da vida.

4.3.2. Compreender as cadeias
alimentares como sistemas em
que a energia do sol é transferida
de produtores para consumido-
res.

4.3.3. Identificar fatores (ex.:
disponibilidade de agua, quanti-
dade de luz) que afetam a capa-
cidade de sobrevivéncia de seres
vivos em um habitat especifico.

4.3.4. Entender a comunidade
como um grupo de espécies que
interage compartilhandoum
habitat comum.

4.3.5. Classificar os organismos,
incluindo seres humanos, de
acordo com seu papel na cadeia
alimentar (ex.: produtor, consu-
midor, decompositor).

4.3.6. ldentificar animais que
sdo carnivoros, herbivoros ou
onivoros.

4.3.7. Descrever adaptacdes
estruturais que permitem aos
seres Vvivos sobreviver em habi-
tats especificos.

4.3.8. Explicar porque alteracdes
no ambiente ttm um maior im-
pacto sobre espécies especializa-
das que espécies generalizadas.

4.3.9. Compreender porque 0s
habitats ttm limites para o nd-
mero de seres vivos suportam.

4.3.10. Descrever como seres hu-
manos sdo dependentes dos habi-
tats naturais e das comunidades.

5.3.1. Identificar e descrever as
caracteristicas distintivas de
diferentes grupos de seres vivos
e usar essas caracteristicas para
classificar outros tipos de seres
ViVos.

5.3.2. Compreender a
biodiversidade como a variedade
de vida na Terra, incluindo a
variedade dentro de cada espécie
e entre as comunidades.

5.3.3. Descrever como a
biodiversidade dentro de uma
espécie é importante para manter
a capacidade de resisténcia das
espécies.

5.3.4. Descrever como a
biodiversidade dentro e entre
comunidades é importante
para manter a capacidade de
resisténcia destas comunidades.

5.3.5. Descrever as interrelagdes
dentro e entre espécies.

5.3.6. Identificar produtos de uso
diario que vém de da diversidade
de organismos.

5.3.7. Explicar como espécies
invasoras podem reduzir a
biodiversidade em determinados
ambientes.
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4: relacdo entre ciéncia e tecnologia e Sociedade e Meio aMbiente

4° ANO

5° ANO

1.4.1. Identificar os tipos de
residuos produzidos na sala de
aula e realizar plano de acéo para
minimizar residuos, explicando por
que cada agdo é importante.

1.4.2. Avaliar os objetos em seu
ambiente cotidiano que sao
construidos para fins semelhantes
em termos do tipo de materiais
de que sdo feitos, fonte desses
materiais, e 0 que acontece a estes
objetos quando estdo desgastados
ou ndo S0 mais necessarios.

2.4.1. Avaliar o impacto

de maquinas simples, que
permitem o movimento, na
sociedade e no meio ambiente.

3.4.1. Avaliar os efeitos de
estruturas fortes e estaveis na
sociedade e no meio ambiente
(ex.: estruturas essenciais para
o0 abrigo, transporte e outros
propdsitos comuns).

3.4.2. Avaliar o impacto
ambiental das estruturas
construidas por animais e
daquelas construidas por
humanos.

4.4.1. Avaliar o impacto de
sistemas de roldanas e
engrenagens na vida cotidiana.

4.4.2. Avaliar o impacto
ambiental da utilizagao
maquinas com polias e
engrenagens sob diferentes
pontos de vista (ex.: ciclista,
deficiente fisico) e sugerir
maneiras de minimizar os
impactos negativos e maximizar
0S positivos.

5.4.1. Analisar os efeitos das

forcas de fendmenos naturais (ex.:
furacdes, terremotos) sobre 0 meio
ambiente natural e construido.

5.4.2. Avaliar o impacto da
sociedade e do meio ambiente

em estruturas e mecanismos,

sob diferentes pontos de vista

e sugerir como estruturas

e mecanismos podem ser
modificados para atingir melhores
objetivos sociais e ambientais.
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

5: deSenvolviMento da inveStigacdo e daS forMaS de coMunicacéo

1.5.1. Sequir os procedimentos
de seguranca padroes em
relagdo ao uso de ferramentas
nas investigacdes de ciéncia e
tecnologia.

1.5.2. Investigar caracteristicas de

varios objetos e estruturas, usando

o0s sentidos.

1.5.3. Investigar por meio da
experimentacao, as propriedades
de diferentes materiais (ex.: 0
melhor material para absorver ou
repelir agua, para flexibilidade ou
forca).

1.5.4. Usar habilidades Tecnol6gicas

e conhecimento anterior na
resolucéo de problemas e para
projetar, construir e testar uma
estrutura com uma finalidade
especifica (ex.: um modelo de um
balango ou outros equipamentos
de playground).

1.5.5. Usar vocabulario proprio
para ciéncia e tecnologia na
comunicagao oral e escrita.

1.5.6. Usar diferentes maneiras
para comunicar com diferentes
publicos e diferentes temas.

2.5.1. Seguir os procedimentos
de seguranca padrdes em
ciéncia e tecnologia (ex.:
retorno de ferramentas para
area correta).

2.5.2. Investigar e descrever
os diferentes tipos de
movimento.

2.5.3. Investigar a estrutura e
funcdo de simples maquinas
(ex.: explorando os efeitos da
mudanca de inclinagdo de
uma rampa).

2.5.4. Usar habilidades
tecnolégicas e conhecimento
anterior para resolver
problemas a partir de
investigacdes e projetar,
construir, e testar um
mecanismo que inclui uma ou
mais maquinas simples.

2.5.5. Usar vocabulério préprio
para ciéncia e tecnologia na
comunicacdo oral e escrita.

2.5.6. Usar diferentes
maneiras para comunicar
com diferentes publicos

e diferentes temas (ex.:
explicacdo oral paraa classe
sobre o processo seguido na
construcdo de um mecanismo
que inclui umaou mais
magquinas simples).

3.5.1. Seguir os procedimentos
de seguranca padrdes em
ciéncia e tecnologia (ex.: usar
tesouras e outras ferramentas
de corte de forma segura).

3.5.2. Investigar como
varios materiais e técnicas
de construcéo (ex.: dobrar,
adicionar camadas, torcer)
podem ser usados para
adicionar forca para
estruturas.

3.5.3. Investigar os efeitos de
empurrar, puxar, e outras
forgas sobre a formae a
estabilidade de estruturas
simples.

3.5.4. Usar habilidades
tecnoldgicas e conhecimento
anterior para resolver
problemas a partir de
investigacdes e projetar,
construir, e testar um
mecanismo que inclui uma ou
mais méaquinas simples.

3.5.5. Usar vocabulério proprio
paraciéncia e tecnologia na
comunicacdo oral e escrita.

3.5.6. Usar diferentes maneiras
para comunicar com diferentes
publicos e diferentes temas.

4.5.1. Seguir os procedimentos
de seguranca padrfes em ciéncia
e tecnologia (ex.: garantir que
sistemas de roldanas estdo
firmemente ligados a um
suporte seguro antes de opera-
los).

4.5.2. Usar habilidades
cientificas para investigar
alteracdes na forga, distancia,
velocidade e diregcdo na polia e
sistemas de engrenagens.

4.5.3. Usar habilidades
tecnolégicas para resolver
problemas e projetar, construir
e testar uma polia ou sistema de
engrenagens que execute uma
tarefa especifica.

4.5.6. Usar vocabulario proprio
paraciéncia e tecnologia na
comunicagdo oral e escrita.

4.5.7. Usar diferentes maneiras
para comunicar com diferentes
publicos e diferentes temas

(ex.: escrever um conjunto de
instrucdes para a criacdo de um
sistema de polia).

5.5.1. Seguir os procedimentos de
seguranga padrdes em ciéncia

e tecnologia (ex.: usar 6culos de
protecédo quando testar o ponto de
ruptura de uma estrutura).

5.5.2. Medir e comparar
quantitativamente e/ou
qualitativamente a forca
requerida para mover uma carga
(ex.: levantar um livro) utilizando
diferentes sistemas mecanicos
(ex.: polia, alavanca) e descrever a
relacdo entre a forca necessariae a
distancia que a forca move.

5.5.3. Usar habilidades cientificas
para investigar como as estruturas
sdo construidas para resistir as
forcas.

5.5.4. Usar habilidades
tecnoldgicas para projetar,
construir e testar uma estrutura
(ex.: ponte, torre) que ira suportar
a aplicagdo de uma forga externa
(ex.: vento forte) ou de um sistema
mecanico que executa uma
funcao especifica (ex.: guindaste
de construcéo).

5.5.5. Usar vocabulario proprio
para ciéncia e tecnologia na
comunicacdo oral e escrita.

5.5.6. Usar diferentes maneiras
para comunicar com diferentes
publicos e diferentes temas (ex.:
explicacdo oral sobre as técnicas
usadas na construcdo de um
modelo de ponte que suporte
vento forte).
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

6. entendiMento de conceitoS baSicoS

1.6.1. Descrever objetos como coisas

que sdo feitas de um ou mais
materiais.

1.6.2. Descrever estruturas como o
suporte de objetos.

1.6.3. Descrever materiais como
substancias a partir de que algo é
feito.

1.6.4. Descrever a funcao /
finalidade de caracteristicas
observaveis (ex.: textura, altura,
forma, cor) de varios objetose
estruturas, usando informacgdes
recolhidas através de seus
sentidos.

1.6.5. Identificar os materiais que
compdem os objetos e estruturas.

1.6.6. Distinguir entre objetos
(incluindo estruturas) e materiais

encontrados na natureza daqueles

feitos por seres humanos.

1.6.7. Descrever as propriedades
dos materiais que permitem que
0s objetos e estruturas feitasa
partir deles executem a fungéo
pretendida.

1.6.8. Listar diferentes tipos de
fixadores (ex.: cola, botéo,
parafusos), e descrever os usos de
cada.

1.6.9. Identificar na natureza

as fontes de materiais comuns
que sdo usados na fabricacdo de
estruturas.

2.6.1. Descrever diferentes
formas em que os objetos se
movem (ex.: girando, pulando,
vibrando, rolando).

2.6.2. ldentificar maneiras de
alterar a posicao de um objeto
(ex.: empurrando, puxando).

2.6.3. Identificar os seis tipos
basicos de maquinas simples
- plano inclinado, alavanca,
polia, roda e eixo, parafuso
e cunha- e dar exemplos de
formas nas quais cada uma é
utilizada na vida diaria para
tornar as tarefas mais faceis.

2.6.4. Descrever como cada
tipo de maquina simples
permite que os seres humanos
movam objetos com menos
forca do que seria necessario
de outro modo (ex.: roda e eixo
permitem que um objeto role,
0 que gera menos atrito do
que se fosse arrastado).

2.6.5. ldentificar maquinas
simples usadas em aparelhos
nos quais as pessoas se
movem (ex.: 0 eixo da roda em
uma bicicleta).

3.6.1. Definir uma estrutura
como uma armacgao de su-
porte, com tamanho definido,
formae finalidade.

3.6.2. ldentificar estruturas no
ambiente natural e ambiente
construido.

3.6.3. Identificar a forca de uma
estrutura como sua capacidade
para suportar uma carga.

3.6.4. Identificar a estabilidade
de uma estrutura como sua
capacidade para manter o equi-
librio e ficar fixa em um ponto.

3.6.5. ldentificar as proprie-
dades dos materiais (ex.:
durabilidade) que devem ser
considerados na construgao de
estruturas.

3.6.6. Descrever maneiras pelas
quais a forca de diferentes ma-
teriais pode ser alterada (ex.:
adicionar camadas, mudando
a forma).

3.6.7. Descrever as formas de
melhorar a forca e a estabilida-
de de uma estrutura.

3.6.8. Explicar como a forca e
estabilidade permitem que
uma estrutura execute uma
funcgao especifica.

3.6.9. Descrever maneiras pelas
quais diferentes forcas podem

afetar a forma, o equilibrio, ou

a posicdo das estruturas.

3.6.10. Identificar o papel de
escoras e ligantes em estrutu-
ras sob carga.

4.6.1. Descrever os efeitosde
sistemas de roldanas e sistemas
de transmissdo (ex.: para
facilitar as mudancas de diregéo
ou forca).

4.6.2. Descrever como 0
movimento de rotagdo em um
sistema ou 0s seus componentes
é transferido para outro sistema
ou componente na mesma
estrutura.

4.6.3. Descrever como um tipo
de movimento pode ser
transformado em outro tipo de
movimento usando polias ou
engrenagens (ex.: rotativo para
oscilante no péndulo do reldgio).

4.6.4. Descrever como
engrenagens operam em um
plano e em dois planos.

4.6.5. Distinguir entre sistemas
de roldanas e engrenagens

que aumentam a forga dos que
aumentam a velocidade.

4.6.6. ldentificar sistemas de
roldanas e sistemas de
transmissao (ex.: abridores de
lata) que séo utilizados no dia
a dia e explicar seu objetivo e
funcionamento baésico.

4.6.7. Explicar como funciona o
sistema de engrenagem de uma
bicicleta.

4.6.8. Identificar os componentes
de entrada que conduzem um
mecanismo e 0s componentes

de saida acionados por ele (ex.:
pedais de uma bicicletae a roda
traseira).

5.6.1. Identificar forcas internas
que atuam sobre uma estrutura
(ex.: compresséo, tensdo) e
descrever seus efeitos sobre a
estrutura.

5.6.2. ldentificar as forgas externas
que atuam sobre uma estrutura
(ex.: peso da mobiliaem casa)

e descrever seus efeitos sobre a
estrutura.

5.6.3. Explicar as vantagens e
desvantagens de diferentes tipos
de sistemas mecanicos.

5.6.4. Descrever forcas resultantes
de fenbmenos naturais que
podem ter consequéncias graves
para estruturas no ambiente

e identificar caracteristicas
estruturais que ajudam a superar
algumas destas forgas.

5.6.5. Descrever como
equipamentos de protecao
protegem o corpo contra o
impacto de forcas nos esportes
(ex.: capacetes, luvas).
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

DOMINIO: MATERIAE ENERgIA

5° ANO

7: relacao entre ciéncia e tecnologia e Sociedade e Meio aMbiente uni

1.7.1. Descrever usos de energia por
seres humanos (ex.: videogames,
carros, computadores) e identificar
formas em que esses usos sdo
eficientes ou excessivos, levando
em consideracéo diferentes pontos
de vista

1.7.2. Sugerir formas de reduzir o
consumo de energia individual e
explicar por que é importante para
as pessoas fazer estas escolhas.

1.7.3. Descrever como a vida
guotidiana das pessoas e outros
seres vivos seria afetada se a
energia elétricando for mais
disponivel.

2.7.1. Avaliar as formas em que
os liquidos e os sdlidos sdo
utilizados no lar, armazenados
e descartados em termos

do efeito sobre a seguranca
individual e a satde do meio
ambiente, e sugerir agdes
responsaveis para substituir

as praticas inadequadas.

2.7.2. Avaliar os impactos das
mudancas no estado de
solidos e liquidos sobre os
individuos e a sociedade (ex.:
chuva com granizo tornaa
condugéo perigosa).

3.7.1. Avaliar os efeitos da acéo
de forcas da natureza
(fenbmenos naturais) no
ambiente natural e construido,
e identificar como as atividades
humanas podem reduzir ou
aumentar este impacto.

3.7.2. Avaliar o impacto dos
dispositivos de seguranca

que minimizam os efeitos das
forcas em varias atividades
humanas.

4.7.1. Avaliar os impactos
ambientais de processos que
mudam um produto em outro
produto através mudancas
fisicas ou quimicas.

4.7.2. Avaliar o impacto social e
ambiental de utilizar processos
que dependem de alteragdes
quimicas para produzirde
produtos de consumo, sob
diferentes perspectivas (ex.:
fabricantes de alimentos,
consumidores de aterro,
pessoas preocupadas com

0 meio ambiente) e fazer

um planejamento visando a
manutencao do nivel atual

ou redugdo da utilizagéo do
produto.

5.7.1. Avaliar os impactos de
dispositivos que aplicam
propriedades da luz e/ou som na
seguranca individual (ex.: material
reflexivo sobre vestuario) e propor
formas de usar estes dispositivos
para tornar as atividades diarias
mais seguras.

5.7.2. Avaliar os impactos de luz e/
ou som produzidos por diferentes
tecnologias sobre a sociedade e

0 meio ambiente sob diferentes
perspectivas (ex.: fabricantes

e comerciantes que vendem
tocadores de MP3).
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

8: deSenvolviMento da inveStigacdo e daS forMaS de coMunicacéo

1.8.1. Seguir os procedimentos
padrdes de seguranca para
investigacdes em ciéncia e
tecnologia (ex.:, manter a area de
trabalho limpa e arrumada).

1.8.2. Investigar como o Sol afeta o
ar, a terra, e a agua, usando varios
métodos (ex.: colocar um prato de
agua ao sol e a sombra e observar
0 que acontece) e recursos (ex.:
livros, Internet).

1.8.3. Projetar e construir um

dispositivo que utiliza energia para

executar uma tarefa.

1.8.4. Investigar e comparar como
usamos a energia e o0s tipos de

energia que usamos nas diferentes

épocas do ano.

1.8.5. Usar habilidades cientificas e

conhecimentos adquiridos em
investigacdes anteriores para

explorar os efeitos da luz e calor do

Sol (ex.: plantas na presencae na
ausénciade luz solar).

1.8.6. Investigar como a energia
do sol permite que seres humanos
satisfagam suas necessidades
basicas.

1.8.7. Usar vocabuléario préprio
para ciéncia e tecnologia na
comunicagao oral e escrita.

1.8.8. Usar diferentes maneiras
para comunicar com diferentes
publicos e diferentes temas (ex.:

usar diagramas para mostrar o que

aconteceu quando plantas foram

cultivadas em diferentes condicGes

de luz).

2.8.1. Seguir os procedimentos
de seguranca padrdes em
investigacdes de ciéncia

e tecnologia (ex.: limpar
vazamentos assim que eles
acontecem).

2.8.2. Investigar as
propriedades dos liquidos e
solidos.

2.8.3. Investigar interacdes
que ocorrem como resultado
da mistura e/ou dissolvendo
liquidos e sélidos (ex.: sal e
agua), liquidos e liquidos

(ex.: 6leo e 4gua) e solidos e
solidos (ex.: sal e terra).

2.8.4. Usar habilidades
cientificas para investigar
liquidos e solidos em termos
de sua capacidade de
flutuabilidade e/ou absorc¢éo.

2.8.5. Usar habilidades
tecnolégicas e conhecimento
anterior na resolucéo de
problemas e para projetar,
construir e testar uma
estrutura que envolve
interagOes entre liquidose
solidos (ex.: um objeto que
flutua).

2.8.6. Usar vocabulario préprio
para ciéncia e tecnologia na
comunicacdo oral e escrita.

2.8.7. Usar diferentes
maneiras para comunicar
com diferentes publicose
diferentes temas.

3.8.1. Seguir os procedimentos
de seguranca padrdes em
investigacdes de ciéncia e
tecnologia (ex.: usar protecdo
para os olhos ao comprimir
materiais).

3.8.2. Investigar forcas que
fazem um objeto comecar a
mover-se, parar de se mover ou
mudar ou diregéo

3.8.3. Investigar os efeitos de
aumentar ou diminuir a
qguantidade de forca aplicada
a um objeto (ex.: mudar o
namero de pessoas em um
lado de um cabo-de-guerra).

3.8.4. Usar habilidades
tecnoldgicas e conhecimento
anterior na resolucdo de
problemas e para projetar

e construir dispositivos

que usam forgas para criar
movimento controlado.

3.8.5. Usar vocabulario préprio
para ciéncia e tecnologia na
comunicacdo oral e escrita.

3.8.6. Usar diferentes maneiras
para comunicar com diferentes
publicos e diferentes temas
(ex.: demonstrar como um
dispositivo foi construido e
como ele se comporta).

4.8.1. Seguir os procedimentos
de seguranca padrdes em
investigacdes de ciéncia e
tecnologia.

4.8.2. Medir temperatura e
massa, por meio de
instrumentos apropriados.

4.8.3. Usar habilidades
cientificas para investigar
as mudangas de estado e
mudancas na matéria.

4.8.4. Usar habilidades
cientificas para determinar
como as propriedades fisicas dos
materiais tornam-se Uteis para
tarefas especificas (ex.: quando
um liquido derramar na cozinha,
que material é mais adequado
para fazer a limpeza?).

4.8.5. Usar vocabulario préprio
paraciéncia e tecnologia na
comunicagdo oral e escrita.

4.8.6. Usar diferentes maneiras
para comunicar com diferentes
publicos e diferentes temas

(ex.: criar um grafico para
mostrar 0 tempo necessario para
que um cubo de gelo derreta
completamente).

5.8.1. Seguir os procedimentos
de seguranca padr8es em
investigacdes de ciéncia e
tecnologia (ex.: protetores de
ouvido).

5.8.2. Investigar as propriedades
basicas da luz (ex.: realizar
experimentos para mostrar que a
luz branca é composta de varias
cores).

5.8.3. Investigar as propriedades
bésicas de som (ex.: conduzir
experimentos para mostrar que
0 som pode ser absorvido ou
refletido).

5.8.4. Usar habilidades
tecnoldgicas para projetar,
construir e testar um dispositivo
que usa propriedades da luz (ex.:
caleidoscopio) ou do som (ex.:
instrumento musical).

5.8.5. Usar habilidades cientificas
para investigar aplicacdes de
propriedades da luz ou do som
(ex.: maneirasem que a luz e o
som sdo usados em casa).

5.8.6. Usar vocabulério proprio
para ciéncia e tecnologia na
comunicacdo oral e escrita.

5.8.7. Usar diferentes maneiras
para comunicar com diferentes
publicos e diferentes temas.
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

9: entendiMento de conceitoS baSicoS

1.9.1. Entender que a energia
é o que faz com que as coisas
acontecam.

1.9.2. Entender que o Sol,como a

principal fonte de energia

terrestre, aquece o ar, terra e agua;

€ uma fonte de luz para a terra,
e torna possivel a producédo de
alimentos.

1.9.3. Identificar o alimento como

fonte de energiapara os seres
ViVos.

1.9.4. Identificar usos cotidianos de

diversas fontes de energia.

1.9.5. Entender que seres humanos

obtém os recursos energéticos

que necessitam a partir do meio

ambiente a sua volta e que o
fornecimento de muitos desses

recursos é limitado, por isso deve-
se ter cuidado na formade usa-los.

2.9.1. Identificar objetos no
ambiente natural e construido
como sélidos ou liquidos.

2.9.2. Descrever as
propriedades de sélidos e
liquidos.

2.9.3. Descrever as
caracteristicas da agua liquida
e dgua solida e identificar as
condigdes que fazem com que
as alteragOes de uma paraa
outra.

2.9.4. ldentificar as condicdes
em que os estados de liquidos
e s6lidos permanecem
constantes e condic¢des que
podem causar mudanca em
seus estados.

2.9.5. Descrever maneiras em
que solidos e liquidos podem
ser combinados para fazer
substancias uteis (ex.: leite

e chocolate em poé fazer leite
com chocolate).

2.9.6. Explicar o significado
de simbolos internacionais
que dao informagdes sobre
a segurangadas substancias
(ex.: uma chama dentro de
um hexagono significa que a
substancia é inflamavel).

3.9.1. Identificar uma forca
como um impulso ou uma
atragdo que faz um objeto se
mover.

3.9.2. Identificar diferentes
tipos de forgas (ex.:
gravitacional, eletrostatica).

3.9.3. Descrever como
diferentes forcas aplicadas a
um objeto em repouso podem
fazé-lo movimentar, parar,
atrair, repelir, ou mudar de
direcéo.

3.9.4. Explicar como as forcas
sdo exercidas por meio de
contacto direto ou através da
interacdo a distancia.

3.9.5. Identificar maneiras
como as forgas sdo usadas na
vida diéria (ex.: magnetismo -
iméd de geladeira).

4.9.1. Identificar a matéria como
tudo que tem massa e ocupa
espago.

4.9.2. ldentificar propriedades
dos sélidos, liquidos e gases e
dar exemplos de cada.

4.9.3. Explicar as mudancas
de estado da matériae dar
exemplos de cada.

4.9.4. Descrever mudancas
fisicas na matéria como
alteracdes reversiveis.

4.9.5. Descrever mudangas
quimicas na matéria como
alteracdes irreversiveis.

4.9.6. Explicar como as
mudancas de estado envolvem
libertagdo ou absorgao de calor.

4.9.7. Identificar indicadores de
mudanca quimica.

4.9.8. Distinguir entre uma
mudanca fisica e uma mudanca
quimica.

4.9.1. Identificar a matéria como
tudo que tem massa e ocupa
espago.

4.9.2. Identificar propriedades
dos soélidos, liquidos e gases e dar
exemplos de cada.

4.9.3. Explicar as mudancas de
estado da matéria e dar exemplos
de cada.

4.9.4. Descrever mudangas fisicas
na matéria como alteracGes
reversiveis.

4.9.5. Descrever mudancas
quimicas na matéria como
alterag@es irreversiveis.

4.9.6. Explicar como as mudangas
de estado envolvem libertagdo ou
absorcao de calor.

4.9.7. Identificar indicadores de
mudanca quimica.

4.9.8. Distinguir entre uma
mudanca fisica e uma mudanca
quimica.
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

DOMINIO: TERRA E uNIVERSO

5° ANO

10: relac@o entre ciéncia e tecnologia e Sociedade e Meio aMbiente

1.10.1. Avaliar o impacto das
variacOes diérias e de estacdes
doano nas atividades humanas
(incluindo as atividades ao ar
livre) e identificar inovagdes que
permitem que algumas dessas
atividades sejam feitas fora de
época.

1.10.2. Avaliar como as mudangas
diarias e sazonais ttm impacto na
sociedade e no meio ambiente.

2.10.1. Avaliar o impacto das
atividades humanas no ar e
na agua no ambiente, tendo
diferentes pontos de vista em
consideragdo e desenvolver
um plano de agdo para ajudar
a manter o ar e agua da
comunidade local limpos.

2.10.2. Avaliar o uso individual
e familiar da agua como
responsavel, eficiente

ou desperdicgador, e criar um
plano para reduzira
quantidade de agua utilizada,
qguando possivel.

3.10.1. Avaliar o impacto dos
solos na sociedade e no meio
ambiente, e sugerir maneiras
pelas quais humanos podem
aumentar os efeitos positivos
e/ou reduzirou evitar efeitos
nocivos.

3.10.2. Avaliar o impacto da
acdo humana sobre os solos e
sugerir maneiras pelas quais
0s seres humanos podem
afetar solos positivamente e/
ou reduzir ou impedir efeitos
prejudiciais nos solos.

4.10.1. Avaliar custos e
beneficios sociais e ambientais
da utilizagé@o de objetos no
ambiente construido que

sdo feitos a partir de rochas e
minerais.

4.10.2. Analisar o impacto na
sociedade e no meio ambiente
da extracdo e refino de rochas
€ minerais para uso humano,
sob diferentes pontos de vista
(ex.: proprietarios da mina,
aborigenes).

5.10.1. Analisar impactos de longo
prazo do uso humano de energia
€ recursos naturais sobre a
sociedade e 0 ambiente e sugerir
formas de reduzi-los (ex.: fechar
torneira enquanto escova dentes).

5.10.2. Avaliar os efeitos de
diferentes tecnologias de consumo
de energia (ex.: isolamento da casa
permite conservar calor e reduzir
consumo de energia), e propor
formas individuais de melhorar a
conservagéo de energia.
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

11: deSenvolviMento da inveStigacao e daS forMaS de coMunicacao

1.11.1. Sequir os procedimentos
de segurancga padrdes para
investigacdes em ciéncia e
tecnologia (ex.: nunca olhar
diretamente para o sol, usar
protetor solar).

1.11.2. Investigar as mudangas na
quantidade de luz solar que
ocorremao longo do dia e do ano.

1.11.3. Investigar as mudangas na

quantidade de calor a partir do Sol,

que ocorrem ao longo do dia e nas
estacgoes.

1.11.4. Utilizar a pesquisa cientifica,

incluindo a geracdo de perguntas
e conhecimento adquirido a partir
de investigagOes anteriores para
identificar modificagbes diarias e
de estacdes do ano e seus efeitos.

1.11.5. Usar vocabulério proprio
paraciéncia e tecnologia na
comunicagdo oral e escrita.

1.11.6. Usar diferentes maneiras
para comunicar com diferentes
publicos e diferentes temas.

2.11.1. Seguir os procedimentos
padrdes de seguranca em
ciéncia e tecnologia (ex.:
cuidado em torno de chaleiras
guentes e 0 vapor que
produzem).

2.11.2. Investigar as
caracteristicas do ar e seus
usos.

2.11.3. Investigar as
caracteristicas da agua e seus
usos.

2.11.4. Investigar as fases
do ciclo de &gua, incluindo
evaporacao, condensacéo,
precipitacao, e coleta.

2.115. Investigar a agua no
ambiente natural.

2.11.6. Usar vocabulario
proprio para ciéncia e
tecnologia na comunicacao
oral e escrita.

2.11.7. Usar diferentes
maneiras para comunicar
com diferentes publicose
diferentes temas (ex.: cartazes
ou anuncios de midia que
incentivam o cuidado e a
preocupagao com a dguae ar
na comunidade).

3.11.1. Seguir os procedimentos
padrdes de seguranca em
ciéncia e tecnologia (ex.: lavar
as mdos depois de trabalhar
com amostras de solo).

3.11.2. Investigar os
componentes ndo vivos ou
vivos do solo, a condigdo do
solo e aditivos encontrados no
solo usando uma variedade
de amostras de solo (ex.:

areia, argila) de diferentes
ambientes.

3.11.3. Explicar como as
diferentes quantidades destes
componentes em uma amostra
de solo determinam como o
solo pode ser utilizado.

3.11.4. Usar habilidades
cientificas e conhecimento
anterior para determinar
que tipo(s) de terra pode(m)
sustentar a vida.

3.11.5. Investigar o processo de
compostagem e explicar suas
vantagens e desvantagens.

3.11.6. Usar vocabuléario proprio
para ciéncia e tecnologia na
comunicacdo oral e escrita.

3.11.7. Usar diferentes
maneiras para comunicar com
diferentes publicos e diferentes
temas (ex.: registro de imagens
do que acontece quando solo

e agua sao misturados num
recipiente.

4.11.1. Seguir os procedimentos
padrdes de segurangaem ciéncia
e tecnologia (ex.: quando se
trabalha ao ar livre, deixar o
local como foi encontrado).

4.11.2. Usar vérios testes para
identificar propriedades fisicas
de minerais.

4.11.3. Usar diferentes critérios
(ex.: cor, textura, brilho) para
classificar rochas e minerais
comuns de acordo com as suas
caracteristicas.

4.11.4. Usar habilidades
cientificas para investigar como
rochas e minerais sdo usados,
reciclados e descartados na vida
diéria.

4.11.5. Usar vocabuléario proprio
paraciéncia e tecnologia na
comunicagdo oral e escrita.

4.11.6. Usar diferentes maneiras
para comunicar com diferentes
publicos e diferentes temas.

5.11.1. Seguir os procedimentos
padrdes de segurangaem ciéncia e
tecnologia (ex.: usar furadeiras de
mao corretamente).

5.11.2. Usar habilidades cientificas
para investigar questdes
relacionadas com conservacgao de
energia e recursos (ex.: entrevista
com aborigene tradicional).

5.11.3. Usar habilidades
tecnoldgicas para projetar,
construir e testar um dispositivo
que transforma uma formade
energiaem outra (ex.: brinquedo
que usa energia elétrica de bateria
para se mover e fazer ruido), e
analisar como a energia esta
sendo “perdida” no dispositivo.

5.11.4. Usar vocabulario proprio
para ciéncia e tecnologia na
comunicacdo oral e escrita.

5.11.5. Usar diferentes maneiras
para comunicar com diferentes
publicos e diferentes temas (ex.:
discutir inovagdes tecnologicas e
aumento ou diminuicdo de nossa
capacidade de conservar energia).
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1°ANO

2° ANO

3° ANO

4° ANO

5° ANO

12: entendiMento de conceit

oS baSicoS

1.12.1. ldentificar o Sol como fonte
principal de calor e luz paraa
Terra.

1.12.2. Definir um ciclo como uma
sequéncia circular de eventos.

1.12.3. Descrever mudancgas na
quantidade de calor e luz do sol
que ocorrem ao longo do dia e nas
estacBes do ano.

1.12.4. Descrever e comparar
as quatro estagdes do ano
(ex.: quantidade de luz do dia,
temperatura).

1.12.5. Descrever mudancgas na
aparéncia ou comportamento de
seres vivos como adaptacgdes as
mudangas sazonais (ex.: plantas
que perdem folhas, aves migram
no inverno).

1.12.6. Descrever como seres
humanos se prepararam e
respondem as alteracdes diarias e
sazonais.

2.12.1. Identificar o ar como
uma substancia gasosa que
nos rodeia e cujo movimento
nés sentimos como vento.

2.12.2. Identificar a &gua como
uma limpida, incolor, inodora,
liquida, insipida que existe em
trés estados e que é necesséria
paraa vida da maioria dos
seres Vivos.

2.12.3. Descrever as formas
como seres Vvivos, incluindo
seres humanos, dependem do
ar e da agua.

2.12.4. Identificar as fontes de
agua no ambiente natural e
construido.

2.12.5. Identificar os trés
estados da aguano ambiente,
dar exemplos de cada um

e mostrar como eles se
encaixam no ciclo da agua.

2.12.6. Apresentar as razoes de
porque a agua limpa é cada
Vez mais um recurso escasso
em muitas partes do mundo.

3.12.1. Identificar e descrever os
diferentes tipos de solo.

3.12.2. Identificar aditivos que
podem estar no solo, mas que
nem sempre S&0 Vistos.

3.12.3. Descrever a
interdependéncia entre seres
Vvivos e coisas ndo vivas que
compdem o solo.

3.12.4. Descrever maneiras
como os componentes dos
varios solos permitem que
o solo fornecga abrigo e/ou
nutrientes para diferentes
tipos de seres vivos.

4.12.1. Descrever a diferenca
entre rochas e minerais e
explicar como essas diferencas
determinam como eles serdo
usados.

4.12.2. Descrever as propriedades
utilizadas para identificar
minerais.

4.12.3. Descrever como rochas
igneas, metamorficas e
sedimentares se formam.

4.12.4. Descrever as
caracteristicas das trés classes
de rochas e explicar como
essas caracteristicas estdo
relacionadas a suas origens.

5.12.1. ldentificar varias formas de
energia (ex.: elétrica, mecanica,
luz) e dar exemplo de como séo
usadas no dia a dia.

5.12.2. ldentificar fontes
renovaveis e nao-renovaveis de
energia.

5.12.3. Descrever como a energia é
armazenada e transformada em
um dispositivo ou sistema.

5.12.4. Reconhecer que a energia
ndo pode ser criada ou destruida,
mas alterada de uma forma para
outra.

5.12.5. Explicar que a energia
aparentemente “perdida” de um
sistema foi transformada em
outras formasde energia que ndo
sdo Uteis para o sistema (ex.: som
do motor de um carro).
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

DOMINIO: VIDA E AMBIENTE

9° ANO

1: relacao entre ciéncia e tecnologia e Sociedade e Meio aMbiente

6.1.1. Avaliar efeitos de fatores
socioambientais sobre a salde humana,
e propor formas em que os individuos
podem aproveitar os efeitos benéficos e
reduzir os nocivos destes fatores.

6.1.2. Avaliar os efeitos benéficos e
prejudiciais de vérias tecnologias nos
sistemas do corpo humano sob diferentes
perspectivas (ex.: desenvolvedores das
tecnologias, criancas).

7.1.1. Avaliar o impacto da tecnologiano
meio ambiente: quais sdo e como
afetam a capacidade do ambiente para
suportar a vida.

7.1.2. Analisar os custos e beneficios de
estratégias para a protecdo do meio
ambiente.

8.1.1. Avaliar o papel de determinadas
tecnologias (ex.: desenvolvimento do
microscépio em aumentar o entendimento
das células e processos celulares).

8.1.2. Avaliar o potencial, tanto benéfico
quanto nocivo, que nosso entendimento de
células e processos celulares tem na satde
humana e no ambiente, sob diferentes
perspectivas (ex.: fabricantes de pesticidas,
pessoas com doengas graves).

9.1.1. Avaliar impactos de longo prazo
do uso humano de energia e recursos
naturais sobre a evolucao e adaptacédo
dos seres vivos na Terra.

9.1.2. Avaliar o potencial, tanto benéfico
quanto nocivo, que nosso entendimento
de manipulacéo de seres vivos tem

na satude humana e no ambiente, sob
diferentes perspectivas (ex.: fabricantes
de pesticidas, produtores de organismos
transgénicos).

2: deSenvolviMento da inveStigacédo e daS forMaS de coMunicacéo

6.2.1. Seguir os procedimentos de
seguranca padrdes para investigaces
em ciéncia e tecnologia (ex.: tornar o
professor ciente de quaisquer limitacdes
fisicas que afetam a capacidade de
realizar atividades).

6.2.2. Utilizar a pesquisa cientifica
para investigar mudancgas nos sistemas
corporais (ex.: ritmo cardiaco) como
resultado da atividade fisica.

6.2.3. Projetar e construir um modelo
para demonstrar como Orgdose
componentes dos sistemas do corpo
humano funcionam e interagem entre
si (ex.: modelo de musculos, ossos e
articulag6es do corpo humano).

6.2.4. Usar vocabulério préprio para
ciéncia e tecnologia na comunicagao oral
e escrita.

6.2.5. Usar diferentes maneiras para
comunicar com diferentes publicos e
diferentes temas.

7.2.1. Seguir os procedimentos de
seguranca padr8es para investigacoes
em ciéncia e tecnologia (ex.: lavar

as maos depois de investigar um
ecossistema).

7.2.2. Projetar e construir um modelo

de ecossistema (ex.: estufa) e usa-lo
para investigar interacdes entre 0s
componentes bidticos e abioticos de um
ecossistema.

7.2.3. Utilizar a pesquisa cientifica para
investigar acontecimentos que alteram
o0 equilibrio de um ecossistema (ex.:
infestacdo de espécies invasoras).

7.2.4. Usar vocabulério préprio para
ciéncia e tecnologia na comunicagao
oral e escrita.

7.2.5. Usar diferentes maneiras para
comunicar com diferentes publicose
diferentes temas (ex.: apresentacéo
multimidia explicandoas interagdes
entre componentes bidticos e abidticos
em um ecossistema especifico).

8.2.1. Seguir os procedimentos de
seguranca padr@es para investigacGes
em ciéncia e tecnologia (ex.: lavar as
maos depois de preparar materiais) e
usar microscopios corretamente e com
seguranca.

8.2.2. Usar 0 microscopio corretamente e
com seguranga para encontrar e observar
células e componentes celulares de plantas
e animais e fazer desenhos precisos das
observagoes.

8.2.3. Preparar laminas secas e molhadas
de montagem de diferentes objetos para
visualizar em microscopio (ex.: pedaco de
jornal, fio de cabelo).

8.2.4. Usar habilidades cientificas para

investigar os processos de osmose e difuséo.

8.2.5. Usar vocabulério préprio para ciéncia
e tecnologia na comunicacdo oral e escrita.

8.2.6. Usar diferentes maneiras para
comunicar com diferentes publicose
diferentes temas (ex.: desenho rotulado de
uma célula).

9.2.1. Seguir os procedimentos de
segurancga padrdes para investigagfes
em ciéncia e tecnologia (ex.: usar
ferramentas corretas no estudo de
fosseis).

9.2.2. Demonstrar através de exemplos as
explicagBes de Darwin e Lamarck sobre a
evolugdo.

9.2.3. Associar processos de selecdo
natural a evolugdo e modificacdo dos
seres Vvivos, a partir de descrigdes de
situagdes conhecidas.

9.2.4. Relacionar informacdes obtidas
através do estudo dos fésseis a
caracteristicas da Terra no passado, seus
habitantes e ambientes.
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

9° ANO

3. entendiMento de conceitoS baSicoS

6.3.1. Identificar os principais sistemas do
corpo humano e descrever suas funcoes e
inter-relagdes.

6.3.2. Descrever a estrutura bésica e
funcao dos principais 6rgdos nos sistemas
do corpo humano.

6.3.3. ldentificar doencas comuns e 0s
6rgaos e/ou sistemas do corpo que elas
afetam.

7.3.1. Compreender o ecossistema como
um sistema de interagdes entre 0s
organismos vivos e seu ambiente.

7.3.2. Identificar elementos bidticos e
abiéticos em um ecossistema, e
descrever as interacdes entre eles (ex.:
horas de luz solar e crescimento de
plantas de uma lagoa)..

7.3.3. Descrever 0s papéis e interagdes
dos produtores, consumidores e
decompositores, dentro de um
ecossistema.

7.3.4. Descrever a transferéncia de
energiaem uma cadeiaalimentar e
explicar os efeitos da eliminacdo de
qualquer parte da cadeia.

7.3.5. Descrever como a matéria cicla no
ambiente e explicar como essa
ciclagem promove sustentabilidade
(ex.: decomposicéo adiciona nutrientes
ao solo, promovendo o crescimento de
plantas).

7.3.6. Distinguir entre sucessdo primaria
e secundariadentro de um ecossistema.

7.3.7. Explicar por que um ecossistema é
limitado no nGmero de seres vivos que
ele pode suportar.

7.3.8. Descrever como as atividades e
tecnologias humanas alteram o
equilibrio e as interagdes no ambiente.

8.3.1. Compreender os postulados da teoria
celular.

8.3.2. ldentificar estruturas e organelas nas
células e explicar as fungOes basicas de cada
uma.

8.3.3. Comparar estrutura e funcéo das
células de plantas e animais.

8.3.4. Explicar os processos de difusao e
osmose e seus papéisem uma célula.

8.3.5. Identificar organismos unicelulares
e organismos multicelulares e comparar
como eles atendam as suas necessidades
vitais basicas.

8.3.6. Descrever a organizacao de células em
tecidos, Orgéos e sistemas.

8.3.7. Compreender o DNA como a
substancia que forma os cromossomos, e
que a heranca biol6gica esta baseada na
transmissao das informacdes contidas nos
genes, que sdo segmentos de DNA.
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9.3.1. Entender fésseis como evidéncias da
evolugéo.

9.3.2. Entender o ser humano como uma
espécie bioldgica, explicar a evolucao do
ser humano e identificar aspectos que o
diferenciam de outros animais

9.3.3. Compreender o papel da
reproducdo sexuada na evolugao e
diversidade das espécies.

9.3.4. Diferenciar reproducdo sexuada e
assexuada.

9.3.5. Comparar e diferenciar as
explicacBes de Darwin e Lamarck sobre a
evolucéo.

9.3.6. Relacionar os processos de
fotossintese e decomposicéo a evolucéo e
biodiversidade de seres vivos na Terra.

9.3.7. Reconhecer diferentes
comportamentos de localizagédo e atragao
de parceiros, compreendendo sua
importancia evolutiva para a espécie.

9.3.8. Reconhecer diferentes
comportamentos de protegdo individual
(ex.: camuflagem, mimetismo),
compreendendo sua importancia
evolutiva para a espécie.




6° ANO

7° ANO

8° ANO

DOMINIO: ESTRUTURAS E MECANISMOS

9° ANO

4: relacdo entre ciéncia e tecnologia e Sociedade e Meio aMbiente

6.4.1. Avaliar custos e beneficios da
tecnologia aeronautica para a sociedade
e 0 meio ambiente, sob diferentes
perspectivas sociais e econémicas (ex.:
agricultores, operadores turisticos).

7.4.1. Avaliar a importancia para os
individuos, sociedade, economia, e meio
ambiente de fatores que devem ser
considerados na concepgao e construgao
de estruturas e dispositivos para
atender necessidades especificas (ex.:
funcao, facilidade de utilizacdo, vida util
prevista).

7.4.2. Avaliar o impacto do design
ergondémico na seguranca e eficiéncia
dos locais de trabalho, ferramentas

e objetos do cotidiano (ex.: méveis de
computador) e com base nessa
informacdao descrever mudancas que
poderiam ser feitas em atividades
espacos e individuais (ex.: utilizar
teclados de computador e ‘mouses’
ergonomicamente projetados).

8.4.1. Avaliar os impactos sociais,
econdmicos e ambientais de sistemas de
automacao.

8.4.2. Avaliar o impacto sobre 0s
individuos, sociedade e ambiente de
modos alternativos de suprir necessidades
do modo de vida humano, sob diferentes
pontos de vista (ex.: construcdo de ciclovias
ao invés de expandir ruas e avenidas).

9.4.1. Avaliar o impacto da elaboragédo de
modelos (representagdes que fazemos
sobre 0 mundo) em varias atividades
humanas (ex.: meteorologia, genética).

9.4.2. Avaliar 0s impactos sociais,
econdmicos e ambientais de modelagem
de fendmenos.
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

9° ANO

5: deSenvolviMento da inveStigacdo e daS forMaS de coMunicacéo

6.5.1. Seguir os procedimentos de
seguranca padrdes para investigagdesem
ciéncia e tecnologia (ex.: empinar pipas a
uma distancia segura dos fios aéreos da
rede elétrica)

6.5.2. Usar habilidades cientificas para
investigar as propriedades do ar.

6.5.3. Investigar caracteristicas e
adaptacdes que permitem aos seres Vvivos
voar.

6.5.4. Usar habilidades tecnoldgicas para
projetar, construir e testar um dispositivo
voador (ex.:avido de papel).

6.5.5. Usar vocabulério proprio para
ciéncia e tecnologia na comunicagéo oral
e escrita.

6.5.6. Usar diferentes maneiras para
comunicar com diferentes publicos
e diferentes temas (ex.: desenho do
dispositivo voador construido).

7.5.1. Seguir os procedimentos de
seguranca padrdes para investigagoes
em ciéncia e tecnologia (ex.: usar 6culos
de segurancaem cortes e perfuragdes).

7.5.2. Projetar, construir e utilizar
modelos fisicos para investigar efeitos
de diferentes forgas sobre estruturas
(ex.: uma régua torcidatem forgas de
torcao).

7.5.3. Investigar fatores que determinam
a capacidade de uma estrutura para
suportar uma carga (ex.: resisténcia dos
materiais utilizados para construi-la).

7.5.4. Usar habilidades tecnolégicas
para determinar a forma mais eficiente
de uma estrutura para suportar uma
determinada carga.

7.5.5. Investigar métodos utilizados pelos
engenheiros para garantir a seguranca
estrutural (ex.: sensores em estruturas
para detectar tensdes anormais).

7.5.6. Usar vocabuldrio préprio para
ciéncia e tecnologia na comunicagao
oral e escrita.

7.5.6. Usar diferentes maneiras para
comunicar com diferentes publicose
diferentes temas.

8.5.1. Seguir os procedimentosde
seguranca padrdes para investigacdes em
ciéncia e tecnologia (ex.: prender o cabelo
antes de trabalhar com brocas e lixadeiras).

8.5.2. Investigar o trabalho realizado em
uma variedade de atividades diarias e
registrar os resultados quantitativamente.

8.5.3. Usar habilidades cientificas para
investigar vantagens mecanicas em uma
variedade de mecanismos e maquinas
simples

8.5.4. Usar habilidades tecnoldgicas para
investigar um sistema (ex.: mecanico,
elétrico) que executauma funcdoou
satisfaz uma necessidade e descrever a
fungdo de cada componente.

8.5.5. Investigar informagdes (ex.: manual
do proprietario, avisos meteoroldgicos)

e apoio (suporte técnico) fornecida aos
consumidores para garantir que um
sistema funcione de forma segura e efetiva.

8.5.6. Usar vocabulario proprio para ciéncia
e tecnologia na comunicacdo oral e escrita.

8.5.7. Usar diferentes maneiras para
comunicar com diferentes publicose
diferentes temas.

9.5.1. Seguir os procedimentos de
seguranga padrdes para investigagbes em
ciéncia e tecnologia (ex.: manusear com
cuidado e sob as orientacdes do professor
instrumentos pérfuro-cortantes).

9.5.2. Diferenciar os modelos geocéntrico
e heliocéntrico do universo e reconhecé-
los como modelos criados a partir de
referenciais diferentes.

9.5.3. Explicar as evidéncias e argumentos
a favor do heliocentrismo (observagdes de
satélites de Jupiter).

9.5.4. Usar habilidades tecnoldgicas para
projetar, construir e testar um modelo
que executa uma funcéo ou satisfaz uma
necessidade e descrever a funcgdo de cada
componente.

9.5.5. Usar habilidades cientificas para
investigar e estabelecer vinculos entre
eles e os fendmenos/processos que eles
pretendem representar.

9.5.6. Elaborar uma linha do tempo
sobre o progresso dos meios e modelos de
informacdes.

9.5.7. Usar vocabulario proprio para
ciéncia e tecnologia na comunicagéo oral
e escrita.

9.5.8. Usar diferentes maneiras para
comunicar com diferentes publicos e
diferentes temas.
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

9° ANO

6: entendiMento de conceitoS baSicoS

6.6.1. ldentificar as propriedades do ar
que tornam o voo possivel.

6.6.2. Identificar aplicagdes comuns das
propriedades do ar, (ex.:pneus, sacos de
dormir).

6.6.3. Identificar e descrever as quatro
forcas do voo: sustentagédo, peso,
resisténcia e impulso.

6.6.4. Descrever, em termos qualitativos,
as relagdes entre as forcas necessarias
para o voo (ex.: sustentacéo deve ser
maior do que o peso paraum avido
decolar).

6.6.5. Descrever como dispositivos de
VOO ou seres Vvivos usam forgas nao
balanceadas para controlar seu voo.

6.6.6. Descrever como as quatro forcas do
voo podem ser alteradas.

7.6.1. Classificar estruturas como sélidas
(ex.: barragens), armadas (ex.: traves

do futebol), ou projetadas (ex.: asas de
aviao).

7.6.2. Descrever como o centro de
gravidade afeta a estabilidade de uma
estrutura.

7.6.3. Identificar a magnitude, direcao,
ponto e plano de aplicagdo de forgas
aplicadas a uma estrutura.

7.6.4. Distinguir entre forcas externas e
internas que atuam em uma estrutura.

7.6.5. Descrever o papel da simetriaem
estruturas (ex.: estético, estabilidade
estrutural).

7.6.6. ldentificar e descrever os fatores
que podem causar falha em uma
estrutura (ex.: carga excessiva).

7.6.7. Identificar fatores que
determinam a adequacdo da utilizacdo
de determinados materiais para a
fabricacdo de um produto (ex.: rede de
pesca).

8.6.1. Identificar varios tipos de sistemas (do
corpo, 6pticos).

8.6.2. Identificar a finalidade, entradas e
saidas de varios sistemas.

8.6.3. Identificar os diversos processos e
componentes de um sistemaque lhe
permitem exercer a sua funcéo de forma
eficiente e segura.

8.6.4. Comparar, usando exemplos,
definicdo cientifica com o uso diario dos
termos trabalho, forca, energia e eficiéncia.

8.6.5. Compreender e utilizar a férmula
trabalho = forga x distancia (T=F-d) e
estabelecer a relacdo entre trabalho, forca e
distanciaem sistemas simples.

8.6.6. Avaliar a vantagem mecanicade
varios sistemas mecanicos.

8.6.7. Explicar como sistemas mecénicos
produzem calor e descrever formas de
tornar estes sistemas mais eficientes.

8.6.8. Descrever sistemas que melhoraram
a produtividade de varias industrias (ex.:
sistemas robéticos aumentam velocidade
de producdo em fabricas).

9.6.1. Compreender que vivemos na
superficie de um planeta que é esférico e
se situa no espago.

9.6.2. Reconhecer a forga gravitacional
como causada queda dos objetos
abandonados nas proximidades da
superficie da Terra em direcdo ao seu
centro.

Identificar forca enquanto agdo externa
capaz de modificar o estado de repouso
ou movimento dos corpos.

9.6.3. Ponderar que avangos técnicos sao,
guase sempre, consequénciada utilizagédo
de principios cientificos.

9.3.4. Identificar fatores sociais que
influenciam na evolugdo de um sistema
(ex.: preocupacdo crescente sobre a
guantidade de residuos e centros de
reciclagem).
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

DOMINIO: MATERIAE ENERgIA

9° ANO

7: relacado entre ciéncia e tecnologia e Sociedade e Meio aMbiente

6.7.1. Identificar os efeitos das radiagdes
eletromagnéticas sobre a satde humana
e 0 ambiente.

6.7.2. Avaliar efeitos ambientais a curto
e longo prazo das diferentes formas
como a eletricidade é gerada (ex.: hidro,
térmica, solar) incluindo o efeito de cada
método nos recursos naturais e seres
vivos no ambiente.

6.7.3. Avaliar oportunidades de reducéo
do consumo de energia elétricaem casa
ou na escola que afetam de maneira
positiva o uso de recursos ndo-renovaveis
ou que reduzem o impacto da geragdo de
eletricidade no o ambiente.

7.7.1. Avaliar impactos ambientais
positivos e negativos relacionados ao
uso e descarte de substancias puras e
misturas.

7.7.2. Avaliar o impacto de diferentes
métodos industriais de separacdo de
misturas e solugdes na sociedade e no
meio ambiente.

8.7.1. Avaliar os impactos sociais,
econdmicos e ambientais de tecnologias

baseadas nas propriedades dos fluidos (ex.:

técnicas de didlise diminuiram as taxas de
mortalidade).

8.7.2. Avaliar o impacto dos vazamentos
de fluidos na sociedade e no ambiente,
incluindo custos de limpezae esforcos
envolvidos.

9.7.1. Avaliar o impacto do manejo de
elementos quimicosna sociedade e no
meio ambiente (ex.: tecnologia nuclear).

9.7.2. ldentificar os efeitos das radiacGes
ionizantes sobre a salde humana e o
ambiente.
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

9° ANO

8: deSenvolviMento da inveStigacdo e daS forMaS de coMunicacéo

6.8.1. Seguir os procedimentos de
seguranca padrdes para investigagoes
em ciéncia e tecnologia (ex.: garantir que
as maos estdo completamente secas ao
trabalhar com eletricidade).

6.8.2. Projetar e construir circuitosem
série e em paralelo, desenhar diagramas
marcados identificando os componentes
usados em cada um, e descrever o papel
de cada componente no circuito.

6.8.3. Usar habilidades cientificas
para investigar as caracteristicas da
eletricidade estética.

6.8.4. Projetar, construir e testar um
dispositivo que produz eletricidade
(turbina de vento).

6.8.5. Utilizar habilidades tecnoldgicas
para projetar, construir e testar um
dispositivo que transforma energia
elétricaem outra formade energia

de modo a executar uma fungéo. (ex.:
dispositivo que se acende).

6.8.6. Entender como a corrente elétrica

em um fio pode gerar efeitos magnéticos.

6.8.7. Entender o funcionamento dos
eletroimas e suas aplicacdes

6.8.8. Identificar e explicar o percurso da
eletricidade desde as usinas geradoras
até as residéncias.

6.8.9. Usar vocabulario préprio para
ciéncia e tecnologia na comunicagao oral
e escrita.

6.8.10. Usar diferentes maneiras para
comunicar com diferentes publicos e
diferentes temas.

7.8.1. Seguir os procedimentos de
seguranca padrdes para investigagoes
em ciéncia e tecnologia (ex.: tomar nota
dos simbolos universais de adverténcia).

7.8.2. Usar habilidades cientificas para
investigar fatores (ex.: temperatura,
tamanho de particula) que afetam a
solubilidade de uma substanciae a taxa
em que as substancias se dissolvem.

7.8.3. Investigar processos usados para
separar diferentes misturas.

7.8.4. Usar habilidades cientificas para
investigar as propriedades de misturas
e solucdes.

7.8.5. Usar vocabuléario proprio para
ciéncia e tecnologia na comunicagéo
oral e escrita.

7.8.6. Usar diferentes maneiras para
comunicar com diferentes publicose
diferentes temas (ex.: grafico mostrando
relacdo entre soluto, solvente,
temperatura).

8.8.1. Seguir os procedimentos de
seguranca padrbes para investigagdesem
ciéncia e tecnologia (ex.: usar seringas e
tubos de maneira correta).

8.8.2. Determinar a razdo massa/volume
de diferentes quantidades da mesma
substancia.

8.8.3. Investigar e comparar a densidade de
diferentes liquidos.

8.8.4. Investigar as aplicagdes dos
principios da mecanica de fluidos (ex.:
aeronautica, canalizagéo).

8.8.5. Usar habilidades cientificas para
identificar fatores que afetam as taxas de
fluxo de varios fluidos (ex.: temperatura;
angulo de inclinagéo).

8.8.6. Utilizar habilidades tecnolégicas
para projetar e construir dispositivos de
teste que usam sistemas pneumaticos ou
hidraulicos.

8.8.7. Usar vocabuléario proprio para ciéncia
e tecnologia na comunicacdo oral e escrita.

8.8.8. Usar diferentes maneiras para
comunicar com diferentes publicos e
diferentes temas (ex.:

desenho técnico de um dispositivo
pneumatico / hidraulico).

9.8.1. Seguir os procedimentosde
seguranga padrdes para investigagbes em
ciéncia e tecnologia.

9.8.2. Relacionar os estados fisicos da
matériaao modelo cinético molecular:
movimento, distancia e organizacgéo das
particulas.

9.8.3. Explicar fendmenos diversos (ex.:
crescimento dos cristais, transferéncias
de calor, mudangas de estados fisicos)

usando o modelo cinético de particulas.

9.8.4. Explicar as diferencas entre
condutores e isolantes elétricos como
resultado da mobilidade de cargas
elétricas nos condutores (elétrons livres
nos metais e ions em solugao).

9.8.5. Identificar diferentes substancias
como decorrentes de diferentes arranjos
dos mesmos elementos quimicos.

9.8.6. Usar vocabulario préprio para
ciéncia e tecnologia na comunicagéo oral
e escrita.

9.8.7. Usar diferentes maneiras para
comunicar com diferentes publicose
diferentes temas (ex.: desenho técnico
rotulado de um modelo atdmico).
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

9° ANO

9: entendiMento de conceitoS baSicoS

6.9.1. Distinguir entre corrente elétricae
eletricidade estatica.

6.9.2. Usar principios da eletricidade
estatica para explicar fendmenos
eletrostaticos comuns (ex.: atracao de
pélos por um pente friccionado com um
pedaco de 13).

6.9.3. ldentificar e diferenciar materiais
condutores de materiais isolantes de
eletricidade.

6.9.4. Identificar os pélos e propriedades
de um ima.

6.9.5. Relacionar a corrente elétrica em
uma bobinacom o campo magnético
gerado no seu interior.

6.9.6. Entender como imds séo usados
em dispositivos comuns (ex.: campainhas
elétricas, relés).

6.9.7. Descrever como varias formas de
energia podem ser transformadas em
energia elétrica

6.9.8. Identificar formas em que a energia
elétrica é transformada em outras formas
de energia.

6.9.9. Explicar as funcdes dos
componentes de um circuito elétrico
simples.

6.9.10. Descrever circuitos em série e
circuitos paralelos e identificar quando
cada um deles é usado.

6.9.11. Descrever como a utilizagdo da
energia elétricapelo ser humano mudou
com o tempo, (incluindo quantidade de
energia utilizada).

6.9.12. Entender a Terra como um grande

Ima.

7.9.1. Distinguir entre substancias puras
e misturas.

7.9.2. Declarar os postulados da teoria
de que a matéria é feita de particulas.

7.9.3. Usar a teoria da particula para
descrever a diferenga entre substancias
puras e misturas.

7.9.4. Distinguir entre solugbese
misturas.

7.9.5. Descrever 0s processos utilizados
para separar os componentes de
misturas ou solucdes e identificar
aplicacdes industriais destes processos.

7.9.6. ldentificar os componentes de
uma solucéo.

7.9.7. ldentificar solutos e solventes em
diferentes solugdes.

7.9.8. Descrever qualitativamente

a concentragdo de uma solugéo

(ex.: diluido, concentrado) e
guantitativamente (ex.: 5 gramas de sal
em 500 mL de agua).

7.9.9. Descrever a diferenca entre
solucdo saturada e insaturada.

7.9.10. Explicar porque a 4gua €
considerada solvente universal.

8.9.1. Compreender viscosidade e comparar
a viscosidade de liquidos diferentes (ex.:
agua, ketchup).

8.9.2. Descrever a relacdo entre massa,
volume e densidade como propriedades da
matéria.

8.9.3. Explicar a diferenca entre sélidos,
liquidos e gases em termos de densidade,
usando a teoria da particula da matéria.

8.9.4. Explicar a diferencga entre liquidose
gases em termos de compressibilidade.

8.9.5. Determinar a flutuabilidade de
um objeto (dada a sua densidade) em
diferentes fluidos.

8.9.6. Explicar em termos qualitativos

a relacdoentre a pressdo, temperatura
e volume quando um liquido ou gas é

comprimido ou aquecido.

8.9.7. Explicar como as forgas séo
transferidas em todas as direcdes em
fluidos (lei de Pascal).

8.9.8. Comparar como os fluidos sdo
utilizados e controlados em seres vivos
com as maneiras como séo utilizados e
controlados em dispositivos fabricados (ex.:
papel de valvulas no sistema circulatério
com papel de valvulas num motor de
combustdo interna).

9.9.1. Reconhecer que a matéria é feita
de muitas particulas e espaco vazio entre
elas.

9.9.2. Reconhecer que as particulas estao
em constante movimento em todas as
direcdes e que interagem umas com as
outras.

9.9.3. Interpretar carga elétrica como
propriedade essencial de particulas que
compBem a matéria (elétronse protons).

9.9.4. Identificar e caracterizar as
particulas constituintes do &tomo e sua
organizacao.

9.9.5. Reconhecer elementos quimicos
como constituintes basicos dos materiais.

9.9.6. ldentificar, por meio de consulta
a tabela periddica, elementos quimicos
e seus respectivos nUmeros atdmicos e
ndmero de massa.
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

DOMINIO: TERRA E uNIVERSO

9° ANO

10: relac@o entre ciéncia e tecnologia e Sociedade e Meio aMbiente

6.10.1. Avaliar os custos e beneficios
sociais e ambientais da exploracéo
espacial, sob diferentes pontos de vista
(ex.: profissionais de salde astronautas e
suas familias).

7.10.1. Avaliar os beneficios sociais e
ambientais de tecnologias que reduzem
perdaou transferéncia de calor.

7.10.2. Avaliar os impactos ambientais e
econdmicos da utilizagdo de formas
convencionais e alternativas de energia.

8.10.1. Avaliar o consumo de individual de
agua, comparar com o consumo individual
de Agua em outros paises e propor um
plano de acdo para reduziro consumo de
agua para fins de sustentabilidade.

8.10.2. Avaliar como varias fontes de
midiatratam questdes relacionadas com
o0 impacto de atividades humanas sobre
a sustentabilidade de sistemas de dgua
locais, nacionais ou internacionais.

8.10.3. Avaliar o0 impacto sobre sistemas de
agua locais e globais de uma descoberta
cientifica ou inovagao tecnolégica.

9.10.1. Avaliar os custos e beneficios
sociais e ambientais da exploracéo
espacial, sob diferentes pontos de vista
(ex.: profissionais de salde astronautas e
suas familias).
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

9° ANO

11: deSenvolviMento da inveStiga

caoe daS forMaS de coMunicaca

(0]

6.11.1. Seguir os procedimentos de
seguranca padrdes para investigagdesem
ciéncia e tecnologia (ex.: usar protecdo
adequada para os olhos quando testar de
um relégio de sol).

6.11.2. Usar habilidades tecnolégicas para
projetar, construir, e testar dispositivos
(ex.: relégio de sol) para investigar
movimentos de diferentes corpos do
sistema solar.

6.11.3. Coletar informacdes por meio
de observacdo direta do movimento
aparente do Sol ao longo de um dia.

6.11.4. Reconhecer relagdo entre o
movimento de Translagdo da Terra em
torno do Sol, a inclinagdo do eixo da terra
e a alternancia das estacdes do ano.

6.11.5. Estabelecer relacao entre Rotagédo
da Terra em torno de seu eixo imaginario
e alternancia dia-noite.

6.11.6. Identificar eclipse do Sol como
resultado do alinhamento da Terra, da
Lua e do Sol.

7.11.1. Sequir os procedimentos de
seguranca padrdes para investigagoes
em ciéncia e tecnologia (ex.: usar luvas
de protecdo ao segurar itens quentes)

7.11.2. Investigar os efeitos do
aquecimento e arrefecimento no
volume de um sdlido, um liquido e um
gés.

7.11.3. Usar habilidades tecnolégicas
para identificar maneiras de minimizar
perdade calor.

7.11.4. Usar habilidades cientificas para
investigar a transferéncia de calor por
condugéo, convecgdo e radiacdo.

7.11.5. Usar vocabulario proprio para
ciéncia e tecnologia na comunicagéo
oral e escrita.

7.11.6. Usar diferentes maneiras para
comunicar com diferentes publicos e
diferentes temas.

8.11.1. Seguir os procedimentos de
seguranca padrbes para investigagdesem
ciéncia e tecnologia (ex.: uso de produtos
quimicos para testar a agua).

8.11.2. Investigar como municipios
processam e gerenciam a agua.

8.11.3. Testar amostras de 4gua para
diferentes caracteristicas quimicas.

8.11.4. Usar habilidades cientificas para
investigar problemas hidricos locais.

8.11.5. Usar habilidades tecnoldgicas para
projetar, construir e testar um sistema
aquatico que realiza uma funcéo pratica ou
responde a uma necessidade.

8.11.6. Usar vocabulario proprio para
ciéncia e tecnologia na comunicagéo oral e
escrita.

8.11.7. Usar diferentes maneiras para
comunicar com diferentes publicose
diferentes temas (criar um folheto sobre o
uso seguro de fossas sépticas).

9.11.1. Seguir os procedimentos de
seguranga padrdes para investigagbes em
ciéncia e tecnologia (ex.: usar protecdo
adequada para os olhos quando testar de
um relégio de sol).

9.11.2. Usar habilidades tecnolégicas para
projetar, construir, e testar dispositivos
(ex.: relégio de sol) para investigar
movimentos de diferentes corpos do
universo.

9.11.3. Usar habilidades cientificas para
investigar avancos cientificos e
tecnol6gicos que permitem aos seres
humanos adaptarem-se a vida no espago.

9.11.4. Identificar forca gravitacional e sua
intensidade como forca de atragdo entre
corpos do Universo.

9.11.5. Relacionar forga gravitacional,
contracdo de uma nuvemde gas e
poeira cosmica, velocidade de seu giro e
formacao do Sistema Solar e da Terra.

9.11.6. Elaborar hipotese sobre a origem
do Universo e da Terra.

9.11.7. Relacionar o afastamento das
galaxias a idéia de que muitos bilhdes
deanos atras, toda a matéria do Universo
deveriaestar concentrada em um Unico
ponto e a temperaturas altissimas.

9.11.8. Usar vocabulario proprio para
ciéncia e tecnologia na comunicagao oral
e escrita.

9.11.9. Usar diferentes maneiras para
comunicar com diferentes publicos e
diferentes temas.
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6° ANO

7° ANO

8° ANO

9° ANO

12: entendiMento de conceitoS baSicoS

6.12.1. Identificar os componentes
do sistema solar e descrever suas
caracteristicas fisicas.

6.12.2. Identificar corpos no espago que
emitem luz e os que refletem luz.

6.12.3. Descrever os efeitos das posicoes
relativas e movimentos da Terra, Lua e
Sol.

6.12.4. Identificar a alternancia dos dias
e das noites como fendmenos que se
repetem com intervalo de 24 horas, que
tem ritmo diério.

6.12.5. Identificar a alternancia das
estacdes do ano como fendmeno que se
repete a cada 366 dias, que tem ritmo
anual.

6.12.6. Identificar ano-luz como unidade
de medida da distanciaentre os astros,
como da distancia percorridapela luz no
intervalo de tempo de um ano.

6.12.7. Estabelecer relagao entre o Sole a
presencade luz e calor na Terra.

6.12.8. Identificar a Terra como planeta do
Sistema Solar.

6.12.9. Estabelecer diferenca entre
planeta e satélite.

6.12.10. Compreender que a Terra é uma
esfera composta por Nucleo, manto e
crosta.

6.12.11. Diferenciar hidrosfera, litosfera
e atmosfera relacionando erupgdes
vulcéanicas a rompimentos na fina
crosta, com liberacdo de gases e matéria
incandescente, em funcdo das altas
temperaturas.

7.12.1. Usar a teoriadas particulas para
comparar como o calor afeta o
movimento de particulas de um sélido,
um liquido e um gés.

7.12.2. Identificar maneiras em que 0
calor é produzido.

7.12.3. Utilizar a teoriada particula para
explicar os efeitos de calor no volume
de solidos (ex.: pontes expandem no
tempo quente), liquidos (ex.: niveis do
mar subindo por causa do aguecimento
global) e gases (ex.:ar em pneus de
carro se expande no asfalto quente).

7.12.4. Explicar como o calor €

transmitido por condugéo e descrever 0s
processos naturais que sdo afetados por
conducao (ex.: formacgao de diamantes).

7.12.5. Explicar como o calor é
transmitido por convecgdo e descrever
0s processos naturais que dependem de
convecgdo (ex.: brisas do mar).

7.12.6. Explicar como o calor €
transmitido através radiacéo e
descrever os efeitos da radiacao solar
em diferentes tipos de superficies (ex.:
estrada de asfalto).

7.12.7. Descrever o papel da radiacédo no
aquecimento e resfriamento da terra,
e explicar como gases estufa afetam a
transmissao do calor irradiado através
da atmosfera.

7.12.8. ldentificar fontes comuns de
gases estufa e descrever formas de
reduzir as emissOes destes gases.

8.12.1. Identificar os varios estados da agua
sobre a superficie da Terra, sua distribuicéo,
valores relativos e circulagéo, e as condigdes
em que eles existem.

8.12.2. Compreender bacia hidrografica
como uma unidade fundamental
geografica e explicar como ela se relaciona
com a gestdo e planejamento da agua.

8.12.3. Explicar como fatores humanos e
naturais causam alterag6esno uso de agua
(ex.: rega do gramado, secas).

8.12.4. Identificar fatores que afetam o
tamanho de geleiras e calotas polares, e
descrever os efeitos dessas mudancas sobre
0s sistemas de agua locais e globais.

8.12.5. Explicar mudancas nas condi¢des
atmosféricas causadas pela presenca
de corpos de agua (ex.: diferencas na
temperatura perto de grande corpos de
agua).

9.12.1. Relacionar estrelas e constelagdes.

9.12.2. Identificar corpos no espago que
emitem luz e os que refletem luz.

9.12.3. Explicar como os humanos
satisfazem suas necessidades biol6gicas
basicas no espaco (ex.: obtencdo de 4gua
e alimentos).

9.12.4. Identificar as ferramentas e
dispositivos necessarios paraa
exploragdo espacial (ex.: telescopios,
naves espaciais).

9.12.5. Identificar galaxias como
aglomerado de milhares de estrelas

e também de nuvens de gas e poeira
cosmica

9.12.6. ldentificar a Via Lactea como

a galaxiaem que se encontra 0 N0sso
Sistema Solar e, portanto, a galaxiaem
que vivemos.

9.12.7. Estabelecer diferencas entre
as explicaces cientificas, religiosas e
miticas para a origem do Universo.

9.12.8. Identificar o Big Bang como
hipdtese cientificasobre a origem do
Universo.

9.12.9. Identificar as medidas das
distancias entre as galaxias ao longo do
tempo e o sucessivo afastamento entre
elas como indicios da origem e evolugdo
do Universo.
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